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Pie ganze Weft kocht ■ vor Wut 
auf Múnchner Staatsanwatte 



Sogar kl USA sind Computeíbenutzef empôrt úber Zensur im Internet 



LOCHER IM NETZ, LOCHER 
IM GRUNDRECHT 




Was da vor einigen Wochen in Sachen ..Staats- 
anwalt vs. CompuServe" passiert ist, betrifft uns 
alie - weshalb diese Stellungnahme auch im PC JO- 
KER und dem AMIGA JOKER zugleich erscheint. 
Denn wenn der Zugang zu úber 200 intemationalen 
Foren im Internet gesperrt wird, ist das ein beispiel- 
loser Angriff auf die Meinungsfreiheit! 
Was war passiert? Die Múnchener Staatsanwalt- 
schaft hatte vorgeblich Kinderpornographie im In- 
ternet entdeckl und ermittelte deshalb gegen den 
deutschen Betreiber von CompuServe wegen Beihilfe 
zur Verbreitung; schlieBlich fúhrt der Weg úber die- 
sen Onlinedienst in das ruchbare World Wide Web. 
Da8 es noch Tausende andere. jedoch unbean- 
standete Zugãnge gibt, zeigt bereits, daB hier der He- 
bel mal wieder grundsâtzlich an der vóllig falschen 
Stelle angesetzt wurde. Unter dem Druck der deut- 
schen Slaatsgewalt sperrte CompuServe nun auf in- 
temationaler Ebene sãmtliche Foren mit sexuellem 
Inhalt - und beraubte damit unschuldige Gruppen 
(Lesben, Schwule, Senioren, HlV-Positive, Behin- 
derte ele.) ihrer oft einzigen Kommunikationsmõg- 
lichkeit. 

F%azu ist zunãchst einmal zu sagen, daB Kinder- 
L^pomographie ein abscheuliches Verbrechen ist, 
das fraglos úberall da ausgemerzt werden muB, wo 
man es antrifft. Es fragt sich nur, wie man dabei vor- 
geht! Denn Aktionen wie diese dienen ja ganz of- 
fensichtlich allein der Publicity: Die wahren Schuldi- 
gen sind nictit einmal betroffen und werden schlimm- 
stenfalls zukúnftig eben unter dem Deckmàntelchen 
unveríãnglicher Bezeichnungen weitermachen. Zu- 
dem fragt man sich langsam. ob das Schlagwort von 
der Kinderpornographie hier nicht bloí3 stãndig vor- 



geschoben wird, um das Aufweichen von Grund- 
rechten in der dann natúriich zu Recht empõrten Õf- 
fentlichkeit zu rechtfertigen - auch ais Herr Doktor 
Stoll vor einigen Monaten die deutschen Fach- 
magazine und damit die Pressefreiheit auts Korn 
nahm, fiel das bôse Wort námlich hãufig, ohne daB 
tatsachlich Kinderpornographie (oder úberhaupt nur 
Pomographie) im Spie! gewesen wâre! 

Selbst wenn es oft den Anschein hat, will ich nun 
keineswegs soweit gehen, zu behaupten, daB 
da reaktionãre Agitatoren in machtvoller Position 
versuchen, die múhsam erkãmpften Freiheiten un- 
serer modernen Gesellschaftsordnung zu torpe- 
dieren. Meine persõnliche Ansicht ist vielmehr, daB 
hier ein gnadenloser Karrierist seine Spielchen 
treibt, ohne den Weitblick zu haben, um zu er- 
kennen, was er damit auf lange Stcht anrichtei. Und 
gerade weil dabei soviel Unrecht im Namen des so 
wichtigen Jugendschutzes angerichtet wird, habe 
ich fúr derartigen MachtmiBbrauch nur Verachtung 
úbrig. Denn wer schutzt unsere Kinder, ja unsere 
ganze Gesellschaft vor Mânnern in Vertrauens- 
positionen, die íhre Mõglichkeiten rucksichtslos und 
zudem sachlich inkompetent fúr die eigenen Ziele 
ausnútzen? Sollte die Staatsanwaltschaft nicht viel- 
mehr im Namen des Volkes handeln? Und sollte 
man den Worten und Taten eines StaatsanwaHs 
nicht bedingungslos vertrauen dúrfen? 
Ich jedenfalls mõchte meinen Kindem keine Zu- 
I kunft hinterlassen, wo hõchste Gúter der Gesell- 
schaft wie Presse- und Meinungsfreiheit der be- 
ruflichen Laufbahn einzelner geopfert wurden, de- 
nen das persõnliche Fortkommen úber jeden Ethos 
ging! 
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DIE NEUERSCHEINUNGEN: Wer will selbst ein Spielemagazin her- 
ausbringen? MAG! machfs mõgtich. Braucht Ihr noch Action-Dun- 
geons? Auf NEMAC IV gibt's reichlich. Wollt Ihr eigene Hollywood- 
Streifen produzieren? Dann werdet doch einfach DER PRODUZENT. 
Aber lest zuvor dle Previ e ws, auch im aktuellen AMIGA CD-JOKER! 
Seiten 12/13, 14 und 66 
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DIE SPECIALS: In dieser 
Ausgabe starten wir die 
neue JOKER-TELEFON- 
AKTION: PLAUDERN MfT 
PROMIS, prâsentieren 
ein INTERVIEW MIT 
DEUTSCHLAND5 GRÕSS- 
TEM AMIGA-CLUB: 
APC & TPC verõf- 
fentlichen DIE ER- 
GEBNISSE DER 
GROSSEN HARD- 
! WA RE- UM FR AGE 
und fúhren eine 
TAUSCH BÕRSE FÚR 
TRADING CARDS 

einl 

Seiten 74/75, 81, 92/9 
und 104 



WIE BEURTEILT DEUTSCHLANDS GRÕSSTER 
AMIGA-CLUB DIE LAGE? 



Brork-Comic 
Ruhmeshalle 



Know How 



Know How Index 
Joker-lndex 



Der groBe Sonderteil: 
Amiga CD-Joker 



WER WILL MIT 
SOUND- 
AGIER CHRIS 
HULSBECK 
PLAUDERN? 



Interview: 
APC & TPC 



Joker-Comic 



Joker Galerie 




i 



Preisausschreiben: 
Reif furdie Insel? 



iIÍIElSTÒRY 



Joker-Telefonaktion: 
Chris Húlsbeck 
Aktíon Lesertest: 
Gloom CD 



Ober 10.000 

amigos haben 
uns ross und rei- 
ter genannt! 
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DIE BANANENREPUBLIK: Ein Karibik-Urlaub der satirisch-politi- 
schen Art erwartet alie Simulanten bei CARIBBEAN DIS ASTER - 
und wer REIF FOR DIE IN5EL ist, findet in diesem Heft auch gleich 
das passende Preisausschreiben! Karacho und Calypso auf den 
Seiten 16/17/18 bzw. 80 
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Monsters of Terror (AGA) 



Troy (AGA) 
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Cedric (ECS-CD) 
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Simulatlon 



A320 Airbus Vol. 11 (ECS) 20 4 

Caribbean Disaster (ECS) 1 6 
Thomas the Tank Engine 

[and Friends Pinball (AGA) 90 



Sport 

[Super Skidmarks Datadisks 

(ECS) 86 

j Super Tennis Champs (ECS) 38 
j X-Treme Racinq (AGA) 88 

i Strateqie 

iTilemove (ECS) 22 
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REGtEREN UND GEWINNEN AUF „MAD 
ISLAND": CARIBBEAN DISASTER 



DIE DUNGEON-REVOLUTION: FQrschuBstarke Kerkermeister wa- 
ren Black Magics Texture-Dungeons schon immer eine der ersten 
Adressen, doch GLOOM DELUXE verspricht jetzt 3D-Action in er- 
hebllch verschõnter Grafik - selbst am A500I Wír versprechen ei- 
nen beinharten Test auf den 
Seiten 34/35/36 




DIE FILZLAUS: Díe SUPER TENNIS CHAMPS laufen am Amiga- 
Court ein! Wartet damit nun ein neues sportliches Highlight oder 
bloB eine lausige Fllzkugel-Sim? Die Antwort weiB nur der Wind 
- und unser Test auf den 
Seiten 38/39 




SUPER TENNIS CHAMPS 





, Das in der letzten Ausgabe erweiterte Betriebsge 

hat Ànklang gefunden, also gibfs hier auch diesmal wie 
I der verschiedenste Infos aus der Redaktíon - und Ant 
j worten auf brennende Fragen! 
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Boige Ergebofsse der grofieo Lefenmfragc m vorlerxton Heft 
hofaeo selbst a» uberrosthl, etWQ, dofl 86 Prozeot after Ami- 
gos ehe Fcstpbrfe besilzefl, vofc 96 Prozoat fl) vor dm Spie- 
lekoef dei Joker bosottiern mdskbSI ProzoBt besoaders 
for tfie Hordwore-Anzeigefi im Magaz» Weressiereo. Ubertta 
CD-Uefwerk varfogw gogeowortig olterdhtgs oor 42 Prozeot aber 
Leser, wn «ine „leoogsdwo>e' (aoch wm boretts voo 49 ProiMt 
gewíivdrl) vorfarfig leider aoài wfrtsdnfrldi onmogldi maòi I - aber 
mil Verbr eif ung vos ATs neuem „Q-Drive" mg skh dos jo bdd Bo- 
dera. Bis demiti pkmen wlr bereits flr ale nockstcn Mooate wieder eõie 
Begjett-Diík mil VolkpwC eod ansonsteo gftl's }a nodi den 




ObwoM aof der Cuiouotoi i|tt»«luuo Uit fch d» 
BannsprvdK voa BPS eod StoaTsarwdttdnft lastee, 
wurde Mortal Kombat -Tfce Movie ntt Cfcriilopber 
lambert ia der HaeptroUe von der FSK ab 1 6 kk- 
ren fretgegeben. Dos Isi vor alem desbat) tateres- 
— -i soat, wefl dor Slrtiho 




fost amaft beworbeo 
wH tad zwar ab «ob- 
gekiirzt aod nzea- 
slertl" - eme devoro 
Strategie, dW aos deo lodhderaeo.ee bzw. 
BesddoyHooRMOOM dor C aie i Kopital 
sdrfãgrl Hier «od fedeofofis kerle Diskos- 
sionen dorofaer eetbrossrt, was onere ir 
Qeodsdwtier dona aoa duo woU sogen?! 
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TOP ODER FLOP? 



Wie gut bzw. schTecht liaben die Kandidaten dieser Ausgobe abge- 
schnillen? W er es gonz genau wissen will, koniultíert einfoth wie ge- 
wohnl unsere aktuelle Stallstik zu den jiingslen Testergcbnissen... 
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Surti if a ■ -«™w"«»*«uud: ume 
Surfer-SofStS SSÍ-^ '«f****** und der 



Wie wird Eure neue Fmmdín on begen dahcr zum jetyjgcn 
hdBcn? Anna oder Amiga? Zeilpunkl noch mcfat vor fest 
U300 oder A 1200 Plus? Und steht indcssen. dafí die endgK 
íoratorWannwerdetlhrsk ugc GeratebezCK^ung weder 
^rpersonUch kennenkr- AlOTo^AIMOPIu.^- 
Hicr ein paar Antworten tem hiiufig zu hóren war lauten 
a^derid viel gSelHe Fraga, soU. Auch £tf AT em um- 

fangreiches Prozessor-Upgrade, 
neue OS-Roulincn sowie laut 
Emwicklungsabteilung «einfach 
rundum mehr Leistung" - mehr 
dazu demnachsi im User Club. 
Vot dem Spalsoramer durfte der 
Rechner jedoch keínesfalls in 
den Handel gelangen. Ihr kõnnl 
íhn abo schon mal filrden nâch- 
sten Weihnachtswunschzeltel 

vormctken... 
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Zunachsi einmal konnte der ur- 
sprUngheh von Amiga Technolo- 
gies angedachte Praseniationsier- 
min in diesen Tagen nicht ganz 
gehalien werden. doch will man 
einen allercrslen Prototyp des 
neuen Amlga-ModeUs nun auf 
der kommenden CeBIT (vom 14. 
bis 20. Marz in Hannover) vor- 
stellen. Exakte Daien zur Amiga- 
Hardware der nachsten Generali- 

'nu : 




GUTE AMíG 

NASHRICHTEN 



CALIL A 




Bi 
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Bd den neu produzterten 1200em sol! der Ãrger mit 
FIoppy-Laufwerk dn Eode haben: Ein Hardware-Fix 
macht jcnc líoot-Probleme, die altere AT-ModeOe mit ei- 
nigen Kopki^utzmechankmen hatten, zum Schnee von 
' r gestem! 

, f Okay, cine Handvoll Verwcigercr wird lout Amiga Technolo- 
,>"' gies wohl dennoch Ubrig blcibcn, doch um deriei schlampig 
** , programmicrte Software mag es ohnehin nicht schade sein.( 
* Und das Beste: Eucr Amiga-Fachhàndler weiB, wie der neue . 
Hardware-Fix durch Nachriistung auch aus den alterai Pn> ' 
blem-ModelIen die maxímate Spiele-KompalibUitiíi kítzell! 




Wir rufen die in Deutschland 
bisher cinzígaiiigc Joker-TeJe- 
fonaktíon tas Leben: Am Frci- 
tag, den 22. Mârz, hfingt SounoV 
Guru Chris Hubbeck persõn- 
lích an der verlagseigenen Hot- 
llne, um Euch direkt Rede und 
Antwort zu steben! 
Richtig gelesen, von 16 bis 19 
Uhr wird Euch der Úberfiieger 
der Amiga-Musikszene dann al- 
ie Fragen nach bestem Wissen und Gewissen beantworten 
- und zwar unter den Rumummem 089/46 38 23 und 089/460 58 22. 
Falis Ihr also bleisúftsweise wissen wollt, wann Chris endlich 
den CD-ROM-Teil seiner akiuelien Schillcrscheibe „Chris Huls- 
beck's Soundfactory - Digital Audio Collcction" auf das CD" 
konvertiert, dann ruft doch einfach mal an. Mehr Infos zur neuen 
Joker-Telefonaktfon findei Dir auf Seite 81. 




T!P * ^ Fans von Audiogenics ak- 
Wbn Plattform-Abenteuer Odyasey: Wer am 

r iíríf e 'f *! M °n*ing.Sequenzcn auf 
Grafikfehler .stõBt, sollte einfach im Bootmcnii (zu 
erreichen durch das Gedruckthalten beider Maus- 
ohrcnnach dem Einschalren oder eincm Reset) das 
CPU-Cache abschalten. 
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ELITE DEUTSCHLAND AM ENDE 

Par deutsche Zwtíq von ELITE, aín in Englarid nach w\e vor sahr 
angeaahener Fublishar, hat Anfang Januar beim Amtegaricht 
Karlaruha dan Konkurs anqôrneldât. 

Geschaftsfuhrer Gamperi gríindete jeòoch zuvor mit zwei Part- 
nem die Firma GAMES 4 EUROPE, wo u a f Aiibus Vol. 2" und 
,X>cr Produzem" fllr den Amiga crscheinen* EUTE hihgcgcn will 
scinc Vcrtíffcntlichungen hicrzulondc nun slark einschrtinken und 
sich auf dic Entwicklung ncucr Produktc konzentrieren, die kllnf- 
tíg von anderen Firmen unlcr das Volk gebracht werden sollen. 



GAMES 

WAR 



VIDEOSPIELE IM BUCH 

Par engltecha Fac^ournallrt 5TUART PINSEY ha« zuaamman mft 
dam Mafkrtlngfltrataaan MICHAEL HAYES afn Poch namana .Garm 
War - VWao Gama* - A BuriMM RavW M Bowardean PuHlaHng 
WT0 ffa rrtl Icht* 

HAYES, der in England das Breitspicl ^Trivial Pursuit" und auch die 
„Hero Turtles" vermarfaete, bevor er NINTENDOs Game Boy auf der 
Insel einfílhite, etkliirt hicr in Irichl vcrstííndlichcm Englisch sachliche 
Faktcn ilber den Videospielmarkt: In achi Kapiteln erfííhrt man viel 
iiber die diversen Sysieme, Umsaizzahlen» den Verdriingungswettbe- 
werb zwischen SEGA und NINTENDO sowie nichl zuletzi die 
beriihmt-berUchtigien epilepuschen AnfíUIe von Spielcm. 



KAPiTALE KAPITALGE3ER 

Ein Artlkel Im englíachan BranchanfacHWatt COMPUTER TRADE 
WEEKLY aorgta junfldt fiir Aufaehan: Angabtlch dlakutlarc PHILIPS 
MEDIA mit dam dautaohen Ptetrlbutor BOMICO uber cine Betelll- 
gung. 

GegenUber dem INSIDER erkliirte BOMICO-Geschãftsfiihrer ADI 
BOIKO dazu: „Wir sprechen mil vielcn Publi&hcm, auch mil PHL- 
UPS MEDIA. Die Betciligung eines kapilalknífdgen Parlners aus 
dem Wettbewerbsumfeld macht Sinn, wir sind jedoch nichl auf der 
akiiven Sucbe. Wenn sich eine filr uns passende Gelegenheil bieiel, 
kúnntc ich mir allerdings ein Zusammengehen vorsiellen " Aho, dann 
wissen wir*s jetzi ja ganz genau. i . 
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DER 
MULTIMEDIA- 
VERBAND 

Anfang Januar grtindeien 
Verireier ver&chiedencr 
Femsehsender eínen Ver- 
band namens EYES & 
EARS OF EUROPE mit 
Siiz in Kõln. Ais Grtin- 
dungsmiigtiedcr zeichne- 
ten RTL, RTL 2, SUPER 
RTL» PRO SIEBEN, 
SATKVIVA, KABEL1 
sowie die õffentlich- 
rechtltchen Ansiallen 
ZDF, BR und MDR; zu- 
sammen wollen sie sich 
nun unier der Prttsident- 
schaft von MANFRED 
BECKER (RTL) auch 
multimcdialen Aktivitâ- 
len widmen. 
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HEINRICH LENHARDT 
WANDERTAUS 



Den ehemaligen Chefredakteur der *,PC 
Playcr" und Mitbcgrtindcr der ?T Powcr- 
play" zieht es ins sonnige Florida; HEIN- 
RICH LENHARDT, der kttizlich in TV- 
Spols und Anzcigcn scinen Kopf filr den 
Multímedia-Computer í( Scenic" von SIE- 
MENS hinhielt, veriãBl den DMV-VER- 
LAG, um in den Slaaien ais freier Joumalist zu arbeilen - ein Haus 
hat er dort zusammen mil «Maniac" WINNIE FORSTER berciis cr- 
worben. Neucr, alter BoB der M P1ayct" wird BÓRIS SCHNEIDER, 
der zwischenzeitlich das wenig erfblgreiche Mullimedia-Magazin 
^Hypal" leitete. Wir wOnschen Heini jedenfalls alies Guie! 



DAS MES5E-TV 

Per ECTS-Vcranatall^r BLENHEIM wandelt auf neuen 
Pfaden: Eretmalig zur rtiichfftan ^European Computar 
Trada Show" Mftta April soll fn london ein cigana* Mas- 
oa-Famaehan dia Gaste au5 aliar Watt arfrouan/ 
Der Veranstalter verstehl sdn ECTS-TV ais Promotion- 
MaBnahmc: Dic Monilore werden in den Cafés, Bare und 
Restaurants des Messegelandes aufgestellt und sollen aus 
einem spezicll errichteten Studio Ercignisse, Gcsdiichtcn 
und Feaiures nind ums 
Geschehen ílbertragen. 
Und natUriich sind auch 
Rcporiagen und Inter- 
views direkt von den ein* 
zelncn Slíinden gepIanL 









Michael muU imisscn, aber der 
Spielcr d a ri" bald durlen, weim 
cr MACí: sein ci^cnes Spiclcnia- 
guzin publizicrcn! Wer sich ais» 
dem Job cines Herausgebers 
und Chefredakleurs gewachsen 
liiliU, der zockt bei der kom- 
menden Wirtscbaftssimulatioii 
von Greenwood geld... ali, 
goidriebtíg. 





Mil diesem in Lizenz von Life- 
time Software ubemommenen Tilei 
kehren dic „Planer" aus Bochum 
also zu ihren Wurzcln zuríJck und 
Uberlassen bis zu vier Simulanien 
den Chcfsluhl cines Computer- 
faehverlags. Von diesem aus dúr- 
fen sie mil bis zu drei Zeit- 
schriftentiteln in einem Zeitrah- 
men von 1986 bis 1995 nach 
Ruhm und Erfolg slrcben. Opiio- 
nal kann der Verlag auch nur 
wãhrend einzelner Jahre gelcitct 
werden, eiwa um die BlUiczeil 
des Amigas nochmals nachlrag- 
lich voll auszukosten. So oder so 
gewinnt, wer am Endc den hõch- 
sicn Marktanteil inne, die meisien 
Punkle gesammelt oder den slcil- 
sten Gcldberg angettâuft hal - das 
kann man selbst. aber auch einer 
der wahlweise digitalcn oder 
menschlichen Miibewcrber sein. 
Wcr unseren Michael kennt, der 
weifi schon worauf cr dabei zu 
achten hai: Am Ende záhlen nur 
Qualittit und Kompetenz, denn 
auch wenn so manche Zcilungs- 
cnic die Auflage vorUbergehend 
hochschnellen laBt. vcrlraucn dic 
Káufer lelzilich doch nur solidem 
Journalismus (wie der Erfolg des 
Amiga Jokcrs gcgenUber der 
Konkurrcnz ja auch beweist.,*)- 
Eine vernunflige Kalkulalion ist 
freilich ebenfalls unerliíBlích, 
denn wer bei der Preisgeslaltung 
nicht beispielsweise auch die Pro- 
duklions- und Vcrtricbskostcn so- 
wic die zu erwartende Htihe der 
Anzeigenumsãizc mil cinbezicht, 
wird vielleicht ais Samariter in 
ie Gcschichle eingehen, jedoch 
kaum ais erfolgreichcr Vcrlcger 
Karriere machen. Sobald sich 



dann Gewinne abzeíchnen, kaufl 
man am besten doch keinen Ferra- 
ri* sondem rcinvcslierl. Dazu 
sielll auch die Bank ein paar (An- 
lagc-) MOglichkeitcn bereit oder 
hilfl umgekehrt bei EngpSssen mil 
einem Kredit aus. 
Wic wir aus eigener leidvoller Er- 
fahrung bcstâtigen k&nnen. bedin- 
gen Profilc aber auch eine um- 
sichtige Personalpolilik: Zu viele 
Redakleure koslen zuvici Geld (es 
sei denn, sie wUrden bei uns ar- 
beitenl), wãhrend zu wenige Amo- 
reo mil den Arlikeln nichi nach- 
kommen. Freie Milarbeiter wer- 
den dabei ganz wie im richligen 
Leben nach den abgelieferten Sei- 
len bezahll» wãhrend fesi Angc- 
siellie ein auch fcsies Einkommen 
wollen und dazu noch so unver- 
schâmtc AnsprUche wie bezahlien 
Urlaub oder Krankengeld stcllcn* 
Ganz zu schweigen von der For- 
derung nach Gehaliserhõhungen! 
Hicr gilt cs, dic Ftthigkeiíen der 
Schreiberlinge korrekl einzuschãt- 
zen, und zwar in den vier Kaiego* 
rien Fachwissen, Erfahrung, Be- 
lastbarkeil und Zuverlassigkeit. 
Auch hal bei Mag! jeder seinen 
cigenen Slil (von nUchtern bis 
Uberschwenglich) und seinen ci- 
genen Charaktcr. Und lalslichlich 
findct man ja auch bei uns Kum- 
pel» Exzeniriker und Nervensâ- 
gen, 

Was man bei uns wie im SpicI 
ebenfalls findet, ist dic Mõglich- 
keit, eine Hotlinc ftir Leseranfra- 
gen einzurichien. AuBerdem wol- 
len nalUrlich Tcslmusicr der lun- 
líchsl akluellen und mõglichst 
cxklusiven Ari beschaffl werden, 
wozu ebenso nailirlich dic Kon- 




(aklpflege zu den Softwareherstel- 
lem unerlãBtich ist. Ob man die je- 
weils anfallcndc Arbcil an dic jc- 
weils richtigen Mitarbeiter delegiert 
hat, wird sich dann schon bei Um* 
fragcn am Feedback der Lcser h/w 
am Konto zeigen* Von der rc- 
gulUren Ausgabe bis hin zum Son- 
derheft wird man bei diesem Pro- 
gramm jedcnfalls alie Publikalionen 
konsequent durchplanen dtlrfcn und 
mussen: Welche Art von Artikeln 
und Rubriken werden benõtigt? 
Brauchen wir Hardware-Specials? 
Soll die grafische Gesiallung rei&c- 
risch, ntichtern oder gar nur in 
SchwarzweiB sein? Was darf ein 
Abo kosten. und gibt es eme Treue- 
prlimie? Na ja, im Zweifclsfall 
schlttgt man einfach im Joker 
nach,.. 

Das haben iibrigens auch dic Desig- 
ner dieses Spiels getan, daneben wur- 
den noch zahltose Jahrgãnge ande- 
rer Hefte aufgcarbcitet und die kom- 
plette Spielesoft (ftir den 64er, 
Schneider CPC 446/664. Atari ST. 



PC und natUrlich den Amiga) aus 
den Jahren von 1986 bis 1995 ein- 
gebaul - wenn auch aus GrUndcn 
des Urheberrechls mil leichl ver- 
fremdeten Namen, Solhe das dem 
einen oder anderen Hcrausgebcr in 
Spe nichl realistisch genug sein» so 
kann er ja auf den ebenfalls imple- 
mentierten Editor zurtlckgreifcn, mil 
dem sich sfimtliche Daicn des 
Haupiprogramms (angefangen von 
den Heit- und Spieletitcln ttber die 
Wene der Milarbeiter bis hin zu den 
Auflagenstiirken der Zeitschriften) 
nach eigenem Gusio abândern las- 
sen. Was dic Namen der Magazine, 
Verlage, Herausgeber und Redak- 
teure betrífft, hat man uns fUr die 
Endvcrsion aber ohnchin volle 
Authentitâl zugesichert. 
Ein starkes StUck Software also, daB 
die Griinwtilder da bis zur real exi- 
stierenden Joker-Ausgabe des nfleh- 
sten Monats vorlegen wollcn, Stark 
auch t was dic grafische Priiscnlation 
betriffl: In bester Tradition des Hau- 
ses werden witzig gemalte und teits 



auch animierte Zwischcnbitder und 
HintergrUnde die Auswahlmenlis 
vcrschônern. HinsichtHch der AGA- 
Version kõnnt Ihr das ja bereils vor- 
ab anhand der hier gezeigtcn Fotos 
nachprllfcn; dic ebenfalls gcplante 
ECS-Fassung isl dagegen noch nicht 
ganz sowcil. Auch fchltcn in unse- 
rem Vorabmuster bislang noch die 
Musikstackc und Soundclickic, aber 
wie wir diesc Softwareschmiede 
kennen, braucht uns da woht nicht 
bange zu sein. Das zeigt sich schon 
an der Ubersichllich und llott gelò- 
sten Maussteuerung, mit der hier 
zwischen den zahlreichen Unter- 
punkten der MenUs hin und her ge- 
wechselt wird. 

Frcucn wir uns also gemeinsam auf 
eine ebenso komplexe wie schicke 
Sim unseres Arbeitsalltags auf dem 
Amiga. Und wer immer sie testen 
wird, der kann dies bei uns ja htichst 
kompetent tun: Michacl hat sein 
pcrsõnliches Urieil bezUglich des 
Wahrheitsgehalls dieses Spiels be- 
reits fest zugesagt! (mash) 





Hcimatkunde im Ballerdun- 
geon: Aus Bayern, d em 
Land der WeilHvurste und 
des Jokers, kommen die 
nãchsten 3D-Kerker fiir die 
„Freundin" - sofern sie iibcr 
2 MB RAM, einen 68020- 
Prozessor und cine Festplat- 
te verfiigt. 



Die im obcrpfUIzischcn Regcnsburg 
bcheimaieten Newcomer von ZenTek 
sind nicht gcradc anspruchslos. wos 
dcn Rcchner beiriffi, denn ais Schlíis- 
scl fiir ihre Texture-Labyrinthe reichen 
ein mil Turbokarle hochgcrilstetcr 
A500/2000 oder ein regulárer 1200cr 
gcradc mal aus - den vollen SpaB 
wird's wohl erst auf híiherwertigcr 
Hardware geben. Der soll dann aber 
auch anspnichsvollste Amiga-Sttldncr 
zufriedenstcllcn: Wcr ctwa cine 
schnelle Beschleunigerkanc mil Fast- 
RAM besitzt, darí sich auf optisch 
htichst eindrucksvolle Schlachlen freu- 
en, die auch unter Escoms CybcTbríllc 
„i*glasses!" gcschlagen werden kõn- 
nen! 

Taisáchlich sicht bereils unser Vorab- 
muster so aus t ais ktínnte Nemac IV 
gar populàre Genrekonkurremen wic 
„Gloom Deluxe", „Breathless M oder 
„Alicn Brccd 3D" in cinigen wichti- 
gen Punkten auf die Plâtze verweisen- 
Das beginnt bei DclaíLs wic der Spei- 
chermtiglichkcit nach jedem Leve!, 
zichi sich uber die in weilen Grenzen 
konfigurierbare Sicuerung und den 
sehr flexibel einsiellbaren Dciailreich- 
lum der Grafik und httii beim âuBerst 
komfonablen Aulomapping noch tan- 
ge nicht auf. Insbesondere eine solche 
bcgchbarc Kanc, die sich jederzeil in 
das Spielgeschehen einblenden und 



zoomen laflt, kannte raan bislang ja al- 
lenfalls von der PC-Konkurrcnz- Und 
ist es nicht praktisch. so bercits absol- 
víerle Abschnittc mineis Abschalten 
der eigentlichen 3D-Opiik crhcblich 
tloiterdurchwandern zu kõnnen? 
Ansonslcn werden die DungeonlUufer 
hier natUrlich vielfaeh bckannic Auf- 
gaben zu erlcdigen haben, wobei der 
Kampf gegen Angreifer verschieden- 
ster GrtíGc und Gcstall gla&klar im 
Vordergrund sieht Zum Einsatz kom- 
men dabei begrenzt munilioniene La- 
ser, Karabiner und programmierbarc 
Bomben, welche dann in Kaskadcn 
ausgelcgt und der Reihe nach geztin- 
dei werden, um so ein giganlischcs 
Spenfcuer zu entfuchen. Auch herum- 
sichende Benzinfâsscr lassen sich ver- 
schieben und an gceigneler Stelle ais 
Explosivladung miBbrauchen, wo- 
durch hinier geborstenen Wanden 
auch mal ein versteckter Abschniil 
zum Vorschcin kommt. Kcine Frage, 
daB es an versperrten TUren, passen- 
dcn Codekanen, verborgenen Schal- 
tern und dem Ublichcn Sammelgut (et* 
wa Zusatzmuni, bessere Waffen. Ex- 
tralcben oder Care-Pakcie) ebenfalls 
nichi fchlcn darf. 

Was wir beim ersien Rundgang indes- 
sen beim besten Willi nicht enidecken 
konnien, das waren noch so klcíoe 
Raiselchcn. Mag sein, daB sich diesbe- 



zliglich bis zum Test in der niichsten 
Ausgabe noch etwas andert» mag sein, 
daB wir es hicr mit einem reinen Ac- 
tion-Knaller zu tun bekommen - die 
allcrfcinst texturierte 3D-Optik und die 
dramalische Orehestermusik ira Intro 
haben bei uns so oder so dcn Appetit 
geweckt! (ri) 
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Ikarion in dcn Bundeslag: In Aa- 
chen steht man wciterhin lest /ur 
„Freundin", was ja schon mal poli- 
tisch hòchst korrckt ist. Noch kor- 
rektcr fanden wir allerdings diese 
politisch vollig unkorrekte Politsi- 
mulalion der karihiscli-wit/igcn Ari! 





rz nach dcrdruckreifcn Blailmacher- 
tire ít Mad News" gibt v s von Ikarion 
also einen strategischen Inselurlaub 
einer digiialen Banuncnrepublik, dcn 
ch den DOSen-Intriganten jetzt auch 
Amiga-Amigos buchen kttnnen. Die 
Umsetzung hal die Spieleschmiede da* 
bei in die erfahrenen Hànde von Silver- 
slyle EntcrtainmerU gelegt, wo man auch 
Rir die in dieser Ausgabe crstmals vor- 
gcsielitc Film-Sim If Dcr Produzem" ver- 
anlwortlich zeichi jce - und das Ergebnis 
kann sich mehrals schen lassen: Abge- 
sehen von minimalen Abslríchen bei der 
Menge an Grafik und Animationen so- 
wie der im Vergleich zur CD-ROM-Fas- 
sung fchlcnden Sprachausgabc, haben dic 
Freunde der „Freundin" hiergui lachen! 
Wer diese simulativ-satirische Kreuz- 
fahrt in die Karíbik buchl. landel ais 
Solo- Pol itologe aufMad Island. Auf Er- 
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holung darf num da allerdings íroiz drei* 
er Schwierigkeítsgrade weniger hoffen, 
schlicBlich gehi es dorum, gegen drei 
CPU-Konkurrenleo im Kampf ura das 
PrilsidcnienanU bzw. die Ministerien ftlr 
H c e r . Luftwaffe und Marine zu besiehen: 
Wer beim unabwendbaren Ausbruch der 
Revolution (*= Spiclende) die meisten 
Schãfchen ins trockene gebracht, sprich. 
den pompõsesten Altersruhesilz in die 
Arktis gestellt hat, darf sich ais Sieger 
belrachlen und sich einen schônen 
Lcnz machen. 

Die wortwôrlliche coole Pension will al- 
lerdings mit unhcimlich viel taktischem 
Geschick und noch mehr GcspUr Rir po- 
litische Finessen der fiesesien An crar- 
beilel werden. Hicr wird munter kor- 
rumpiert, intrígien, pakticn und abkas- 
siert, wobei man nur auf dem 
Schleudersitz des PrUsidcnicn die Mõg- 
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chkeil hal, in cine nobte Villa aus Pack- 
eis. in einen Rolls-Royce-Moiorschlitten, 
in ein Treibhaus fílr Ananás inklusive 
Stauden sowie ein Konlo bei der Polar- 
bank zu investieren. Das ntitige Klein* 
geld hicrfUr kassien der PrJisi entweder 
vora russischen oder ameríkanischen 
Boischafter - je nachdem t welchcm der 
beiden er geradc am bcsicn um den ríí- 
plomatiscben Bart gebt. 
Wer sich allcrdings zu fesl im Palast ein- 
nistet, erlebi spãicstcns dann cine bõse 
Úberraschung, wenn die spiclbcendcn- 
den Revoluzzcr in Aktion trelen und den 
Inselchef kurzerhand auf eincr schwim- 
menden Plaslikinsel zum Teufel jagen. 
Gewinnen kíinnen also nur die Minister. 
Sie besitzen níimlich das Privileg, den 
Diplomaien dic vier Teile eines ganz 
speziellen Fluchtgerâtes abzuschwalzen. 
Der einzige, aber um so gewaltigcre Ha- 
ken an der Sache istjedoch der, daB die- 
se Bauelcmenie immer abwechselnd bei 
den Herren Ham Burger bzw. Iwan Bol- 
schewiki erhãlilich sind. Man muO sein 
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politisches Fâhnchcn also mal mil dem 
West* und mal mil dem Oslwind wehen 
lasscn, damit je nach Minisierium Beam- 
geriit, UFO oder Rakcte termingerechi 
bercitstchcn. 

Anders gesagi: Nur flexible Windhunde 
kíSnnen hier das Rennen machen» da es 
uncrliíBlich ist* hin und wicdcr dcn Po- 
sten zu wechseln. Gelegenheil dazu bie- 
(en Neuwahlcn, die immcr dann anstc- 
hen, wenn die drei Minister bei der ali* 
morgcndlich im Parlomenlsgcbaudc 
slaltfindendcn Abstimmung mehrheitlich 
einem MiBtrauensantrag zustimmen - 
dann geht es bis zum Sonnenunicrgang 
auf Stimmenfang unter den alies in aliem 
14 Insuhmern, dic auch durch entspre- 
chende Locations symbolisiert werden. 
Um die Urnen im eigenen Sinne zu fUl- 
Icn, werden Wahlplakalc mil aussage- 
kraftigen Slogans erdacht und gcdnickl, 
zUndcndc Redcn auf dem Dorfplalz gc- 
halten, Lokalrunden in Lolas Bar ge- 
schmissen und unschliissige Wcchsel- 
wáhler mil Schmiergeldern uberzeugt. 



Genílgend Bares und die entsprcchenden 
Conncctions vorausgcsctzi, llíflt man dic í 
Konkurrenz zudem tiber den Ãiber vom 
DJ des inseleígcncn Radiosenders ficiBig 
dcnunzieren. Falis auch das nichl fruch- 
lei, hilft evenlueli ein Besuch boi m Chef 
der ôrtlichen Gcheimpolizei weiter: Ge- 
gcn cin angcmessencs Honorar unter- 
zieht Herr Calzone stõrrische Fremd- 
wilhlcr einer GehimwUsche oder buchlet 
sie am Wahliag einfach ein. AuBerdcm 
híil( der hilfrcichc Monn ftir uncrmUdli- 
che Spender allerhand Infoimalionen 
Uber Konlostand und Sachbesitz der Ge- 
genspiclcr bzw. das Imagc dcs Spielcis 
bei allen Wahlberechtiglen bereit. 
Solltcn aber sclbst derlci drastischc Mit- 
lei versagen, so hal die nach unien offe- 
ne Subtil itãtsskala auf Mad Island ja 
noch SCbwerere Geschutzc in pcilo. Dann 
brichi man cben cinen kleinen BUrger- 
kricg von der Palme, wofUr der ebeníalls 
auf dem Eiland residierende Fabrikant 
Mcicrmann mil VergnUgen das ais Mu- 
nition dienende Popcom liefert. Und bei 



, Kardinal Woytila gibi es nicht nur dic 
Absolution, sondem unter der Hand auch 
Zcppelinc; Ponzerund U-Bootc zu Son- 
derpreísen, Mit diesem Arsenal kõnncn 
die Minister dann feindliche GebiJude 
oder Einheiten angreifen bzw. die eige- 
nen vertcidigen. Jcdes der Waffensy- 
steme ist in drei verschiedenen Aus- 
filhrungen erhãltHch, wobei die Unter- 
schiede in Sachcn Reichwcite, 
Feucrkraft etc. nebst der Mõglichkeil, 
Einheiten auBerhalb der gegnerischen 
Sichtweite fifrUberraschungsangriffc zu 
verstecken, filr viel strategischen Frei- 
raum sorgen. Nicht zu vergessen, daB bei 
Bedarf auch Bcistands- und An- 
griffspakte geschlossen werden kõnnen. 
Rein spielerisch kann dic verríicktc In- 
scl also mit cinigen liebsamen und noch 
mehr unliebsamcn Úberraschungen auf* 
wanen, wãhrend bei der Pnísentation auf 
eine bewâhrte Mischung aus „Mad 
News" und „Monkey Island 1 ' gesetzt 
wurde. Auch hier gibf s daher jede Mon- 
ge hílbscher und (cils auch recht neu 
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animiener Comicgrafikcn, wâhrend 
stimmige Sound-Effekte und die fei- 
nen Karibikklânge aus der Feder von 
ChrisHUIsbcck fíir die passende Ur- 
laubsstimmung sorgeru An der Sieue- 
rung isl ebenfalls nichls auszusetzen, 
denn eine Kontrolleisie mit díversen 
Icons ermõglicht den komfortablen 
ZugrifF auf alie nõtigen Informationen, 
speichert bzw. lâdt den Spielsiand, 
stclli die Spiclgeschwindigkeil ein 
oder den Sound ab und legt auf 
Wunsch auch ein kurzes Pauschen cin. 
Im Textfenster am unteren Bildschirm- 
rand scrollcn derweil ununlcrbrochcn 
Radio Rons Witzchen durchs Bild, de- 
ren Niveau irgendwo zwischen ertrâg- 
Hch und platt pendcli. Intcraktiver 
Hauptbestandleil dcs Games isl aber die 
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Insclkarle, dic sich auch auf einc takti* 
sche Ansicht urasebalien lâBt. Aller- 
dings mag es nach einem Mausklick auf 
die gcwUnschie Localion je nach der 
Entfemung schon ein Weilchen daucra, 
bis die Limousine dort ankomml und in 
díe vergrtlBerte Ansicht dcs Ziels gc- 
zoomt wird. 

Es isl somil nicht gerade von Nachteil, 
wenn man den Karíbikiríp auf einem 
A1200 (vielleicht auch gleich noch mil 
Turbopower) bucht, und eine Fcslplat- 
(c darf im Rciscgcpãck sowieso nichi 
fehlen. Aber das warja schlieBlich auch 
anno . .M ad News" nicht anders und soll- 
te von daher niemand von der Reise ab- 
halten. Erst rccht nicht» wenn dic groBc 
Fahrt geplanl ist: Obwohl sích im vor- 
bildlichen und schick aufgemachten 
Handbuch ein eigener Abschnitt mil 
praktischen Tips und Trícks bezUglich 



m 



— - ■ 




Sti hilll sidi der Kuhvsliind ucriiulliru 



R- der richtigen Taktik und Strategie fin- 
I dei, ist Caribbcan Disaster niimlich 
ç gewiB kein leichtes SpicL Bis man ein 
probaies Erfoigsrezept fiir das unbe- 
5 schwerte Penstoniírslebcn am Pol ge- 
l funden hai, werden also viele unter- 
| halisamc Siunden vergehen; sclbst 
t, dann. wenn man das hier inofftziell 
zugmndcliegende Brettspíel t Junia" 
kennt. Aber genau das erwartet un* 
sereins schliefiiich von ciner si- 
mulativen Polit-Satire, díe ihre 
Wahler mil tausenderlei Gags und einem 
(hinter-) sinnigen Gameplay bei der 
Slange zu halten verstehl! 
Pazit: Selbst wenn Caribbean Disaster 
am Amiga ein Modem-Modus fíir zwei 
Polit-Gauner fehlt und Komplexitãt und 
HandlungsmUglichkcilcn nicht ganz an 
das Niveau von „Mad News" heranrei- 
chen, spiclt sich das Programm doch 
vielleicht gerade deshalb sehr flptl. Da- 
her gibfs auch dicsmal wieder cinen Hit 
fUr Ikarion - schlieBlich muB hier we- 
nigstens der Joker polilisch korreki han- 
dcln... (st) 
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Dafí ballerwiitige Kamikaze-Piloten in einem 
Airbus der zi viíen Luftfahrt nichts verloren 
haben, wár schon anno 1992 klar - aber auch 
sons t ha t sich gegentiber dem Vorgángermodell 
erschiitternd wenig gcãndert. 





Weder die óàt Grafik noch 
das cintónigc Spielprinzip 
konnien seinerceit verhin- 
dern, daB nach dem Jung- 
fernflug cine úberraschend 
groBe Zahl von angehen- 
den Flugkapitiínen ins 
Cockpit des Amiga-Airbus 
drãngte. Das Rezept hiefl 
Rcalismus pur ohne Eis 
und Soda: Auf den authen- 

tischen Hímmelsroulen 

— jj^' konnle man quer durch Eu- 
ropa díisen und muBle da- 
Ã \ Ç bei siets seinen Zeitplan 
' sowie den Treíbstoffvomu 

5 im Auge behaltcn. 1 993 locklc der deut- Cs 
sche Chcfprogrammicrer und Bcmfspi- 
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*Ã*^v?-\ - ' 0I R^ 061 " Bopf die Fans dann mit der 
r „USA Edition" in die Vereinigten Staa- 
ten, grafische oder spielcrischc Verbes- I legt das Programm auf Prâzision 
senjngen suchte man dabei jedoch ver- bei der Routenplanung, der Treib- 
geblich. Vor einem knappen haJben Jahr / stoftkalkulation und vor aliem bei 
startete schlieõlich der t *Approach Trai- 
ner" durch, wo ausschlieBIich das kor- 
rcktc Landcmantiver im fliegenden Bus 
auf 58 europãischen Flughafen geíibt 
wurde. Tja, und nun siehl endlich das 
ofiraellc Nachfolgcmodell auf dem 
Rollfeld! 

ErwartungsgemaB widmet sich auch ^ machen, wobei alie beniflichen Hõhcn 
diese Simulation wieder ganz dem \ und Tiefen automatisch im Logbuch gc- 
friedlichen Nonnalfall der christlichen \ speichert werden. 
Luftfahrt - auf auBerpIanmãBige Kaia* 1 Dabei darf man sich einmal mehr mit al- 
strophen wie Triebwerksausfalle oder lerlei Gedrucktem herumschlagen, 
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der Landung. Die letzlere wird 
I daher am besten so lange im Trainings- ^ 
modus geíibt, bis man Dinge wie Auf-*çi* 

setzpunkt und Schrâglage nicht einmal \ \ mit beiden Beincn fesl in der Uift steht. 
, mehr im Schlaf durcheinander bringt % GegenOber dem Ur-Airbus wurde das 
t AnschlieBend kann man langsam daran Fluggebiet um die sUdeuropâischen Re- 
denken. im Duty-Modus Karriere zu ^ gionen (Italicn, Spanicn, Portugal) er- 

weilert, weggefallen sind dafur einige 
skandinavische Aiiports. Aber wer will 
schon nach Oslo, wenn die Kanarischen 
Inseln auf ihn warten? Ais Bónus sind 
zu dariJber hinaus zwei Gebiete in Nord- 



gar Flugzeugentfiihrungen wird kom- rm dem neben den JLS Approach Chaits" 
plett verzichtel. Ura so mehr Gewicht (mit der Lage viclcr der insgesamt 1 10 



amerika enthalten; mit náheren Infor- 
mationen uber die dortigen Flughãfcn 
ansteuerbaren Rughafen ^ knausert das Programm aUerdings. Das 
Europas) drei lt High Alti- , ' soll sich erst mit dcrgeplanlcn Enveite- 
tude"-Plãne gehõren* Der ningsdiskeUe ândem, die so cine Art 
Laic hall die auf Vordcr- .tji „USA Edition 2" werden dilrfte. 
und Ríickseite mil tausen- ^/ Trotz alledem wird man im Cockpit das 
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derlei Linien, Zahlen und 
KUrzeln verzíerten Mi- 
nialur-Tapeten viellercht 
Rir Schnittmusterbogen; 
der Profi erkennt dage- 
gen. daB es sich um dte 
originalcn Jeppescn-Kar- 
icn im MaBslab I Inch = 
20 Seemeilen handelt - 
und freut sich, weil er so 



Gefiihl nicht los, immer noch mit dem 
crsten Airbus unterwegs zu sein - ver- 
™ mutlich. weil die grafische Gesialtung 
der Landschaft in den letzten vier Jah- 
ren keinertei Fortschrittc gemacht hat: 
Wie eh und je besteht die Wclt hier aus 
cincr Scheibe, die von unterschiedlich 
getõnten Farbklecksen und einem Lini- 
enraster optísch aufgelockert wird. Bo- 
denertiõhungen sind nirgends zu ent- 



Strcckcnplanung / decken, und das gilt sogar fíir jene HU- 



ftviínlnirk^iul. wm 








"sV^S e ' ' n unmittelbarer Flughafennahe. vor lerdings eher um einen 
- ^ dcnen die ILS-Charts ausdriicklich war- Funkschriftverkehr, Uber 
f* \í nen. Nach wie vor sind weder Aulienan- \ % den man fUr jede Klei- 
sichten der cigencn Maschinc im Ange- [< . nigkeii (das Anlasscn der 
boi noch siehl man in der 1-ufl irgend- Triebwerkc usw,) crst ei- 
welche Kollegen. Dabei muB es dic ne Erlaubnis einholen 
doch geben, wie die nicht gerade seke- muB, Die eingeblendcien 
nen Startvcrschicbungcn bcwcisen. Auf ^< Texte sind wie ín der rea- 
cinem normalen 500er hat man dafur len Lufífahrt durchgc- 
H vielleichi noch Verstandnis, doch in der £ hend englisch. der 
AGA-Zone ist die Situation exakl die- ^ Packungsaufkleber 

selbe, zudem fliegt der triige Riesenvo- \ ..Komplett Deuisch" gili also in Wahr- Oito Normalflieger dítrfte hier also be- £ 
gel auch mit Fast-RAM im Gcficder um heit nur filr das 170seiiige Handbuch. in *\ reiís vor dem Kauf dic Hiege machen; 5 



keinen Deut schneller. ^dem alie Optionen, Funkspruche ele. ^ Die fade Optik. einc bloB aus Trieb- 1 

Wer neben der Erweilerung des Flugge- ausftihrlich eridârt und nOtigenfalls auch 1 werksrauschen bzw. Wampiepsern be- 
bíeis und dem aktualisierten Kancnma- A Ubcrscizt werden. stehende Soundkuli&se und 



noch weiterc Neucrungcn suchi, Okay, auch das Cockpit wurde gegen- 



frisch W úber dem Original unmerklich veranderi y fer) cndlosen Ruge bicten ihm auch 
^ implemcniicrtcn Funksprcchvcrkchr und orientiert sich nun weilgehend am {{Jí geniigend guie Griíndc dafiir. Aber 
fiindig. In Anbeiracht der fehlenden ■ ( ,Approach Trainer"* FUr alies und jedes /selbst hangesottenen Simulanten 
Sprachausgabe handett es sich dabei al- wird die Hilfe des Autopiloten angebo- schlSgt die ewig gleiche Aufgabenste!- 

ten, dessen Inanspruchnahmc im lung (Bringe Dcinc Passagiere sicher 
Emstfatl aber wertvolle Bewer- vonAnachB!)irgendwannaufdieMo- 
tungspOnktchen koslcn kann. An- \ Uvation. Gulen Gewissens empfehlen ^ 



sonsten ist allcnfalls noch die ncu- 
erdings gcwahrtc UntcrstUlzung 
von Analogsticks crwiihnenswert, 
die sich zur Steuerung per Maus 
oder Digi-KnUppel gesellt hat - 
selbstvcnitiindlich ist auch dic Ta- 
stalur wieder mit Befehlen ubersal. 




Uhat Ai»e vou up to? TRA1N1NG DU1V >\ 
WÚrdèl Ihrílivseni Nemi riu Flutr/eim ;ibk;mlVn? 




aliem ^jSW 1 



siehende boundkuiisse uno vor aiieni;vv^j 
- dic Rrcignislosigkeit der (irotz Zeilraf- \^-^^ 




kann man dieses anspruchsvolle, aber 
staubtrockenc Spicl somil nur beinhar- 
len Rcalos, dic sich vor dem Monitor ^ 
auch eine Lufthansa -Uni forni uber/ie- ^ 
hcn. BloB werden die unter Garamie 
hall schon samtiiche Vorgangerpro- 
gramme besitzen und sich kaum cin 
dttrftiges Update zum Voll- 
preis zulegen wollen - Funk- 
sprílche hin, Kanaren her. (mz) 





A320 AIRBUS VOL2 

(GAMES A EUROM/SOFTGOID) 



ZIVILE FLUGSIMULATION 



48°/c 



..NEUAUFIAGE" 




GRAFIK 


37°/; 


ANIMATION 


44°/c 


MUSIK 


- 


SOUND-FX 


14°/< 


HANDHABUNG 


66°/< 


DAUERSPASS 


52°/c 
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FUR GEUBTE 



99,- DM 
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Altehrwíirdigc Schiebepuzzles 
nach dem oft variierten Vorbild 
ivon „Sokoban" schienen nur noch 





im PD-Keservat íiberlebt zu ha- 
ben - doch nun hat Claw Design 
das Spielprinzip offiziell wieder- 
entdeckt. 


Schnode 
Schichung 






I);is Ufllfkt! IJttlRM 





\ 



n 




a 



KJ? 





Die neue Schiebung folgt dem klassischen 
Muslcn ln 100, in drei Designs (antik, fu- 
turistisch, kindtich) vorríiligcn und jcwcils 
bildschirmfUHenden Draufsicht-Laby- 
rinthen soll man mítiels Pad oder Stick 
und unter tcils argem Zetldruck stels ei- 
nige Kisten an die vorgeschricbene Posi- 
tion bugsiercn - zur Bclohnung gibfs 
Punkte und ein Pafíwort* 
Das Probiem bei der Sache war (bcreiLs 
anno „Sokoban") und isi, daB einmal ho- 
rizontal oder vertikal in Bewegung ge- 
setztc Kisten ersl wiedcr sioppcn, wenn sie 
auf ein Hindernis stoScn. Zudem miissen 
die numerierten Tefle hier nicht nur an et- 
ncn vorbestimmtcn Ort gcbracht, sondem 
dort auch noch in einer vorgegebenen Rei- 
henfolgc abgcslclll werden. Um das MaB 
voll zu machen. lauem unierwegs noch 
tõdliche Gefahren auf das Frachigul: Da 
gibi es Abgríínde, in denen die Kartons 
auf Nimmerwiedersehen verschwinden. 
Blitze, die sie in einen Trilmmerhaufen 
verwandeln, Sehnecken, die ihre Bewe- 
gung extrem verlangsamen, oder Siimpfc, 
die man besser weitrttumig umschicbL 
Auch nicht viel angenehmer sind Box- 
handschuhe, die unsere leidgeprtiften 
Haupidarslcller aus der Bahn werfen» Und 
dunn ersi die morschen Slellen im Unter- 
grund, aus denen irgendwann liefe Lôcher 



werden! An der ^falschcn" Slelle herum- 
stehende Mauern ktinnen eben falis rechl 
Ittstig scin; immerhin stiirzen manche da* 
von aber nach mehrmaligem Anrempeln 
ctDi wâhrend man anderc mil tríckrcich 
piazierten Schallern zum Verschwinden 
bringen kann. 

Damil auch das Positive nicht zu kurz 
kommt, lassen sich durch simples DrUber- 
schieben Zeil- und Punkleboni auflclauben. 
dazu gibfs noch Nttizliches wie Teleporier 
und BescMeunigungs-Extras- Man findei 
hier oJso durchaus ein paar recht originelle 
Featuies, obgjeich das Spiel von wiridich in- 
novaliven Neuerungcn nalUrlich irotzdem 
meiicnwcil entíerai ist Auch die nicht eben 
aufregende Grafik mit ihren ârmlichen Ani- 
mationen und der gclangwcilt vor sich hin 
dudelnden Soundbegieitung vermag kaum 
gmBe Motivationsschubc beizusteucm, Die 
solide Sieuerung und der geintlchlich an- 
sleigcnde Schwierigkeilsgrad gehtiren da- 
gegen zu den Pluspunkten von Tilemove, 
Die Zicken, welche das auf ullen Amigas 
mit 1 MB RAM lauffdhige Spiel macht, 
wenn es auf einen AG A-Rcchncr oder cine 

Tuibokarte slftBt, stellen den Programmie- 
rem jedoch ein Armutszcugnis aus: Dann 
muB im BooL-Mcníl unbcdingt der CPU- 
Cache deakuvien werden, sonst gibt's grò» 
bere Startschwíerigkeiten. 



Insgesamt also eine attbackene Knobclei 
mnd um das unverwtistliche Konzcpi von 
lf Sokoban", dem die Designer immerhin 
ein paar interessante und abwechslungs* 
rciche Aufgabenstcllungen abríngen konn- 
ten. Anders gesagt; Man kann knapp 44) 
Miírker zwar besser, aber eben auch viel 
schlcchter investieren, (md) 



TIlfMOVE 

(CLAW DESIGN) 



SCHIEBE-PUZZUS 



58% 



„VERSCHOBEN" 




GRAFIK 39°/c 



ANIMATION 1 7% 



MUSIK 39% 



SOUND-FX 24°/< 



HANDHABUNG 68°/ r 
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Die Tinte von Michaels Editorial ist noch gar nicht ríchtíg 
trocken, da erschiittert schon wieder ein neuer Skandal 
das Internet; diesmal wurden Sperrungen wegen Nazi- 
propaganda verhãngt. Also ein FaB ohne Boden - genau 
wie das, in dem wir Eure Leserbríefe aufbewaliren... 




Hallo Joker-Team. mOget Ihr im 
ncucn Jahr von Beliisiigungen 
durch wildgewordene (Staats-) 
Anwâlte veischont bleiben - 
solhe doch noch mal so ein 
Rechtsverdreher auftauchen, 
dann lõst das Problcm doch am 
besien zílgig und unbíirokratisch 
auf die LUbcckcr Ari! 
schlftgt Heiko Hayn aus Dolle- 
rup vor. 

Heiko hat die „Utbecker Árt n 
mit tinem Foto dokumentícrt, 
das wir hier kommenuirlos ab- 
drucken* Hoffentlich has auch 
dieses FqfS keinen Boden! 




Schlagt roich bítle nicht* wenn 
ich Euch erzahle, daB ich die 
Computer 95 lcidcr vcrpaBl 
habe. Um so erfrculichcr finde 
ich es nattirlich» dali der Ami- 
ga wieder im Aufwind ist - 
aber auch wenn in Kôln etli- 
che Besucher mil einem Ma- 
gic-Pakct unterm Arm den 
ihauseweg antraten, kom- 




me ich um ein paar Fragen 
niebt herum: 

1) Wie soll das Konzepi Ulffl 
ncuen Risc-Prozessor eigetulich 
aussehen? Ich liege doch wohl 
ríchtíg t wenn ich davon ausgchc, 
daB er aus Griinden der Kompa- 
tibilitíii in der Lage sem muB, 
den alten Chip zu emulieren, 
oder? Und wdrde ihn das nicht 
unnõdg ausbremsen? 

2) Lohnt es sich ílberhaupt, jetzt 
noch einen I200cr zu kaufen. 
wenn bald ohnehin ein neuer 
Amiga mit Risc-Technologie 
herauskomml? 

3) Ich kann Frank Klafzinski aus 
der Januar-Mailbox nur zustim- 
men, wenn cr sagt, dali die 
Meckerei gegenllber Escom un- 
bcrechtigt ist - auch was dic 
Preise angeht. Aber ich frage 
mich doch, warum die ncucn 
Amigas in Frankrcich produziert 
werden; kanie das anderswo 
nicht wesentlich gíinstiger? 
rechnet Slefan Mcnncwisch aus 
Veismold. 

satz ktmuuende Po\\erPC*Clúp 
ist ja spezwll tkmiuf ausgelegt 
(títere Moton^a^Fmzesxortn 
blemii?s zu emulieren - und die 
Erfahnmgrn lui Apple beweisen 
inzytischeti daff das auch sehr or 
denrlieh funkrianien. Am Amiga 
kihutfen alíenfalls die Grafikdúps 
Probleme Iwrvitvn: da winl HVM 
viel dawm abhangeti wieviel 
Wert Amiga Techrutlofties wirk- 
lich auf Kompatibilitat ttgt Tem* 
IHmutJtíg mitfi man sich aber si- 
i hetlich keine Sorgen mmiien. 
2) tutu* Frage. die sich derzeit 
liete Amlganer steflen Btx zur 
1t Hi\t'Fraaulm" ist'x zwar 
natii ein Weilchen. aber letzten 
Endes mujS diese Entscheidiaw: 
xutM jvder fiir xnh selhxt treffett 
Immerhin trmtluiu dafl ex der 



DOSen -Frokrion diesbezUglich 
kaum besser gehí.. 
3) Die Wege des Herren sind 
unergrtindtich, die Wege der 
Herren bei AT erst recfit. 



Was hat Amiga Technologies 
denn nun wirklich vor? Die 
wotlen doch wohl nur die paar 
Amiga-User abzocken. die es 
im Moment noch gibt Anders 
kann ich mir jedenfalls nicht er- 
kliírcn* warum nirgendwo Wcr- 
bung geschaltet wird. So kann 
man verlorenen Boden jeden- 
falls nicht wiedergutmachen! 
Und dann immer dieses Schõn- 
gerede von wegen gllnstiger 
Mullimediarechner - mil CD- 
ROM, Drucker und dergleichen 
liegl man luckcr bei L800,- 
DM, und dafúr bekomrm man 
auch schon einen kleincn Mac 
oder Pentium. Gui, Ende des 
Jahres soll der PowerPC -Chip 
eingebaut werden (den Apple 
schon scil geraumer Zeit bc- 
nuizt), aber bis dahin hat ímel 
doch schon lãngsl den Pentium 
Pro etabliert, und wir sind wie- 
der zu spíit dran, 
ârgert sich Sven Nowak aus 
Wennigscn. 

Dafi Computer eher aus wirt- 
scliqftlichen Griinden denn aus 
reiner Menschenfreundlichkeit 
gebaus und verkauft werden, 
sollte sich inzwischen herumge- 
sprochen haben - dafi AT den 
goldenen Marketingweg noch 
nichs gefunden hat eben&o. An- 
dererseits sind da doch bereits 
sehr schône Fortschritte zu ver' 
zeichnen: Wo kommt etwa der 
Online-Einstieg preixwerter ais 
mit dem ncuen Amiga Surfer 



Package? Mehr dazu im aktuel- 
len User Club. 

DttXWUII VUSUCH 

1 ) Ich war ja sehr angeian, ais 
ich im Ictzien Heft meinen Le* 
serhrief Um Auge des Bliz- 
zards") sichtetc, wenn auch 
gekúrzi. Allcrdings wunderte 
ich mich unter Punkt zwei, wie 
irgend jemand so blúd sein 
kann, einc derart bcschcucrtc 
Frage w stellen - denn natiirlich 
wciB ich» dafl Coprazcssorcn via 
Turbokarle angeschlossen wer- 
den. Also schaute ich sicher- 
heitshalber in meinem Original- 
bricf nach, und siche da, ich war 
tatsachlich so blõd gewesen! 
Hier nun noch mal dic Frage, 
wie ich sie eigentlich gemeint 
halle: Wie unlcrschcidcl sich ge- 
schwindigkeiumãBigein I200er 
mit Blizzard-Karte ohne Copro 
zessor von einem mit Karte und 
Coprozcssor? 

2) In den letzten Joker-Num- 
mern winl immer wieder mal 
die Frage gesiellt, warum Amiga 
Technologies keine groBange- 
legte Werbe-Kampagne sianet, 
Ich meine, daB dic Antwort auf 
der Hand liegt: Mtt einem 
I200er kann man in Zciten, wo 
es den Pentium mit aliem Drum 
und Dran Tur 2.000.- DM gibu 
einfach niemanden mehr begei- 
stern, der sich nicht ohnehin 
schon dem Amiga verpflichtet 
fuhlL Bei AT ist man sich des- 
sen offenbar bewuBt und ver- 
schícbt die groBe Kampagne auf 
die Markteinfdhrung der Po- 
wer Amigas. Odcr? 

3) In verschiedenen renommier- 
ten Amiga-Zcitschriften stand 
(wenn auch zwischen den Zei- 
Icn) zu lesen, daB man die klei- 



nere Variante dieser neuen Mo 
Uellc wiedcr in Taslaturgehau- 
sen produzieren wilL Ich wiirde 
das lur cincn groBcn Fehter hal- 
ten. da heucige Konsumcntcn ein 
solchcs Geral cinfach nicht be- 
achten. egal, wieviel Power da- 
hinterstecken mag. Sichcr wãrc 
es ohne grõBeren Aufwand 
mõglich, z.B. cin Mini-Tower- 
Gehãuse zu verwçnden. was ^u- 
dcm dcn Vorlcil hãtlc, dafi sich 
kUnftige Enveiíerungen leichier 
bewerkslclligcn lassen. 
argumcnliert Manial T. Zecha 
aus Kbln. 

1) Alie guten Antwtirten sirul be* 
kannttich also bttte: Wenn 
es um Spiete geht r ist der Copro- 
zessor in alter Regei so oder so 
schmippe, da ihn nur die wenig- 
sten Pmgis dieser Ari nuízeru 
Antiers sieht es dagegen bei re- 
chenaufwendigen Anwendungen 
wie :". ii Renderprogrammen aus t 
hier venprechen Bliz&trd A Co. 
echte Gescfmindigkeitsxwrieile. 

2) Eine gtaubwtirdige Theoric* 
wenn auch eine falsche: Auch 
bei AT weifl man inzwLschen, 
diifi der Weg zum PawerAmiga 
mit Innovationen UND Werbung 
gepfiaxtert sein rmtfi - weshaib 
es míalerweile lB. das Surfer 
Pock und demnúcttst wohl auch 
mehr Anzeigen geben wird 
NíUiirlich auch in der Welt meist 
gekauftem Fachmagazin fUr 
Amigos. Einmal darfst Du jetzt 
raten* wetches das ist„. 

3) Beziiglich des Designs magst 
Du durvhaus recht haben* doch 
ist da das tente Worí noch 
Utngst nicht gcsprochen* Nach 
der diesjitíirigen CeBIT (wo ein 
eryter Prvtotyp der neuen Ami- 
gú'Generation vorgestellt wer- 
den sotl) wissen wir àtte vieU 
leicht schon etwas mehr 



...... 



Direki nachdem ich Eurcn Tcst 
zu „Brcafh!es$ M gelesen hatte, 
muBtc ich mir das Game zule- 
gcn und kann nur sagen» dies ist 
dic beste 3D-Grafik, die ich je 
am Amiga gcschcn habc! Zwar 
braucht das Teil eine enorme 
Rcchcnletstung, aber gut - bei 
den DOSen kann man ja heulc 



mil 'nem 286er auch nix mehr 
anfangen* Jedenfalls ist das Pro- 
gramm genial, und hoffendich 
arbeilet Fields of Vision schon 
am nachslcn 3D-Hammcr\ Odcr 
wie wííre e$ mal mil 'ner ver- 
niinfugen Flugsimulalkm? 
Ubcrhaupt, was ist cigenllich 
mit „TFX"? 

Kõnntet Ihr die Jungs von Ami- 
ga Technologies nicht mal fra- 
gen, wo denn ihre Werbung 
bleitu? Zwar finde ich dic Idcc 
mit dcm PowerAmiga bestens. 
aber wenn ohnehin niemand 
mehr wciB, daB cs iíberhaupi 
noch einen Amiga gibt, wird das 
auch wenig níitzen... 
unkl Andy Klippcl aus Duis- 
burg. 

Bei FoV brtitet man derzeit noch 
líber die Hitmmer, die da dem- 
nãchst fatlen mfígen, wúhrend 
aufdem Amiga-Rotlfeld momen- 
tan nur der neue Airbus abhebt 
— wie „vermtnftig" er das tut f 
magst Du nach der LehUre des 
aktuetlen Tests selbst entschei* 
den Doch immerhin ist mit 
„T.F.X< n nach wie vor zu rech- 
nen, wenn der Herstelter auch 
(noch) keinen exakten Startier- 
min zu nennen weifi t 




Ich habe leutens mit 'nem Be- 
kannten einen Tag vor seinem 
486 DX/2 vcrbrachl und bin zu- 
tiefst beeindruckt: Das war eine 
reine Grafikorgie, die ich am 
Amiga so noch nie zu schen be- 
kommen habe! Abgesehen vom 
Konfígurationskram und dem et- 
was ruckeligen Scrolling blcibcn 
da wirklich kaum Wiinsche of- 
fen - und nun isi cin 486cr ja 
lange nicht mehr das Eflde der 
Fahnenstange. Wenn mir also 
noch mal cin Mailbox-Bríef un- 
ter die Finger kommt, in dcm der 
PC a!s besserer Taschenrechner 
nicdcrgcmacht wird. dann fahre 
ich persbnlich zuni Verfasser 
und fulten: ihn mit scincr 512- 
KB-Speichererweilerung! Schô- 
nc GriiBe Ubrígens an einen gc- 
wissen Amiga-Club in Kftln.,. 
Ich kann jedem Amigancr daher 
wirklich nur raten. sich 
schncllstmoglich mit ordentli- 
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cher Zusalzhardware (auf alie 
Falle ein CD-l-aufwerit) aus- 
zurtisten, damil auf unser Sy- 
stem auch endlich ansprcchcn- 
dere Softwan; umgcselzt, viel- 
Icicht sogar wieder darauf ent- 
wickelt wird, Ansonstcn hoffe 
ich nur vage auf den PowerAmi- 
ga* der AnschluB durfte vermut- 
lich schon lângst verpaBi scin. 
Da míisscn ja crs! die Hardware- 
Pionicre von Phase 5 kommen, 
um AT wachzuròtlcln! 
grummch Olaf Sebening aus 
Bad Berleburg. 

Wir haben ja schon immer ge- 
sagt, dafi auch andere Milner 
schõne Tõchser haben - dennoch 
wf unsere tw Freundin" noch Ian- 
ge kein Mauerbtilmchen! Man 
brauchí nur Deinem Rat zu fot- 
gen und ihr schicke Klamotten 
(etwa mehr RAM im Rock, einen 
CD-SchJitz im Kleid ctc.) zh ver* 
passen. Und wenn AT dann noch 
den passenden Herzschrinrna- 
cher spendiert, kann derfdie 
Amiga wieder bei jeder Schón- 
heiískonkurrenz antreten! 



ligai, wie Eurc Hardware-Um- 
frage ausgeht, Ihr mliBl einfach 
eine Covcr-CD herausbringen! 
Das meistgekaufte Amiga-Mag 
der WlBfi und keine CD? Wie 
htín sich das denn an?! Ihr seid 
jetzl schlicBlich die Trendsetter 
der Amiga-Welt, also raus mit 
derScheibeM! 

forden Paírick Escr aus Klein- 

Wie im Berriebsgeheimnis be* 
reits gesagt: Eme Scheibe wird 
kommen, wenn auch vorUtufig 
■OCR keine silberne - sondem 
wieder ein eckiges GoldstUck 
mil einem genialen Vollspiel! 
Womit wir hoffentlich einen 
Trend hin zu vieten neuen Ami- 
ga~Games setzeru 



SE 



Einc Coverdisk mit Vollspiel 
WflfC allererslc Sahnc t schlieft- 
lich is! es zur Heit nichl ganz 



einfach, Amiga-Soft zu bekom* 
men. PD-Programmc hingegen 
waren wahrschcinlich nichl so 
gut, doch wer weili? Ihr wiirdet 
sicherlich wenigstens nicht so 
einen Schrott auf dic Disk 
packen wie Eure Konkurrenz! 
Das letzte t( spielbarc Demo" der 
Amiga James versprach „stun- 
denlangen SpidspaB" mit dem 
Supcrhit „Worms" Hiíttc ich 
beinahe gekaufl. doch da ich 
schon zuvor mit dtesem Maga- 
zin schlechte lirfahningen ge- 
maclu hatic, suchte ich den Ha- 
ken - und fand ihn auch: eine 
Spielbcgrcnzung auf fúnf Minu- 
ten! Das stand so klcin und win- 
ZÍg und unscheinbar mitten im 
Heit. ais sei es total unwichtig. 
Ija.das wáic wohl ein „stunden- 
langer SpielspaB" geworden. . , 
Srgeri sich Wilfried Opalka aus 
Herten. 

Auch bei der nilchsten Cover- 
disk wird es bleiben* wie es heim 
Joker seit jeher war: Von uns 
gibt's die erste Sahne, anderswo 
den Sauerrohm. 





Anfangs habe ich ja noch immer 
gcgríibcli, wer denn nun recht 
haL wenn ich bei Euch und in 
der Amiga James zwei Teste mit 
unlerechiedlichcn Bewertungen 
zu cinem Spiel fand. Doch ncu- 
erdings bcstatigte sich endgíiltig 
meine Vermutung. daB Ihr naher 
an der I-flsung liegt. Da hatte die 
Jamcs-Family wohl ihre Brillcn 
nichl auf, ais sic „Vinual Kar- 
ling" getestet hat: Eretcns 82 
Prozeni aJs Gcsamtwenung und 
dann auch noch 90 Prozcnl fúr 
unglaublich grobc und schleehl 
aufgclòste Optik! Zum schlcch- 
ten SchluB wurden dann auch 
noch im Text die „exzellenten 
Grafiken" besonders getobt* 
Klarer FalL kiinftig sieigc ich 
auf Eucr Mag um* 
RS.: Wieso kann sich eigcntlích 
die James cine Gesamt- und 
SpiclspaBnoie fúr ..Gloom" cr- 
lauben t Ihr hingegen nicht? 
wundert sich Andreas Keller aus 
Bonn. 

Ein tíares Ncinl Denn wenn Du 
rneinst, dafi unsere Koltegen in 



anderen Verlagen ohne Brille 
Sésteru dann irrsi Du gewaltíg - 
btofi lassen sie sich liãli geme 
rosamte BríJlen von den Anzci- 
genkunden aufsetzen. Wirhinge- 
gen stehen zu unscrer Meinung, 
auch am es darwn gehl, mal 
wegen iiberlriebener Hâne auf 
eine Spielspqfi-Bewertung zu 
venichten* Mit Feigheit vor dem 
Feind has das rcin gar nix zu 
turu dtnn dafi wir tiber solch ein 
Produta dennoch ohfekiiv und 
ausfUhríich berichierk beweist 
gerade in dieser Ausgabe der 
Test vwi t .Gioom Detuxe". 
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Kurzlich kam mir eine genialc 
Idec, wie der Amiga Joker in 
Zukunft aussehen sollte. So 
kõnnlcl Ihr namlich cinen Tcil 
der normalcti Papierauflage 
dureh CDs crsclzen. auf die Ihr 
dann das komplcttc Jokerhcft 
In t-rsrtt* Das wíírdc der Umwclt 
nulxcn und warc auch, wenn ich 
mich nichi irre, ganz schon lu- 
kraliv (ur Euch. Und dann dk 
tollcn Mòglichkcilen. die cin in- 
teraktives Heft bieten wlirde; 
Anslelle der oíi nichLssagenden 
MinkScreenshois konnle man 
bildschirnifullende Bildcr ab- 
speichern oder gar animierte 
Spiclszcncn; von spíclbarcn De- 
moversionen ganz m schwei- 
gen! Cool. oder? 
schwanm Jiirgen Schnccbcrgcr 
aus Rcchtsrielh. 

Coole tdee* ja Nur leider insbe- 
sondere arn Amiga aus techni- 
schtn Griinden der&it nichi zu 
reattsieren. Da wir efwas Âhnli- 
ches im Magazin der Begleit- 
CD des MULTIMEDIA JOKER 
bereiis seií Uingerem verwirkli- 
chetK wissen wir, dafi ein sol- 
ches Konzept aufgrund des im- 
mensen Speicherbedarfs ani- 
mierter Sequenzen momentan 
nur ergânzenden Charakler ha- 
ben kann. Fttr ein komptettes in- 
terulaives Heft wUrde man wohl 
eine ganzjt CD-Kotlektion 
benõtigen - was íibrigens auch 
der Hauptgrund dqfiír ist t dafi 
die diversen Lexika, die derweil 
den PC CD-Markí bextitkerru 
meist nichí besonders tiefschilr- 
fendsind 
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1) Was benfttige ich. um Kwd 
CD 15 zusammen/ulinken? 

2) Gibi es einen Vierspieler-Ad- 
apicr fardas CD"? 

3) Sind CD-Versionen von ,DÍe 
Sicdlcr" oder „Civilization" ge- 
plani? 

4> Bckommt Ihr ali dic Testex- 
eniplarc eigentlich gniiis von 
den Hcrslellern zugcschickl? 
Wcnn ja, mtifltet Ihr dann nichi 
bcíurchlcn, bei cincr miesen Be- 
wenung von dieseni Sofi- 
warchaus zukunfiig keinc Mu- 
Ster mehr zu bekommen? 
5) Wo, wie und wíc langc lagert 
Ihr ei gemi ich Bure gan/en Ori- 
ginalc? Oder wie cntsorgl Ihr 
sic? Wiirc vielleicht eine Sehen- 
kung an anne Lcser wie mich 
denkbar? 

hofTl F. Rcinhardl aus Brcttcn. 

/) Theoretisch wãre eine serielle 
Verbindung mit etwas Bastelei 
taisdehlieh denkbar - aber wozu 
soUte sie gut sein? Schtiejilich 
gibt es derzeis doch keine Soft- 
ware, die den Link untencttítym 
wUrde. 

2) Momentan leider (noch) 
nichi 

3) Auch hier miissm wir Dir 
Zuni jc tzig cn iípunh trauri- 
gerweise ablehnenden Bescheid 
erteilen. 

4} Wir beziehen unsere Rezen- 
sionsexemplare teils direkí vtm 
Hersteller, teils aus dem 
Grofihandeí und teils aus dem 
Import. Dafi die Hersíetler «r- 
suchen, auf diesem Weg EinfJuff 
lia/ die Noten zu nehmen, ist 
tatsiichlich nichi neu, fichi uns 
aber nichi an: Wer ein Amiga- 
Spiet produziert, kommi um eine 
Besprechung im Joker nichx 
herunv Denn selbst eine schwa* 
che Note vom auftagenxtúrksten 
Magazin ist immer noch besser t 
ais wenn das Produh ausge- 
rechnet da totgeschwiegen wttr- 

5) Sorry\ aber Grasbrunn ist ein 
anerkanntes Spiele-Endiager; 
Auch úitere Progis werden Ja 
immer wieder aus dem Archiv 
geholu um etwa bei der Hottine 
Hilfestetlung leisten oder einen 
Klassiker'Test dartiber schrei- 
ben zu kõnnen. 
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Zum I-eserbricf „Dcr unglaubli- 
chc Hunk" aus dem Januar-Jo- 
ker hiíilc ich einen Tip: Thorsicn 
Klinglcr sollle im Prograrnm 
„HD Tool Box" auf seiner 
Workbench mal dcn Wcrt von 
.Max Transfer" auf .JhlfeOQ" 
andem und alie Prognimmc, die 
nichl funkiionieren, ncu inslal- 
licrcn, ..Max Transíer" isl ilbri- 
gens zu finden* wenn man auf 
«Partition Drivc" klickl, danach 
auf Advanced Opiions" und 
schlie&Iich auf Xhangc" Ich 
halle namlich dasselhe Problem 
mil meiner HD, und danach 
klappte alies wunderbar! 
Anderes The ma: Ich habc 
gehiirt, daB der A 1200 bei Qua- 
dro* oder sogar Hcxspccd CD- 
ROM s aufgrund scincr schwa- 
chen Rechenpower nur etnen 
DatcRtransfcr von 550 KB/sec 
zuliiBt. so daB etwa der Einsatz 
von Hexspeedern am I200er 
vòllig sinnlos wârc* Slimmt das? 
hilft und fragl Mare Ulbrieh aus 
Iscrnhagen. 

Gtrne drucken wir Dewien Tip 
hier fiir alie Leser mií àhnlichen 
Problemen àb t wenn auch ohne 
Gewehr* Cott und Flammenwer- 
fer* Eher ungern> aber eben 
doch geben wir hingegen zm* ei~ 



ick handsfgnlerte 
Sonderetjltlon rfídusiu Mftãtar Shopl \\ 



probt zu haben Dennoch glau* 
ben wir t dqfl a sich bei dem 
Geriicht um eme Panik- Parole 
handtlt, die vermudich so in die 
Welt kam Da das CD* mil eu 
nem Doubtespeeder arbeiiet und 
einzelne Programme darauf ah- 
gesfetlt sind, mag es bei der 
Emutatinn auf einem schnelte- 
ren CD-RÕMer zu Tmubtes 
kammen. 




Im Januaihcft habt Ihr bei der 
Markttiberaichl êu Hersteller- 
Mailboxcn unter andercm die 
Box von MicroProse angeprie- 
sen. Nun. zu n CiviHzation" habc 
ich nur cin englischsprachiges 
Update gefunden, und laut Com* 



puScrvc-Auskunfl von Micro- 
Prose Deulschland soll es weder 
weiterc Spiclc noch wcilcrc Up- 
dates geben, Soviel zum Amiga- 
Suppon dieser Firma, 
grimmt Andreas Hafner aus dem 
Internei. 

Wenn dem so ist, bleibt nur zu 
hoffen* dnfi die erbaulichen Er- 
gebnisse unserer Hardware- 
Umfrage (núch#desen in diesem 
Hefi) auch die Zweifier bei 
MicroProse eines Besseren be- 
lehren! 





1) Wtc Ihr vielleichi den Beilag- 
foíos eninehmen konnl, schreibe 
ich nichl allein; mir hilfl beim 
Tippen mein Vogel Pcti. Ais Pe- 
li neulích luire Teiíschrift las, 
crschrak cr schon bei der ersten 
Seile und sagte: „Ich wufite gar 
nichu daB Tom Hanks beim Jo- 
ker Verlag aibeiíel» und dann 
noch ais BoB!" Obwohl ich ihm 
cinige Male crkliule* daB es sich 
hier nicht um Tom Hanks, son- 
dem um Michael Labiner han- 
dclL glaubt cr es nichl und will 
sciidem ein Autogramm. 

2) Wir finden, daB Lucas Arts, 
Blue Byie und viele andem Soft- 
warehãuser einen nassen Keks 
im Schuh haben mussen» wenn 
sie nichts mehr fur den Amiga 
heniusbringen. Nehmen wir nur 
mal .JJay of lhe Tcntacle" oder 
.3allle Isle T - welcher Tronei 
wiírde sich solche Glanzstuckc 
enlgehcn lassen? Die Bchaup- 
lung, es sei nichl moglich, am 
Amiga guie Software zu produ- 



Die neue Longplay-Scheibe des grofíen 
Digi-Komponisten ist mehr ais nur ein 
musikalischer HochgenuB: 
„S0UND FflCTORY" bietet neben 15 heiBen 
Musikstucken und einer PC-JukebOK 
noch íiber 1QB MB an Sounds und 
Samples in den gàngigsten Formaten 
(auch fiir Rmiga & Mac!) souJie den 
komforlablen Musik-Editor „ERSV TRBR"! 
Sichert Euch Euer handsigniertes 
EKemplar der „S0UND FRCTDRV" zum 
Preis uon 39,- DM ím Joker Shop 
solange der Uorrat reicht!!! 



Bestelladresse: 

Joker Uerlag • „J0KER SHOP" • Breto- 
nischerRing 2 • 85630 Grasbrunn 

Nachnahmesendung ist nur im Inland móglich, 
bei Uarkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 
b.SB DM Postgebúhren im Inland bzuj. 1B,- fiir 
Ruslandsbestellungen dazuschlagen. 



zieren. kann hicr jeden falis nichi 
grcifen, denn die isl bcrcils von 
andcrcn Fírmen (Team 17, As- 
con, MicraProse ctt\) ausrei- 
chcnd widcrlcgt. 
3) Ihr sprechl fiaufig nur vom 
I200cr - ist in solchen hallen 
der 4000er niclil gemeint? War- 
um laBt Ihr den unler den Tisch 
fallen? (is isl doch wirklich 
schade, daB kaum ein Spiel dic 
genialen Fahigkcitcn des 
40O0crs nutzl! 

meinen Michacl Kusserow und 
Peli aus Bcriin. 

1) Bei Dirpiepfs woht; AUen- 
falls hat Tom Hanks eine gewis- 
se Âhniichkeit mit unsertm 
Michaet und niemals umge- 
kehií! Unser Btjfi selbst sieht 
sich hirtgegen irgendwo z&i- 
schen Bruce Willis und John 
Travotía angesiedelu aber das 
istja mm sein Pmblem bzw* das 
von Brigitta Trotzdem konníen 
m> nichí umhin, das Foto von 
Dir und Deinem schrãgen Vogel 
hicr obvibilden. Nicht, dqfi Du 
sonst noch Besuch von den 
berUchtigten Turnschuhtrâgem 
erhditst... 

2) Zeig*s ihnen, Peti! Oder war 
das jetzt Deine Meinung, Micha- 
et? Tja, ais rmdtipte Persõnlich- 
keit ist man zwor nie aliein, stif- 
tet aber auch hãufig Verwimmg. 

3) Tatsâcíúich sprechen wir zu- 
meist von AGA-Rechnenu wenn 
AI20Q und A4000 gemeint sind 
- huv Inhaltsvcrzeichnis und die 
entsprechenden Stempet hewei- 
sen Nur leider hat unsere Hard- 
ware-Untfrage halt auch bewie> 
sen* daft der Verbreitungsgrad 
des 4000en (spcziell in der hãu- 
fig inkompatiblen 04(kr+Varum- 
te) so niedrig anzusetym ist, dqfJ 
die Herstetter hier nicht ganz 
ohne Grund auf die Bremse tre* 
trn 




I > Bcirn , J*ise of lhe Kobois 1 ain 
PC wial in der CD-Vcrsion so- 
gar ín lollcr Grafik gezeigi, wic 
der eigene Cyborg /usammenge- 
baui wird; dic Amiga- hassung 
dagegen kommi auf lumpigen 13 
Diskeltcn daher. Um diese Pleile 
zu umgehen. Kaufte ich mir am 
Amiga ,Jtise" eben falis auf CD« 



aber Pusickucbcn: Fur unsereins 
haí nwui schlieht die Dísk auf 
Schillerschcibe gcsehaufell, und 
fertig. Ewig wird der Amiga 
zwcitklassig abgespeist; ich 
bin'sechl leid! 

2) In/wischen mulite man den 
PC doch eigemlích ais idcalcn 
Spíelcompuier be/eichnen. 
ixier? Ich ineine, cs crseheini 
immer noch guie Soft am Amiga 
(wie elwa ..Polc Posilion" oder 
.Alad News"), aber mil dem 
Angchoi auf der DOSc ist das 
cinfach nichl mehr vergleichbar, 
Dahei is( die ..Frcundin" durch- 
Oa Icisiungjvfáhig. wenn man 
sich ma! Sericn wic „Baby!on 5" 
oder J>SV SeaQuesi" ínschaiit 
-i ich habc sogar cin paar nciic 
Babylon-Animaiionen auf dem 
Rcchncr 

3) Gcnausowcnig kann ich ver- 
siehen, wie die Soflwaruhauser 
davor zuríickschrecken konnen. 
die Hardwarcanfordcrungcn el- 
was hoehzuschrauben, Im letz- 
ten Jahr haben doch , t Bung!". 
M Oldlimcr M cxlcr „Sim Cily 
2000" mit &m\* beigelragcn, daB 
diesc Barricren gcsprcngt wur- 
den! „Biing!" stchl bei Euch in 
den Charts auf Platz I. und wic 
wiirc cs da wohl hingekommen, 
wenn nichi Millionen von Ami- 
ganern dic gefurderte Hardware 
/u bicten hiiiien? 

ereifen sich zurechl Mirko l*ie- 
penhagen aus StCIldttL 

/) Wir teilen Deine Leiden t das 
dnrfxt DM uns glaubenf 

2) Hier teiten wir wiederum 
Deine Meinung; was Joe betrifft 
insbesondere bezBgtich der 7V- 
Serie ri Bahylon 5" - Sonntag 
abends ist der Kert noch nicht 
einmal mit einem Brecheisen 
von der Glotze wegzukriegen. 

3) Was die Hardwareanforde- 
rungen betrifft, teilen wir... Dir 
mit, dafi die Ergebnisse unserer 
Vmfrage Deine Thesen hesUiti- 
gert So, jetzt haben wir drtimal 
mit Dir geteilt, womit Du uns ei- 
ne Lokaírunde schuldig wãrst! 




I ) Im Friihjahr93 siand mein er- 
Mer 500cr auf dem Schreiblisch t 
und ich hàtte mir nichi traumen 
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Amiga 1200 
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Am*0d 1200/2MB/ 17C«M*D2.&' 
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A9.DM 


TíorWviT Am*oyi Cn/^lAl 


79.0M 


MH Amiga 500 1200 45A 


99. DM 
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49.0M 
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ActonRaotóv CanJndQe 
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Oirefctversand 
Post oder UPS 



per 
Nachnamo 



Afe ■irfp^lúhrtcn Protso be Jiohcn sich atd don 
Stand vom 29 01JÍ96 

Aufflaind von Protsscnwanhungen und Etnkautâ-j 
vonMn eríragen S<o MI* un&ore gunsiqon 
Tôgeeprei&â. Imúrner / DnjcMefiior / Píoííj* 
Hr^Jenjr»gcn vfxt>chufion. 

Hãndleranlraqen erwúnschl 



Oo UOening oriisçl auí í 



lasse», daB em Jahr spáter dic 
Daueritme von Commodorc he- 
ginnen wíírde. Trotz der Flaute 
gab cs aber auch Positives zu ver- 
mclden: Jedcsmal, wenn ich so 
ríchtíg down war, habc ich ein- 
fach ííber den irnmcr wieder ge- 
nialcn Joker-Comie gelacht oder 
inich mit Michacls optimisli- 
schen Prognosen getnísiet - da- 
nach war dic Wcli wieder halb- 
wegs in Ordnung. Dahei hattei 
Ihr es ja auch nichl immer leichl. 
Ich denke da nur an die hodenlo- 
se l.esefbricf-Frcchhcil cines 
Amiga-CIubs aus KOln oder an 
auf Micliael bezogenc Sprííchc 
wie .^eldgeilc Kapilalfeteasau". 
Àndererseits zcigtcn dic Rcaklitv 
nen der Lcser auf den erwahnlen 
Brief, daB Dir stets auf unserv 
Unlcnrtutajng rechnen dtirtí. 
2) Jci/l vielleieh) mvh cin paar 
Winic Zu Euicn Qucrelcn mil 
den Gesel/eshiiíern: Auch wenn 
Michael sich tn scínem cinsamen 
Kampf wie Don Quichoie gc- 
luhlt haben mag, das Ergcbnis 
kann sich schen lassen! Es gibt 
also doch noch so elwas wie Ge- 
reehtigkcii lm Landé* sçlbst 
wenn man manchmal zicmlich 
lang danach suehen muli. I.eider 
isl d*tò Ploblefti der indizicrungs- 
wuligen Monilapostcl damit 
nicht aus der WelL und dali jelzi 
womoglich auch noch die FSK 
die Konln)lle uber Software-AI- 
tcrsfiuigabcn aigeschustert be- 
komnwn sotl, behagi mir úber- 
haupt nichL Am linde werden 
dunn Games wie ^Ambcrmoon" 
auf cine Diskcile passen, weil dic 
FSK den Programmcode zusain» 
mensueicht So nach dem Mono: 
Igiu, ali diese schrceklicben 
Monslcr! 

3} .Jiungeonblaster V" im No- 
vembcrhcft war úbrigens kòM- 



lich* Ihr werdei immer besser! 
Wie wiúr cs denn wirklich mal 
mir einer Versofmng? 

4) Die Idcc mií Eurcr Weih- 
nachtsdiskelte auf dem Covcr 
war cbcnfalls loll. dalur geriel 
der vierte Teil der Hardware- 
Markliibennchl ciwas kurz, ins- 
besondere der Ahschniti ííber 
Turbokartca " 

5) Bcini Heiriebsgelieimnis des 
JaJiuar-Jokcrs bin ich doch dwas 
UB Griibeln geraten. Wie isi cs 
moglkh, daB so tolle Mádeh wie 
Petri Dgrathea, Christine oder 
Daphné fur Mikcs Hungcrlohn 
schuflcn? Und warum gibt cs bei 
lujeh nur mannlicbc Rcdaklcurc? 
Die Jungs ainusiensn sich rral den 
neucsten Games, wiihrend der 
langweilige Schriftkram an den 
Girls hangenhleibt - nennl Ihr das 
etwa Gleichberechligung? 

6) Ich habc eine siauliche Anzahl 
von selbslgcmachlen BUdern auf 
meincr l^platte. die lormlieh 
nach cincr Vcruffenllichung in der 
Joker-Galeric schreien - allcr- 
dings bin ich nicht ganz sicher* 
wie Ihr Eure Vokabcl ^sclbstcr- 

dachl" nun genau auslegt Die 
Gnmdidec fiir mein tT Strcct- 
fighting Giri" i&t zJ5. dem .JSlrccl- 
fíghler ir*-Comic entnommen, 
aber bis zum fertigen Bild warcn 
cs dennoch einige pixelharte Stun- 
den, Und Ihr habi ja auch imn>er- 
hin Jabba Uie Hutt und ! . ! verof- 
fendichu also muB ich mir keine 
Sorgen machen» oder? 
hoffi StelTcn KraLttch aus Fran- 
kenberg 

I ) Gemdc wtil unser Chef sich 
stlhrf oft nichl so írieremst 
nimrní ist es um so schóner, wenn 
cr ernst genonunen wirtL Und 
nicht nur diesbezMRlich rvclinen 
wir auch weiterhin fest auf Eure 



Uruerstiitnmg - so wie fíir wei- 
terhin auf uns uihlen dãrfí! 

2) Mvtnensan íreibt sich ttnser 
\xm tillen hochverehrter Staaistin- 
wait ja hauptsíichlich in dm Onli- 
ne-Dienstetj herwn, um seme 
Léere, ãfi Lehre dorí zu verbrei- 
len - soviel y*r OertrhsigkeiL In 
Sachen FSK brauclu uns aber ^u* 
mindest mrUiufig nicht bange zu 
seuu denn dort miifite sich ja erst 
mil jematul fintícn, der das Wort 
Fmgrammcode huchstabieren 
kann... 

3) Dankt Jur die Blumen. Hin 
und wieder bekonunen wir ja 
auch uusiichlich Versoftungen >.t 
, t Dun%tanhlaster von Lesem 
eingtwvhicki, die wir in beson- 
ders xclmgencn FttUen auch 
schon im Hefi mrgestellt haben, 
Bieiben wir aber troKxlem auf 
dem Teppich: Ais PD und aus 
Jux mag *s ja in Ordnmg sem* JUr 
eine wirklich ernsthafte Umsei- 
zung miifite man jedoch Mqflstú- 
be aniegen, dtnen diese Gawli- 
Rollis sclion aus konzeptionellen 
Griinden nichl gerechi werden 
kftnnicn 

4) Wir geloben (noch ?) lãngere 
Specials und eine neue Caver* 
Disk 

5) Die weibtiche Belegschafi 
wurde mit erst falschen Verspre- 
íhungen gekadert („Werden Sie 
bertihmt mtt der Joktr-ModeU- 
agensur!") und dann mit Knebel- 
verlrdgen <„Die Arbeitsztu be- 
tnigt 25 Stunden [*ro Tag t bei 
Minderleisnmg enífailt tias Ge- 
hult") an uns geketteL Und weil 
das bei den Miinnem ííhnlich tief 
haben Gerechiigkeit und Glcich- 
l)erechiigung am tjuk auch hier 
gesiegt 

6) Die GolerieJury zeigt auch 
gegeniiber Verfrrmdungen Ver* 
stiindnvi. belulit sich in solchen 



Fiiilen aber ein eigenes Urteil 
beziiglich der Eigenstàndigkeit 
des Gesamtwerks mr 




* , , mússen Eure Zuschriftcn 
auch weiterhin nicht unbedingt 
scin, um híer abgedruckt oder. 
falis RÚCKPORTO (Auslander 
verwenden bíllc Inlemalionale 
Antwortschcine) beiliegl, von 
uns beamworici zu werden - 
noch ist Herr Dr. StoB ja nichl 
bemachtigt, fremde Post zu 
zensieren. Weil es aber jeden 
Moment so weil scin kann, 
schreibl Ihr uns am besien noch 
heute ali Eure Fragcn und An- 
regungen, wobei Ihr ruhtgen 
Gewisscns auch den Absendcr 
lese rl ich mulcn konnt und 
solh. Wer keine Abo- und 
Shop-Bcstcllungcn oder dic 
Teilnalune an einem Weitbe- 
werb im Sinn, aber Mumm in 
den Knochen und cin Modem 
am Rcchncr hat, darfs iibrigens 
auch mil E-Mail versuchen! 
Hier alie erfordcrlichcn Adres- 
sen: 








li 




Haftvergunstígungen: beschleunigte und verbilligte Lieferung der 
Hefte sowie eine Auswahl voll spielbarer Leveis von Black Magics 
Luxus-Kerkern GLOOM DELUXE ais Geschenk! 




Im offenen Sirafvollzug bekommen Abonncnlen alie 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum 
Preis von 9, also Rir Jcnackige" 63 - DM (Ausland: 75 - DM). Die Hefte wcrden wetter- 
sicher und umweltschonend verpackt in Eure Zelle geliefert, wobei unsere SchlieBer die- 
sc Excmplare bereils eine Woche vor dem offiziellen Verkaufsstan zur Posi bringen - und 
auch gleich das Porto bcrappcn. Doch statt eines tãglichen Hofgangs erwartet Euch: 




NUR IM MARZ: EINE 
SCHNUPPER-AUSWAHL 
VOLL SPIELBARER LE- 
VELS AUS BLACK MA- 
GICS „GLOOM DELUXE" j 
GRÁTIS FÚR J EDEN NEU- 
ABONNENTEN UND JEDE 
ABO-VERLÀNGERUNG!!! 



j 



Vomam* 



Strafte / Ha 


vinummer 


PI 


Z / Wohnorf 







....... / ■ . |udi minH«t|wnia«n 

blHe Unterechrift des Erxlehungsberechtlgton) 



Diese Vorelnborvng hann Icb li wi oibal» von aih» 
TttfM boi Joker Verlag, Broffonlichor King % 
65630 Gnufarunn, wbie n ■ Ion . Zur Wahrung der 
Pritt 9 enugt dl» rechtxelHae Absendung des WI- 
derrvfs. Ich bestatige die KeiuttsUnahine des Wl- 
demrfirechts durch moine mito UirternhtHli 




Datum / 2. Unlerschrift 



Monstros schòne 3D-Action ín den friseh iiberarbeitetcn 
Texture-Dungeons von Black Magics GLOOM DELU- 
XE - anhand einer ganzen AUSWAHL VOLL SPIEL- 
BARER LEVELS, die Euch von den schickstcn Geg- 
nern, Sammel-extras und Sounds iibcr die variable Auf- 
lõsung und das Muititasking bis hín zur Unterstutzung 
des CD^-Pads und sogar der i-gtasses! praktísch alie 
Features der Verkaufsversion prascntieren. Und das Be- 
ste: Die Schnupper-Version lauft auf allen Amigas mit 2 
MB RAM und einer 86020-CPU, also bereits ab einem 
A500 mit Turbokarte!!! 

Freilich wird nur eingekcrkert, werdiesen Monat inhaftiert 
wird oder sein Abo vcrlãngert (genau: Bei jeder Haftver- 
langerung gibt's eine wcitere Top-Prâmie!), weshalb schlaue 
Knackis ihre Zeit nicht auf einer Backe absitzcn. sondem so- 
fort mit dem ausgefilllten Coupon zum Briefkasten starten! 



ICH B ESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNC 

KOfUTO IN HABER: 

KONTO - NUMMER: 

CELDIWSTITUT: 

BANK LEITZAHL: \ 




ICH BEZAHLE PER 
(SCHECK ODER BARCELO LIEGT BEI) 

ICH BEZAHLE fUACH RECH MU N G SERHALT DURCH 
ÚBERWEISUNG AUF POSTGIROKOMTO: i J 

MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 



BfTTE CEBEM SIE BEI ZAHL UNGEM ODER KORRE- 
IMMER IHRE KUNDEMNUMMER AM! 



Bitte einsenden an: 
JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 

Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 



H DAS SCHONE HEFI NICHT ZERSCHNBDEN WOUI; KEIN PROBLEM: P0SM1E MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NAMICH AUCH (3 j" 









■ 

l 



Auch beim neuen Update von Black Ma- 
gics 3D-Áctiondungeon bleiben wir bei 
unserer poiitísch korre kten Politik, den 
Spielspaft nicht zu benoten. Denn auch 
und gerade durch die grafischen Ver- 
besserungen trieft nun mehr Blut denn 
je aus d cm Monitor! 



Konzeptioncll hat sich gegenilber dera 
ursprílnglichen „Gloom" ohnehin nichts 
getínderl. und dcrart cxzcssive Gewak- j 
darstcllung wie hter ist und bleibl nun 
mal cine Frage des (schlechten?) Gc- 
schmacks: Wcnn man knielief durch die 
Gcdilrmc und Gebeine zerfetzter Gegner 
walet, brauchi man kein MUnchener 
Siaalsanwall zu scín, um das ais des 
^Guten" zuviel zu empfinden. Kurzum t 
I jeder sollle fiir sich sclbsl entscheiden 
(dilrfen), ob er das hier Gezeigte ftir noch 
akzeptabel hãlt - und das diirftc auch 
ohne Noten ftir Daucrspafi und den da- 
mii natUrlich eng zusammeohãngenden 
Gcsamteindruck gelingen. 
So, damit schieben wir den moralischen 
Zcigcfinger wieder zuriick ins Halfier 
und kommen zur (cigenilichen) Sache. 




UAUDWAFFEXI 



Ncu bei Gloom Deluxe ist auch die im 
Vordergrund sichtbarc Waffenhand. 
wclche im SchriUakt milwippl - ei* 
gcnilich cin reines Opúkgimmiek, das 
aber hubsch anzusehen ist. 



VlfcTUAC RE AOTY 



Vorweg íst dabei zu sagen, dafi sich, von 
der nun weniger fehleranfâlligen (NuII-) 
Modem-Oplion fiir Duo- Ac li on an se- 
paraten Rcchncm und cinem Ricscnpa- 
kc( mil optischen Retuschen mal abge- 
sehen, gegenliber den oríginalen 3D- 
Kcrkcrn hcrzlich wenig geUndcrl hat, 
Was Ubrigens jeder sclbsl leichl tiber- 
príifcn kunn, WCÍ] der Box auch das er- 
ste ta Gloom" beilicgl. Andercrseils w5re 
es fiir die Fans wohl auch cine herbe Eni- 
Uiuschung gcwcscn, wcnn sic nichl mehr 
ballernd durch aus der Ego-Perspeklive 
gezeigle und fliissig scroUcndc Flurc hát- 
ten marodieren díirfen, um einen Feind 
nach dem anderen umzunielcru.. 
DaB unterwcgs weder bei der Musik 
noch betm Levcldesign selbsl Neuheilen 
zu enldecken sind, deutet allcrdings auf 



Frisch integricri isl zudem der Support ftir Escoms 
.j-glasses!": Der Headtracker der VR-Brille wird un* 
lerstulzt, zwei separai fur jedes LCD-Display bzw. 
Auge kalkulicrle Bilder erzeugen einen raumlichen 
3D-Stereoeffekt 



Noch t ,handnrtin>chcrr" Action 

ein ubertriebenes TraditionsbewuBtsein 
der austnitischen Kcrkermcister hin. Zu- 
dem zeigte man bei Black Magic auch 
keinerlei Erbarmen mil jenen geplaglen 
Action-Novizcn, die bereils vor Mona- 
ten an den anfanglieh zwar fairen, spâ- 
ter jedoch bcinliaiten Allacken der Geg- 
ner scheilerten: Wcr die optischen Of- 
fenbarungen in den drei abschniltweise 
untcrlcillen S/enarien komplelt bcgul- 
achlen will, ínuB schon erneul ein Ma- 
ximum an Slandvcrmogcn und Geschick 
beweisen, Bleibl also nur zu hoffen, dafi 
wenigstens dic bercits in den Start- 
Ittchcrn stehende und zu beiden 
„Gloom"-Varianten koniputiblc Daladisk 
elwas einsleigerfreundlichcr und viel- 
Icichl auch cin biBchen wentger ge- 
waltverherrlichend ausíalll. 
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Durch úit blutrote Brílle betrachtet: 
Gloom Deluxe und die „i-glasses!" 





Trotz unveriindertem Gameplay Uber- 
zcugcn die iasgesamt 21 Dungcons der 

jluxuriíteen Fassung aber durch dezent 
angchobene Spielbarkeil. Das isi in cr- 
sterLinic derdeuitich verbcuscnen Op- 
Uk und spezicll der feineren AuflÕsung 
zu verdanken: Wo die Grafikengine her- 
annahende Fcinde einsi nur ais ver- 
schwommene Pixelhaufcn darzustelten 
vermochte, sind bei Gloom Deluxe be- 
reits weil enifemie Gegncr klarcrkenn- 
bar und ermugliehen damit weit eher er- 
folgreiche Angriffs- bzw. Abwehrtakti- 
ken. Ein weilerer Garam filr den 
Siegeszug ist die ausgcfeilte Sieuerung 

jper CD 32 -Pad> und auch via TaMatur 
blcibi das Schlachtengltick dem Spiclcr 
weitgehend hold. Per Slíck ist man je- 

ídoch durch die relativ umsiílndlich zu 



ECSPOWEfc 



handhabende Scitcnsehleich-Funktion 
gehandikapt, 

Inhaltlich gcht es also wie gewohnl dar- 
um, sich mil der unlimitiert munitio- 
nierten und per Sammclicon aufríistba* 
rcnWumme gegen die Heerscharen des 
BOsen zur Wchr zu setzen, nach durch- 
schlagskraftigcren Projektílen zu suchen 
und dabei hâufig nítlzliche Goodics zu 
fínden - sei es, daB frische Energien rao 
bilisicri werden, sei es, daB (sellener) 
glcich der Vorral an zunachsl drei Leben 
aufgestocki wird. Solem dic cnLspre- 
chenden Symbole emdeckt und aufge- 
klaubl wurden. helfen zudem begrenzt! 
haltbarc Ronigenbrillen, Unsichtbarkeits- 
Drínks t Doppcltlintcn ader Flummige- 
schosse beim Gang durch das Labyrinih 
der lausend Tode. AUerdíngs wird das 



Guie Nachrichicn fur 
AG A-lose Ajnigos: 
Obwohl einst exklusiv 
filr A 1200/4000 gc- 
macht, liiufr «GloonT 
im Updaie jetzi auf je- 
dem Reehner mil 
68020-CPU und 2 
MB RAM! 



Z3 





Ist das nua der Jurassie Park? 




Extras sínd stels hoch wlUkommen 

fehlende Aulomapping stark vermiBt, 
und Continues oder zumindesi mehr ais 
bloB zwei Speicherpunkte fdr den Spiel- 
stand im kompletten Game wâren eben- 
falls wUnschcnswert gcwcscn. 
Ansonsien sind Schalter zu betatigen und 
rotierende Riesenscliaufeln in Gang zu 
setzen, Torc zu offnen und Teleporter zu 
akiivieren. Allzu kopflastig isi das Spiel 
dadurch frcilich nichl, denn auch Gloom 
Deluxe zeigt sich letzten Endes ais li- 
neare Actionballerei - schon wegen der 
gcgcnílbcr Konkurrenten wie „Alien 
Breed 3D M oder „Brcathless" kaum vor- 
handenen dritten Dimension, Anders gc- 
sagt: Hier darf bzw. brauchi man sich | 
nicht mil Aufzugcn, Treppen, Emporen. 
SchUtzengriiben oder Fallgruben abzu- 
plagen. Dieses Minus an baulicher Kom- 




r 5. * 




Links volta AGA-Multicolor, rrchts dic 64 Fnrben des ECS-Rechncrs 





MUCT1TASKINÔ 
ACHOU 



cjil Au&reichcnd Spcicher und CPU-Leislung voraus- 
4s gescizi, lâuft Gloom Deluxc auch parallcl zu ande- 
gj^l rcn Tools wieeuva Rendcrprogis fíagt sich bloB, 
wer ho wU brauehl? 



plexiiUI wird jedoch durch ein im Gen- 
re bislang eher rares Fcaiure ausgegli- 
chen, namlich dcn Splitscreen-Modus in 
drei eigens fiir Duelle eingcrichtcicn La- 
byrinthea Besser weggeblieben wSre da- 
gegen dic im Tiicibild zu treffende Wahl 
zwischen zwei Gewaltmodi. Taisachlich 
ist dabei dariiber zu cntschciden* ob die 
traurígcn Oberreste von zerplauien Sol* 
dalen, Zombies oder Beholdem sogleich 
im Erdboden verschwindcn, oder ob die 
Leichenteile auf Dauer am Bildschirm 
licgcnbleiben sollen. 
Kommen wir zu guier Lelzt zur of fcn- ] 
sichtlichsten Neucrung: Die Grafik wur- 
de komplett umgckrempelt und ist nun 
zum einen deutlich detallreichcr, zum 
anderen lãBt sie sich besser an die vor- 




Eine Abmbunu ftlr dcn 
Blechkamoradcn 



KELLEK SCU OK144EIT 



Dic lechnisch verbessene Grafikengine unterstUut 
Aufltisungen von bis zu 320 x 200 Pixcln. wahrcnd 
^Gloom" in der Urversion ab elwa 100 x 80 Bild- 
punkien passen muIJte. 




UnlcrwcRS mlt der 
unskhlbarcn Stealth- 
Knarre 




handene Rcchnerkonfiguralion anpasscn. 
Ja» sogar „Freundinncn" mil den MaBen 
A500 und A2000 werden ab sofort mit 
cinem spczicllcn 64-Farben-Modus un- 

lerstUizt die besten Resultate craclcn al* 
lerdings schnclle Cybergraphics-Gra- 

fikkarten. Nichi ganz so flott, dafUr aber 
sehr rSumlich wirkt die Oplik durch Es* 
coms Cyberbrille, die „i-glasses!*\ 
Grundvoraussetzung fiir dic komplcU mil 
Texluren vcrkleideie 3D-Action ist in je- 
dem Fali ein 68020-Prozessor mil 2 MB 
RAM, wie ihn elwa jeder Standard- 
1200er unlcrdcr Haube hau Schwerzu 
empfchlen isl darUber hinaus zusãlzli- 
ches Fast-RAM oder besser eine 68030- 
Turbokarte, damit die Umgcbung nichl 



i.inks dic oríginalen Maxipíxel, rechls 
Gloom Deluxe in Hochauncteung 



in einem solchcn Zciilupcntcmpo vor 
sich hin rucki, daB einem der Finger am 
Feuerknopf einschiaft 
Kurzum, wer Uber cine weniger Uppi- 
gc Ausslallung verfUgU lãBl diese Kel- 
ler doch besser im Keller* Was natUr- 
lich ersl rechl fOr feinfuhligerc Akiio- 
nislen gilt t denen hicr atlein schon die 
Todcsschrcie ihrer bedauernswerten 
Opfer den Magen umdrehen dOrften! 

(rl) 



GLOOM DELUXE 

(BLACK MAGIC) 


BAUER- DUNGEONS 


■ 

..GESCHMACKS- 
FRAGE" 


mm 


GRAFIK 


86% 


ANI MAHON 


84% 


MUSIK 


73% 


SOUND-FX 


75% 


HANDHABUNG 79% 


DAUERSPASS ???% 


FUR FORTGESCHRITTENE 


PREIS 


DM 59,- 


SP(ICHÍB8fDflBF | 


2 MB |E 


DISKS/ZWEITFLOPPY ■ 


2 | JÀ 1 


HDINSTAUATION ■ 


JA í 


SPÍICHE88AR ■ 


SPLELSTAND || 


DEUTSCH ■ 


NEJN li 
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Mr. Zahnlos war sein Name, . 




Unser Davis-Cup-Team hat Sorgen, Bóris hat Wadenkrampfe, Steffi hat 
Steuerprobleme, und wir haben eine brandneue Tennissimulation von 
Audiogenic bzw. Mental Software fur Euch im Test: Aufschlag Joker! 




T mil IS fHHMPS 




k 



AUe Charaktcre aufetaen Blkk 



Ein flotlcs Doppe) 





Wfihrend Bons Becker den AnschluB 
zur WeltspHzc in leizier Zeit nur mit 
MUh und Not halten konme, fuhrt aro 
Amiga mit Blue Bytes Klassiker 
„Great Courts 2" ja nach wic vor ein 
deut&ches Produkt unangefochten die 
Weltrangliste an, Dem sctzen die 
Englãnder hier einen eher launigen 
SchweiBtreiber enlgegen, der weniger 
auf simulative Fealures dcnn auf schie- 
re Action sttzt 

Freilich haben die Super Temi is 
Champs aucb optionsmUBig einiges zu 
bieten, etwa Einzel- oder Doppelbe- 



gegnungen in den Freundschafisspie- 
len und der Liga. Falis ein Vier-Spie- 
ler-Adapter im Parallelport steckt, lãfit 
sich dabei sogar das komplette Quar- 
tett von menschlichen Racketschwin- 
gern steuern. Die Teilnehmerzahl in 
der Liga ist auf vier oder acht Singles 
bzw. Paare bcgrcnzt, die dann jeweils 
ein- bis viermal Ubereine Matchdauer 
von drei Spielen, einem, drei oder fúnf 
Satzcn gegencinander antreien* Ja, fUr 
die einzelnen Grand-Slam-Turniere in 
Paris, New York, London und Mel- 
bourne, die auch komplett im Vierer- 



paket inklusive Rangliste durchgezockt 
werden kõnnen» dQrfen sich gar bis zu 
16 Teilnehmer anmclden, Hier ent* 
scheidet dann alierdings stcis nur ein 
Saiz Uber Sieg oder Niederlage. 
Gespielt wird wahlweise auf Kunst- 
stoff, Gras oder Sand, wobei der gc~ 
wâhlle Boden auch tatsflchlich Aus- 
wirkungen auf das Absprungverhalten 
und die Geschwindigkeit des Balis hat 
Ganz unterschiedlich auch die Cha* 
rakterprofiie der 16 Sportsmítnner, aus 
denen man hier zu Beginn sein Alter 
ego wflhlt: Das Angebot reicht vom 




Hlcr sind wahre Champs gcfragt! 



audloçjemc |, TFHMIS fHRMPS $ 



brillanten AUrounder Mac bis hinunier 
zum eher schwachen Doogie* Wer sich 
der ultimaten Herausforderung des 
Grand Slams sielli, dorf dabci aber 
nichl in die Tennisschuhe der sechs 
Bcsten schlUpfen, FOr runde 20 Mfirkcr 
pro Siflck sind beim Hcrsteller zudem 
bcreits zwei Zusatzdiskcttcn mil je 16 
MSdcls sowie gemischtcn Doppel- 
teams erftaitlich, wcilerc sollen folgen. 
Politisch gcht hier soweil aho alies 
korrckt zu, wflhrcnd die Grafik doch 
allcrlci WUnsche offcnlUBt, Dabci er- 
blickt man den Plaiz ganz klassisch 
von leicht obcrhalb der Grundlinie; je 
nach Geschmack wird schnell» lang- 
sam oder Uberhaupl nicht in alie Rich- 
tungen gescrollt Auch die Animaiionen 
der htibsch detaiUierten Sprites sind 
kaum der lelzle Schrei, obgleich das 
Benehmen derCPU-Cracks bisweilen 
schon zum Schreien ist: Es kann pas- 
sieren, daB sie nach einem Ballwech- 
sel urpliStzlich im wahrsten Sinne des 



Wones mit dem Kopf durch die (Be- 
grenzungs-) Wand wollen! Akustisch 
gibt's andererscits kaum Grund zur 
Klage, denn die Schlaggerâusche, klei- 
nen Sprachfetzen vom Schirí und die 
Publikum5ovalionen klingen recht or- 
denclkh. Das gili (lbrígens auch fíir die 
fetzigen Beats beim Gang durch 
MenUs und Kurzstatisdk. 
Was die Steuerung belrifft, so hinter- 
lâBt sie wiederum gemischte Gefiihle. 
Das korrekte AusfUhren der Schiage 
(u.a> Slice, Lob oder Top Spin) bedarf 
namlich einer gehõrigen Portion Trai- 
ningsfleiB, insbesondere mit einem 
handelsUblichen Ein-Button-Stick. 
Umstflndliches wie Doppeldruck und 
Halten des Feuerknopfes vor Ball- 
kontakt fállt mit einem Zwei-Bulton- 
Modell schon teilweisc weg, doch ech- 
te Siegchancen erhalten eigentlich nur 
die Besitzer eines CD U -Pads - nur hier 
verteilen sich die vier mõglichen 
SchlBge auf jeweils eigenc Knõpfchen, 



Dl€ HONKURR6NZ IM UB6R6UCK 

Zwor hot Greot Courts 2 schon Ober funf" /.*.* *a*M-Wi» • • 
Johre auf dem Buckel, doch stellt die - 
CquIpe voo Blue Byte damlt ooch tule * 
vor die Nummer elas Im Genra: Die | 
Gberzeugende Prâsencotlon und der ge- 
nlole Korrieremodus mit Rolll-6ementen 
uj ie dem Verbessem der Uieite per pro- 
grammlorbarer Bollmoschíne mochen 
dos Splel 2\j Giner Klosse fOr sich. 

Mic elnlgem flbstond auf Rong zioei 
rangi erí Lar! cieis Tennls Cup t, des ZUJO/ 
relchllch Optlonen, elnen Splltscreen 
soiule elnen €dltor fúr die Spleterstõr- 
he zu bieten hot. steuenjngstechnlsch, 
opttsch und akustisch Jedoch nur knopp 
Ober das Mlttlmafi hlnauskommt 
Inholclich me ifi Center Court Tennls von 
Slitzmare nicht nur donh der Cntuilck- 
lungsmcglichheiten der Splelenuerte 

beim Sommeln von Punkten und fVeis- 
geidern zu uberzeugen, leldet ober un- 
tei elner sehr mafllgen Piasencotton. 
Dleses Monto ujollen die „Blltz Boslc"- 
€xperten von flcld Softuwre Jedcxh 
demnochsc hõchstpersônllch ausbO- 
geln. 

Nur der Voltstandlghelt holber sei nodl 3 
das bei Palace erschlenene Interno- 
tlonol 3D-T«nnls enuahnt, elne Ju- 
gondsunde der Hltíleferonten von Sen- 
slble Software. Jedes meltere Wort 
Ober die karge InterlQce-Vektorgrofih 
und die Doge Steuerung mâre heut- 
zutoge reine ZelEverschujendung. 





Eídc veralchlende Statistik 



nur hier kann man som ir auch der 
Laufarbeit die erforderliche Konzen- 
tralion widmen. Okay, bei den Auf- 
schlflgen landet die Filzkugcl zumin- 
dest im Easy-Modus automatisch dort, 
wo man zuvor in aller Ruhe das Fa- 
denkreuz plazien hat, doch ansonsien 
macht wirklich erst die Obung den 
Meister. Denn man braucht schon 
blitzschnelle Reakiionen und die rich- 
tige Taktik, um jedem der durch die 
Bank toll auftrumpfcnden CPU-Gcg- 
nem zu zeigen, wo das Racket hângt. 
Ais Lohn der Fron dilrfen besonders 
getungene Ballwechsel im Replay 
nochmals genossen werden, wííhrend 
eine Speicheroption jederzeit den 
Gang zur Dusche ermõglicht 
Fazil: Die Spilzenposiuon von „Great 
Courts 2" bleibt ungefahrdet, aber wer 
eine echte Herausforderung im weiBen 
Digi-Sporr sucht, der lindei sie bei den 
Super Tennis Champs auch - der 
Name sprícht quasi fUr sich. (s() 



SUPER TENNIS CHAMPS 

(AUDIOGENrC/MEMTAL SOFTWARE) 



ACTION-TENNIS 



61% 





GRAFIK 


60°/c 


i 


ANIMATION 


58°Á 


i 


MUSIK 


67°A 


i 


SOUND-FX 


69% 1 


HANDHABUNG 


63% 


DAUERSPASS 


62°/< 





PREIS 



FUR GEUBTE 



DM 



[SPEICHERBEDARF 
[OlSKS/ZWÍlTfLOPPY 

HDINSTALLATION 

SPEICHERBAR 

DÍUTSCH 



1 



MB 

8 NEIN 



NEIN 



SPIEL5TANDE 



NEIN 
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Dieser Monul wird Chartgeschichte schrei- 
ben; Waliler und Ziihler haben cine Revol u- 
lion angezetteli, die nicht bloll Favòrtten vem 
Thron stieft, sondem i>leich komplette Hh- 
paraden gefresscn hal - lesl und staunl selhst! 




Nachdem Umwãlzungen voa solcher Tragweite ftir gewõhnlich das Un* 
icrstc zuoberst kehren, fangen wír einfach ganz lislig von himen an: Wo 
sind denn die „besten akluellen Vertreter des Gerires" abgeblieben? Nun> 
die sind gemeinsam mil den ^Personal Favorites" zum Brõtchenholen ge- 
gangeu und leiderbisheuie nicht zuríickgekehrt! Troizdem beftndel sich 
an ihrer Stelle kein hSBIiches Loch, sondem ab jetzt die Lisie der , Joker 
Favorites" mit der aktuellen Lieblingssoft aller Redakteure* Das hãlten 
wir geklãrt , jetzt schauen wir mal nach. was sich weiter vorne geian hat... 
Also, in den Top Twenty hal sich „Dune II" wieder in den Orbit Num- 
-mer fOnf zurUckgezogen und die FUhrungsrolle Sid Meiers M Colonization" 
Uberlassen. Wo kolontsiert wird* kõnnen H Dic Siedler" von Blue Byte 
nicht weil Sein, aber die Bronzcmcdaillc fílr n Worms" i st eine echte Ober- 
raschung: Uber zwfilf Plíilze muBte der wurmsiichige Genremix von Team 
17 dafíir kriechen! RechI ruhig blieb es dagegen in den AGA-Charts» 
wo lediglich ,.Sim Cily 2000" aus der Spitzengruppe gerutscht ist. An- 
sonsten heiBl die neue alie Reihenfolge „Fears" von Atlic, „Bíing!" von 
reLinc und „Bundi Hatlrick" von Stoffbãr 2000. DafUr ist nun auch an 
der Schillcrfront gewaliig der Wurm drin; hicr besetzen die englischen 
Kampfkriecher sogar ganz frech den vordersten Schtttzengraben! Da- 
hinicr rciben sich dic bereils im lciztcn Monat aus ihrer angeslammien 
Spilzenposition vertriebenen Psygnosis-Bakterien von , t Microcosm" im* 
mer noch vcrwundeitdic Zellwandc, und auf dem dríllen Licgcplalz mUs- 
sen sich die Ex-Thronrãuber „Pirates! Gold" eine Standpauke von Cap- 
(ain MicroProse anhõren. 

Das FTL-CewÕlbercinigungskoinmando „Dungcon Mastcr II" fiihll sich 
in den deutschen Handelsdungcons nach wie vor pudelwohl, aber das 
neue Schrcckgespenst aller Hilparaden lugl auch hier schon aus dem zwei- 
ten Er d loch. Hinter , ( Worms" bruto t „AIien Breed 3D" Uber der hausge- 
machlen Konkurrenz» und Ihr dtirft zum Schlufi noch Uber die besagten 
Favoriten brttten, welche die Redaklion ftlr den MUrz ausgebrlitet hal. 
Freucn dílrft Ihr Euch natllrlich auch» und zwar auf: 



1 x Worms (CD* 3 ) 
2xjelBarcode Baltler 



Ja. ganz recht. das sind unsere akuten Verlosungskandidaten! Gewjnnen 
kônnt Ihr sie mit etwas Glíick. wenn Ihr uns ein Kártchen schickt, auf 
dem Ihr Eure derzeitigen Spielefavoriten (ordentlich sortiert nach ECS-, 
AG A- und CD-Titeln) noliert habt. Die Anzahl der Nennungen stehtEuch 
frei. mchr Wert legen wir auf cínen lcscrlichcn Absendcr und die Anga- 
bc Eures Wunschgcwinns. Noch ein kurzes StoBgcbct zu Fortuna, dann 
gcht das ganze Paket ab an den 



Joker Verlog 
„Up & Down" 
Bretonischer Rlng 2 
85630 Grasbrunn 



TOP V/JEmY 



1. (4) COLONIZATION 




2. (2) DIE SIEDLER 

3. (15) WORMS 

4. (5) CIVILIZATION 

5. (1) DUNE II 

6. (14) SYNDICATE 

7. (12) PIZZA CONNECTION 

8. (11) BIING! 

9. (3) BUNDESL. MAN. HATTR. 

10. {-) HOLLYWOOD PICTURES 

11. (-} DERCLOU! 

12. (10) FLIGHT OF THE AMAZON 

QUEEN 

13. (-) MAD NEWS 

14. (7) INDIANA JONES IV 

15. (10) AMBERMOON 

16. (-) FIFA INT. SOCCER 

17. (-) THEME PARK 

18. (-) UFO - ENEMY UNKNOWN 

19. (-) HISTORYLINE 1914-1918 

20. (13) ELITE II 



TOP TEN A 1200 



1. (1) FEARS 



2. (3) BIING! 

3. (4) BUNDESL. MAN. HATTR. 

4. (7) ALIEN BREED 3D 

5. (2) SIM CITY 2000 

6. (-) GLOOM 

7. (6) OLDTIMER 

8. (9) UFO - ENEMY UNKNOWN 

9. H THEME PARK 
10. W DER REEDER 





í' v i,,v- 




TOP SELLER 
DES JAHRES 




LcR TOP SLLLLR 

2. (9) WORMS 

3. (5) ALIEN BREED 3D 

4. (4) FUGHTOFTHE 

AMAZON QUEEN 

5£l££/? 



6. (-) EXILE 



7. (-) COALA 

8. (3) nãfâw* ™7 

9. (2) MAD NEW5 
10. (10) GLOOM 

TOP SELLER TOP 




2. (6) WING COMMANDER 

3. (2) BUNDESL. MAN. 

HATTR. 

4. (5) DIE SIEDLER 

5. (8) OLDTIMER 

6. (9) DER SEELENTURM 

7. (-) TURBO TRAX 

8. (7) FU55BALL TOTAL! 

9. (-) COLONIZATION 
10.(10) UFO-ENEMY 

UNKNOWN 




MAX: 



MARKU 




JWTC5 
RFTES 




GLOOM 
DELUXE 





30K& 




* JWf-sSi-SSr — ■ OBSESSION 

JOKEW^tím&JvKER FAVORÍTES 
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Im aktuellen PI>- 
Angebol der po- 
pulàren Nordlicht- 
Keihe sind uns vor al- 
iem ein paaf feinè 
Knoheleien und Ac- 
tiongames anlKclallen, 
die auch in lechnischer 
Hinsicht riichl heikel 
sind - fast alie vertra- 
»en sich mil tast allen 
Amigas. 



• r ■ - 1 r. — » « • 

1 1 ií. 



|Oen bienenfleiBigen Paul 
Burkey kennt man bereits ais 
Macher von PD-Highlights 
wic Jelly Othelly" oder 
tt Shroom Gammon", jetzt soll 
man ihn von seincr steinhar- 
ten Scite kennenlerncn: Pi- 
jles^o^TUw ist cine Neuaufla- 
I ge des Knobelklassikers 
Lshanghai" mit kunterbunier 
Grafik und wilzigcr Musik* Es 



gcht a!so wieder cinmal dar- 
um, einen (von vielen) aufge- 
schichteten Steinhaufcn abzu- 
tragen, indcm man freiliegen- 
de Steinchen mil gleichem 
Ausschcn paarwcisc vom 
Screen Jdickt Hilfcsiellung lei- 
stet einc praklische Online- 
Funktion, die auf Kostcn des 
Punktcstandes passende PSr- 
chen automatisch anzeigi* Dos 
verttiiltnismSBig leichie Demo 
auf der Nordlicht-Spfele 73/1 
verftlgt allerdings nur Uber ein 
einziges, wenn auch sehr 
hilbsch gesialtetes Grafikset - 
wer zusfitzlichc China-Optik 
und einen versiellbarcn 
Schwierigkeiísgrad haben will» 
muB sich vom Autor filr fUnf 
englische Pfund die Share- 
ware- Vollversion besorgen. 



Entlastung findei der geplag- 
te Denkapparat auf der Nord- 
Ucht-Splele 73/5: Nach dem 
uralten M Pengo M -Prinzip un- 
terstUtzt der Spieler von Push 
and Pull einen niedlichen 
Knuddelhasen beim Zusam- 



menschieben der Diamanten 
auf cinem rechteckigen Areal* 
Dazu muB man zwar crst mal 
den richligen Weg durchs Ju* 
welenlabyrinth ausknobeln, 
doch in der Haupisache isl 
man damit beschãftigi, den 
(durchaus gezieli) umhcr- 
wandernden Angreifern ge- 
schickt auszuweichen. Aber 
vtillig hilflos ist Meister Lam- 
pe nicht, denn er kann sei* 
nen Gegnern die Uberall her- 
umliegenden Steinblõcke ent- 
gegenschieben, um sie 
dadurch zu pliiiten und sich 
Sammelcxiras fUr schnelleres 
Laufen ele, einzuverleiben. 
Ein weiterer Mitspielcr darf 
jederzeil ins Geschehen ein- 
greifen - aber wegen des un- 
barmherzigen Zeitlimits und 
des hohen Spichcmpos soll- 
te es nicht gerade ein Action- 
Novize sein. Die Optik ist 
dennoch eher kindgerecht 
und sticht durch hUbsche 
Sprites und liebevolle Ani- 
mationen aus dem PD-Einer- 
lei heraus, wáhrend die be- 



langlosc Begicitmusik nur| 
mtlde dahinpliitschert 



Glcich zwei PD-Perlen ver- 
bergen sich auf der Disk 
Nordllcht-Spiele 73/9. Ein-| 
mal wflre das die 64er-Kon- 
verlierung Magic Fields, wo 
man auf eincr sieben mal sie- — 
ben Felder umfassenden Spiel- 1 
flâche so lange ausgefUlltel 
Quadrate durch wohlUbcrleg-l 
tes Anklicken vom Screen ent- 1 
femen muB, bis dieser schlieB- 
lich komplett leer ist, Unan- 
genehmerweise vciUndert aberl 
jeder Klick den Zustand der 
Nachbarfelder t auBerdem 
macht das Zcitlimit gehtirig 
Druck, Die ersten Leveis sind 
fUr Einsteiger trotzdem lockcr) 
zu schaffen f die spHteren Ab- 
schnitie bringen dagegen selbst 
Profigrtlbler ins Schwitzen. 
Alles in aliem also eine ge- 
lungene Puzzelei, die auchl 
durch die feine Optik und eine 
nette Bcgleitmusik angenehm | 
auffiUlt. 
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Shanghai fUr den 
schmakn Gcldbcutel: 
PUcsVTiies 




■p ^<GgZ2r^r tin* jLfc ■ J np" 




Der eine sdiiebt, der andere ziebl: 
Push and Pull 




Maglsche Knobelkiistchen: Muglc Flelds 





wo 




Erholen diirfcn sich dic kleincn , 
graucn ZcIIen anschlieBend bei 
dem simplen Ballcrspicl Duck 
Blast, wo die krcuz und quer 
juber den Bildschirm irrenden 
Enten mil dem Fadcnkrcuz auf 
den Bodcn der Actiontatsa-I 
chen zurllckgcholi werden. 
pie verschiedenen Hinter-I 
grundgrafíkcn sind dabei 
durchaus ansehnlich, und dic 
Geríluschc des getroffenen Fe- 
derviehs klingen ebcnfalls| 
reeht lebensnah. Eher abraten 
wllrden wir daher den Tier- 
freunden unter Euch, anson-; 
sten isi die launige Entenjagd 
gerade richtig fUr den kleinen 
Ballcrhungcr zwischen zwei 
spielerischen Hauptmahlzei- 
ten. 

Auf der Nordlicht-Spieie 
73/10 enldeckt man den Nach- 
folger zum bcliebien PD-HOp- 
ficai , Jelly Bean", der auf den 
Namcn Jelly Quest hõrt Das 
Gameplay isi dabei schnell er- 
klârt: Der Spieler gcleitei ci- 
nen Blob mit Beinen durch 



cine nichi scrollende 3D~Iso- 
llandschaft, basta, Die Aufga- 
:be bestehl somit einfach dar- 
iin, vom Start ins Ziel zu hUp- 
fen und dabei jeden roten Siein 
durch Berilhren grtln umzu- 
fiírbcn. Angrcifer gibt es kei-i 
I ne, aber daftlr ein gnadcnloses i 
Zeillimit und die unierschicd- 
lichsten Komplikaiionen. So 
lasse 11 sich manche Sieine nur 
einmal bespringen, andere KM 
sen sich bei Kontakt sofort auf I 
oder erweisen sich ais Ein* 
bahnstraBe. Aber gerade we- 
gen des veitrackten Gamcdc- 
signs isi die Motivaiion zum. 
Weiterspiclen besonders groSÍ 
- dieses Tcil kõnnie sich also 
!zur vorhcr crwâhntcn Haupi- 
mahlzeit auswachsen. Quasi 
ais Nachtisch werden Level- 
codes und speicherbare High- 
scores serviert, und auch dic I 
Grafik sicht ausgemacht lecker | 
aus. DaB sich die biederen 
Sound-FX da lieber unaufftU-i 
lig im Hinlergrund hallen.i 
kann man ihnen daher nichll 
Ivcrdcnkcn... 



|Die Fundstellc 1200-Mtx 379 1 
jmachi schon klar, daB die aus 
der scrollendcn Draufsicht prii- 
sem iene Raserei Scrcech nurj 
auf AGA-Rechnern siarlbe- 
rechiigt isi -den Mii)i~Spritcs 
jund den nur mfiBig bunten 
Hinlcrgrundszenaríen sieht] 
Iman es allerdings kaum áo. 
warum sie sich partout dem| 
A500 verweigem. Egal, in den 
|drei Rundkursen (die Share- 
ware- Vollversion enthãlt noch 
einige mehr) findet man jc- 
denfalls jede Menge Brtlcken* 
Tllrme cie. und dazu viel nel- 
tes Animatíons-Beiwcrk. 
Wirklich grandios gclungen ist I 
hier aber in ersler Linic die 
Steuerung bzw. die gesamiej 
Spiclbarkeil, denn das Schlit- 
tern um die Haarnadclkurven 
'und auch die Posilionskâmp- [ 
fe mil den CPU-gclenkten 
Fohrzcugen oder einem | 
menschliehen Kontrahenten 
sorgen latstichlich fUr Fahr- 
spaB ohne Ende! Ganz ílhn- 
lich wic bei ..Skidmarks" soll- 



le man sich von der harmlo- 
sen Optik also nicht lâuschen 
lasscn: Dic cine Disk erzeugt 
mehr Freude am Fahren ais so 
manche verstopfie Daienauto- í 
bahn! 

So, das war unsere PD-Spei- 
sekarle ítlr diesmal, cs folgen j 
die Preise, Doch keine Bangc, 
nach bester Tradition des Hau- 
ses solllen sie niemanden den 
Appelil verderben: Gerade mal 
4,- DM sind pro Disk zu bc- 
rappen. Dazu kommen weite- 
rc vier Míirker fUr Porto und : 
Verpackung, bei Nachnahme-] 
sendungen wird auBcrdem ein I 
geringer Obolus an den Posl- 
boten fdllig. SchluBendlich 
verralen wir noch die Bezugs- 
adresse und wUnschen Euch 
viel SpaB beim Schlemmen! 
(rl) 



(viihi und I do Drijkr 
Aller I isrliLTspliid III 

2h?uu Nordcn 
TeL: 04931/167222 



Wo Reffen qulctschen, da heiBfs Screech,.. 




Ein Blob kno* 
belt sich durch: 
Jelly Qu»t 






Die vou einem Mtinchener Staatsamvalt ausgeloste CompuServe-AfTáre sorgte weltweit 
Rir Aufsehen: Dr. Freak liai im Digi-Netz gefíscht und verrát Euch hiei; wie es im an- 
geblichcn Siintlenhahel Internet tatsaehlieh xugeht! 



SpUitt Ihr dií? let/ioti MonuW 
nicln yerade auf der dunfcten 
Seíic des Mondes \cibiacht ha- 
bcii* umtflet Ihr eiyenilich Bc- 
sclicid wisscn - aber ÍUr alie 
LangschlaTw hier cine kur/C 
Zusinuncníassung àct Lreig- 
uisse: Lin bertUin»i*berttchug- 
ler Mimchner Slaãtainwull (iri- 
so dieselbe Behõrde, dlò audi 
Kctwn wtígcn aiiyebiiehcr por- 
iK>grjphie den BlBucnvaJd ub- 
hol/en wollic - uiul der \tm 
Miehael b/u. dem Gerichl in 
lei/ler Sckunde dic Au ciiiris- 

SCll wurde) enniucllc gegeil 
den < Ínlinc-Diensi ( ompu- 
Serve, weíl Ubcritosscn puten- 
Iciiuneen uuch poniogmphi- 
sebes Maierial \erhreilel wllr- 
de. Manche Leuic fragien sich 
daraufliin* waroiii eigentlich 
dic Post h/u. Tclckom nôçh 
uichi verboicn wurdç, olmohl 
sic seii Jnhr/choien alie nBU - 
gen tcdiiuschcii hinrichunigen 
iiir obs/one und ciprasserisehc 
Anrufc /ur Verfílgunj! sicllt. 
Andere livuicn sfch elicr diir- 
Ubér, dali dic bchftrdeninler- 
nen ERV-Sebúliingen eiullich 
Friíchic iragcu. wtííl hicr doch 
glUM eiinleutiy uihuleslcns ein 

Suaisdieuer Ctnçti Cympuier 

Ivdiem haue. Nur CffiMpU- 

Serve selhsi rwigierie envas ko- 
inlseh! In vorauseilendem Ge- 
hoisam sperrte num kur/cr- 
Imnd den /u^ang /u nuul 2<Ki 
.Acnlíicluiycn" Newsgroups^. 
Da/u Milhe man \ ielleichl 



schneil crklúurí. wu$ cs mil 
difóetl Newsgroups auf sich 
hat, Sic gehoren eigentlich zuni 
Inieniei. un das man eniueder 
pber sogetuinnie Próvídcr úder 
úIvrOnlme-Dieusie wic AOL; 
T-OiiHne und eben auch Com- 

puServe hcrankoinniL Es yibl 
duvofl ueti iihcr 15.(1)11. und 
sic sind alie st» vcPsdlicdcn wie 
die Lente, tfic jácli donm Ivlci- 

liceit. Sic hahen cinTach ilic 

l unkiion voa Schwurxcn Brs- 
icni« ondere stcllcn jíci cine Ari 
( taliiic-Buiclub v«n ii^ciu! 

wclchcn PhHtiis dar, und man- 
che helassen sich mil dem Rn- 
sen/lichlen, esolcrischcn The- 
meiíi C\>nipmciNpielen tnler 
KírchcnituLsik, NaiUrQcli dieta 
sích k'i einigen Newsgroups 
auch alies uni Scv nur hrauclu 
niemand /u elaiihen. daU die 
husiiy vurgeiH*nnucne (\nnpu- 
Servc-Zcn>iUr getuiu dic richu- 
gen Cnvíschl hal: Beirnlien 
wurden Von dicsent Schnell- 
sduiU llichl /ulei/i dic DÍKkus r 
sioiíslorcn von lloinoscutel- 
len. lichindenen und SOgUT 
BrusikrcbspuiiciiUniicn, was 
hesunders in Àuierika WÍllcnde 
ProitótC ausyclosi haL TjiL, dun 
uisseu die Menschen nnschei- 
nend Ivsscr ais hicr* vvas sic an 
íhicn Bilriicravhien haben! 
Auf ifcf íinderen Seilc llnden 
sich alvr imincr noch gciiQ- 
ycml unheansiandcle Anhiclcr 
Von Schmui/ und Schund im 
Inicnici und da/u gchorcii 



ausi*crcchnci die allerschlinim- 
sien, tx'i denen inan sich /Ai. 
liilder von schtvcklichen Àr- 
IvilsunliilIeiK exhunucrlcn Lei- 

chen und dci^lcichcn mèhr an- 

SdlOUCn kann. Soll man das In- 
icnici desuc^eii \erhielcnV 
Das ilurlie schuierig uertleiK 

denn dieser selbsiaiulii! viw 

sich hin wiicheiíkle und den 
gaiUCn (ilnhus umspanncnde 
KechNcrxcrhund yehOn nic- 

nrandem und uitd auch von 

nicinamlcni gCSlCtlèlt Zudem 
ueiden wir, der Eifuhnil^ der 

lei/icn puur lousend kàvK nach 

/u KchBcUcn, auch in /ukunli 
cinlaeh mil eincr gewissen 
Mcnee an Sc\ & Crínic lehen 
inlKsen - inneriíalh und imUer- 
halh des Imenicls. I ml hei ue- 
nauerem lliuschcu siclli sich 
die Silnalion im Nei/ ohnehin 
flWU nicln uhbedillgi harmlos, 
ubcf dòcn eiwas unden dar. aK 
inaiicherSiaaisanwali gkiubl 
Um sich Bilder \un Neus- 
gnmps /u bCsoTgcn, hrauchl 
num /JL cine SpCZicllC Soíi- 
warc, Uil deren Bedienuny 
Schon eiliche liv\\ achsene ye- 
schcilert sind. y;in/ /u sehuei- 

yen \<m Mindctjahrigen. An- 
deis isl cs Ivi den Seileiu dic 
/um „\Vorld Wide Web" 
gehtireiK dou gcnliyt llir den 
Zugrill Ivreits eincr der táh- 
dcKlihliclicn ^Browser" wic 

dic oiiliné-typischen Suchpro- 

gramilW in der Faehsprache 
heíflea AlIcrdíngS beliiulen 



Wir uns hicr /uyleich in der 
knuHuer/iellen Lekc iks Imer- 
nets. sprich* ohne olll/iclle An- 
meUlung und Angube der Kiv* 
iliikiinenuummcr Hiuli auf dem 
Mtmiu>r praktisch iiberhaupl 
nichts Aufregendes ub. 
Vti||ki>mnK*n ptpblertilas 
kpiiiiiit mau dagegen iu dic 
.A\ch-Siies" der Nu/i-(Jigani- 
saiioncn rcin* Darín slíHJl man 
Icider nichl nur auí Propagan- 
dumoiciia] der iibelsicn Sonc. 
Muulcni auch auf Anleilungcn 
/um Boiíkhcnhjsicln dic 
J)klahimi;i*Aliailiilef 4 vmiH- 
len schiiiu uarum sie ilniherí 
auch im Xel/ uarcit Vw kur- 
ZCni hal T-Online socar den 
Web-Silc des dCULSdtdl 

Rechlsradlkiilcii l:nisi Ziindcl 

ycschkissen. und zw ixr nach çt- 
nem diskrelcn I timveís der 
Mannhcimcr Siaalsanvxalh 
schalí. In Múnchncr Ainisslu- 
Ivn schcinl maii sich an sol- 
chen Uírilriebçn dagegen weni- 
ycr zii sitircn; MÍKscn die Na- 
zis er>i dic I (osyn ruutcilasseiu 
damii sich hcncríschc Bchfir- 
dcnvenrwcr auch mal mil 
wiiklicli einsten Gctahicn Iv- 
«Wifligen^! 

lúier 
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Normalerweise is! um diese Uhr/cil dtí- 
iinmiiiiiiu wenig los, weil allés auf die Sze- 
neparties wartet, dié ersl Mille Miir/ stat- 
ten. Hm so iiberraschler waren wir vom 
Aulhuichen dieses sdeckenweise hoehin- 
teressanten Quartelts! 



CYBERLOGIK 



Mil SirencngchcuI und rasan- 
ten 3D-Vektorfonls Icgen die 
Mannen von Alcatraz und der 
TRSI-Soundabtcilung los: Ro- 
licrcndff Shapes und Parallax- 
Biimaps meugen ein wílstes 
Farbcnkalcidoskop, Flames 
zíingeln Uber den Scrcen f ge- 
renderte Mini-Animalionen 
und Shadcbobs pulsieren im 
Takt zur abgedrehien Indu- 
strialmusik. Nach cincr kurzen 
Ruhepausc geht's heflig wei- 
ter, u.a, mil Zoom-Spiclereien 
am Coppcr-Chunkyscreen 
und FlUgen durch kunterbun- 
le 3D-Tunnels, Dann schlHgt 
ein gerenderter Ritler formal- 
fílllcnd mil dem Schwcrt zu, 



und der allbekannle Amiga- 
Ball hUpfl dreidimensional auf 
und ab. Den wíirdigcn Ab- 
schluB bildel cin originalge- 
ircuer Slar Wars-Scroller mil 
Credits, Grcciings und Tech- 
nikinfo. 
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ESTEÍTAlSMEST software 
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Mil vergangenen GroBlalen 
hal der aktuelle Neinsagcr der 
Polka Brothers wenig am 
Hui: Das Design siimmi zwar 
nach wie vor, bloS fehlen 
diesmal die gewohnlen opii- 
schen Gags. Den Einstieg be- 
sorgen slroboskoparlig wech- 
sclndc BHder» danach im cin 
achtseitiges Viclcck Uber den 
vollaufgelftslcn LoRes-Scrccn 
- nalUrlich nickfrci und 
komplcu mil animierten 
Muslern Uberzogcn. 
AnschlieBend weichi cin 
in Echlzeil (inklusive 
Lichlquelle und unebe- 
nen Tcxiuren!) geray- 
iraccicr WUrfel cinem 
phongschaltiertcn Torus, 
dazwisehcn gliinzen 



Slandbilder in vollcr AGA- 
Farbenpracht. Gegen Ende 
folgt noch cine melancholi- 
sche Reise durch eine wun- 
derschônc 3D-Landschaft mil 
Biíumcn, cinem voll textu- 
rierten Blockhaus und blauen 
Gewãssem, in deren Ticfen 
den Bcirachier noch eine 
wahrhaft «monslròse 1 * Úbcr- 
raschung erwartet. 



«O* 






Die Damage-Crew hafs 
wohl auf Rekorde abgese- 
hen; Satte acht Dískelien 
bclcgt ihr akiuellcs Wcrk, 
und dabei handelt es sich 
nur um die Previcw-Ver- 
sion - die in einigen Wo 
chen erwarteie Endfassung 
só» sogar 20 MB umfas- 
sen! Allcrdings kann die 
bis dato vorliegcnde Optik 
den geiríebenen Byte-Auf- 
wand nicht ganz rcchtfer- 
tigcn: Ausgangspunki ist 
ein teílweisc vorberechne- 
ler Flug durch dcn grauen 
3D-Space t anschlieBend 
gibTs da&sclbe in Blau und 
mil BIur-EffekL Sodann 



zoomt eine Lady Ubcr dcn 
Chunkyscreen* dessen Mil- 
telpunkt ein Echtzeit-Bild- 
filter namens tl Emboss" 
bildcL Und schlieBlich nui- 
den hochaufgclõsle Ren- 
de r-Zwischenbilder in 
HAM-8-Qualitái das gra- 
fisch wenig spckiakuláre 
Geschehen ab. Eincn 
dicken Pluspunkt hat sich 
Damage aber fUr die mil- 
rcifienden Technorhylh- 
men verdíent! 






I 

Die (emporeiche Oxy- 
gene-Show cmpfôngt den 
User mil dilsieren Horror- 
klHngen. Am Screen lan- 
zen derweil zwei bunie 
Vcklorringe eng um- 
schlungen. ein Polygon- 
stem spiegelt sich in echt- 
zcii-gerendertem FlUssig- 
melall, zwei Gleiter rasen 
auf einer futuristischen 
3D-Auiobahn um die 
Welle, und ein colorcy- 
celnder Chamai eon-Sta- 
chelkflrper tiudclt durch 
animienc Texlure-TunneL 
Nur kurz weichi der 
Technosound dann sanf- 



lerem Trance -Gestíusel, 
wáhrend der Bclrachler 
einen psychedelischen 
3D-Flur entlangschwebt. 
Es folgt eine sehenswene 
Hochgeschwindigkeits- 
Fahrt durch ein vorbe- 
rechneies Organo-Laby- 
rinlh, bis ein gouraud- 
schattierter Plasmastern 
zum abschlieBenden Dau- 
erlauf eines Polygon- 
Mãnnchens in einem de- 
lailrcichen Vektortunnel 
Uberleitet. Am Ende des 
Tunnels crkenrit man: 
Diese Vision ist das High- 
lighi des Monats! 



DEMO 



Alles Wíssenswerte zum Bezug lâBt sich 
wíedcr im Kasten nebenan nachlesen, aber 
gleich hier sollt Ihr dazu noch crfahren, daB 
auf der BEGLEIT-CD DES MULTIME- 
DIA JOKER siels auch einige akluelle 
Demo-Highlighls fíJr dcn Amiga enthalten 
sind - also unbedingt besorgen! (rl) 



Tltel 



CYBEHLOQIK 
(Alcatra*/ 
TR91 Rscorti) 



NO 

(Polka B rolhar* ) 



TROY 
(Damaço) 



VISION 
(Oxygww) 



Lauffflhlg auf 



A1200&A4000 
Fasl-RAM & ND 
ortofttertlch 



A1200&A4000 
Fast-RAM & HD 
erfotderlich 



Al 200 & A4000 
Fasl-RAM & HD 
erforderlich 



A1200& A4000 
Fast-RAM & HD 
ertorderlich 



Preli/Lloferurnfang 



B«zug 



6,- DM * 4,- DM Porto 
2 0l3ks 



3.- DM + 4,- DM Porto 
1 Dis* 



24,- DM + 4.- DM Porto 
8 Disks 



8,- DM + 4,- DM Porto 
2 Disks 



NofdJIctoPD-Servk» 
A/ler Rscherepfsd 10 
26506 NonJen 
Tet: 04931/16 72 22 




Up & Down 



So langsam kann man sich ja 
wieder ira ftcic wagen, ohne 
sich den Riechkolben blauzu- 
fricren, und auch unsere hier iu 
vcrtrilenden Games spielen sich 
unlcr frcicm (Digi-) Himmel ab: 
Mit Super Street Fightcr H Tur- 
bo schickt selne PrUgelknabeo 
imd-mSdelsaufdieStrafie 
Thomas Borlowski, VàUcn 
Mil Virtual Karting lá&dicGo- 
Karts Ubcr die Piste brettem 
Bjòm Potke, Sakgitter 
Und mit Soccer Slars '96 VM 
seine Kjckcr Uber den Rasen 
ilitzen 

Martin Vefíeriing, Sttule 



\ 



StromausfaB 



Imperaloren. aufgemerict Mit 
Die Siedler von Caten erechlicíii 
ncue Uíndereica 
RenéKaclilicki. Berlú 



Mit Galactic Empircs baul sei- 
nen Henrchafisbereich aus 
Christian Wottschinsky. Falda- 
tal 

KickerCup 

Hier also dic Gcwínner der 
sportlich-feschen Úberraschun- 
gen: Mit dem Barcode Battlcr 
vergntlgtsich 

Sebastian Otte f Osnabrtiek 
Án den noch inuner ktlhlen 
Abenden wOrmt je ein Jokcr- 
Jogger 

Daniel Gaiswintier, Angelburg- 
Gfmnern 

C GramnuI* Wiesbaden 
Ueike UUricK Wolfshurg 
Mit dem Joker-Mousepad 
macht die Zockerei glcich noch 
mehrSpaÔ 

RobertKraus t Uxingen 
Stefan Mondry, Bremen 
Timo Bufíhaiis, Emstek 

Seitenhiebe 



Habt Dank fiir die 




nanz, die versprochenen Barco- 
de Battlcr bekommen 
Philipp Arms, Markranstãdt 
Patrick Hartfil Duisburg 
Jurgen Schneeberger, Bechts- 
rieth 

Stranfíe Days 

Tja, ais weiteren Rim von Ka- 
thryn Bigelow waren wir slB. 
mit „Blue Steel" oder ,Poim 
Break" zufrieden, und 30 von 
Euch werden jeut mil ihren 
Preisen hochzufrieden sein: Je 
cine Soundtrack-CD sowie. Pla- 
kat» Buch und Kafíeeiasse be- 
kommen 

Julia Pahlke t Erkner 
JoelAgei Giadenbach 
Christoph Memmert, Hettnstadt 
Felix Prieto. CH-Ziirich 
Daniel Donaik Konstanz 
Mare Sommer, Essen 
Markus VoíL Bd Friedriclisliaíl 
Oliver Conraths, Siegen 
Claudia Koti>> Essen 
Walter Volhrumn, Bertin 
Eine CD t Plakat und Buch 
schicken wir an 

Michael Zimmermann* Heta* 

weiler - v§viáSfi 

oSpàtl Bi 



Cliristel Lenz. Wuppertal 
GerdDQtner, Geislingen 
Frank Garcynstí f Netúárchen- 
Vluyn 

A Baamerty Rostock 
Benjamin Herzog, Oelixdorf 
Steve Vielweger, Burkhardts- 
dorf 

Frank Senji* Ribnitz-Damgarten 
Michael Mhnnio, Bruchkõbel 
Und CD plus Plakat bekommt 
Florian Scltulz. Bad Essen 
Jens Krubcri, Templin 
MathiasLang t Leimen 
Stefan Redel Bonn 
Wolfgang Schiitzét Kassel 
Regina Mcsserer t Hwmavcr 
Guentlier Katnpjl Harburg 
Andreas Giese f Zerbst 
RqifPetereK Rheine 
Markus Westner, Schw. Gmúnd 

Joker Gaíerie 



Jaktar - Der Elfcnsiein be- 
kommt ais Dank li ir die Einsen- : 
dung scines Kumtwctfcs 
Michael Ziimner, Saarbriicken 

Die Vcjgabc do* Gcwiimc wârc 
also wieder mal gclaufcn, Wie 
wUnschcn Euch vicl SpaB mit den 
Preisen - bis nilctwen Monat! 




Jkkvmtiime cines "iVluki/o/tftoten 







1 
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Ê 



So, Ihr Pappnasen, runter mit den albernen Klamottcn und rein in Sack 
und Asche - die Zeit des nârríschen lYeibens ist nun endgiiltig vorbei! Jetzt 
giit es, sich wiedcr mit Ernsthaftígkeit, EnthaJLsamkeit und Nachdenklich- 
keit den wichtigen Dingcn des Lebens zu widmen: diesen Seiten... und dali 
mir ja keiner lacht dabei... t 



HILFE!! FRRGEN?! 



Tja, selbst an der Pizza 
Connectíon scheint die allge- 
mcinc winschaftlicbc Rauie 
nichl spurios vortibergegangcn 
zu seio - so beriehlet uns zu* 
mindcst Pizzabacker Christian, 
der m sei nem mil 3-Steme-Tep- 
pichbíiden, Top-Einrichtting, 
Trennwanden, Mu&ikbox, Pizza 
Connection-Auiomaten, Zíga- 
retlen- und Kondomaulomalen, 
HighTech-Ofen, Spitzenkoch 
und Kellner ausgesiaileten Re- 
stauram kaum einen Gast be- 
grtUíen darf Dabei finden sich 
auf sciner cdlcn Speisekane ins- 
gcsaml 15 Pizzas (12 davon ei- 
gene Kreationen), deren erlesc- 
ne Zuiaten durch ihrc ahsolui 
hochweruge QualiSt UbetTCU- 
gen. Diesem Ubermafi an Spií- 
zenleistungen nichl genug, riihrt 
Christian auch noch kntfíig in 
Femsehen* Zeitungen und per 
Handzetiel die Wettoetrommel 
fijr scinen Beuicb. Da jedoch 
bisfang alie diese Anstrengun- 
gen zu niehts fUhnen und die 
bequemen Srtihle seines 
sehicken Reslauninis unbcnulzi 
bleiben, wcndei er sich nun an 
Euch, Ihr erfahrenen Pizzeria- 
Bcsitzen Was in drci Pizzas Na- 
men ist noch zu tun, damil auch 
bei Chris die Kasse klingelt? 

Die dunklen Gcwfilbc der 
Black Crypt ttben aliem An- 
schein nach immer noch groBe 
An/iehung auf verwegene und 
uncrschrockenc Abenteurer aus* 
Eincr dieser hcldcnhaften 
HõhJenforecher isi Wilfried, der 
skh geradc im 3- Levei mit un- 



sichlbaren Gegnem herum- 
schlíigt Diese schwer zu 
bekàmpfcndcn Monster Iassen 
sich, so sieht es zumindesi ge- 
schrieben, nur mil der „Maskc 
der Wahrcn Sichl" cricennea 
Nachdem dic Party besagte Ge- 
sichtsbedeckung gefunden hai- 
te t nuiBte sie feststellen, dafi 
nur der Magier unter den Mit- 
gliedem die Rlhigkeíi besaB, 
diese t $rille" zu bcnuizen. Also 
wurde dem Zauberiuzzi die 
Maske ins Angesichi gedrílckt, 
und ab ging*s zu den uasichtha- 
rcn Unholdcn. Doch anstatt den 
Hordcn sichtbarer Widetsacher 
sahen die knmplbereilen Man- 
nen - wie zuvor - nichis! Wer 
weiB, wie dic „Maskc der Wah- 
ren Sichl" richtig anzuwenden 
ist? 

Noch dem Klassikertcst der 
lelzten Ausgabe konnte JUrgen 
der Versuchung nichl widersie- 
hen, den Oldic Das schwarze 
Auge - Die Schk&sakklinge 
emeut an seine „Freundin" zu 
verfiiuem. Doch leidcr lieOen 
ihn dic Juhre nicht weiser wer- 
den, und so scheilerte er an glei- 
cher Stelle wie schon beim er- 
sten Vcrsuch, die Schicksals- 
klinge zu meislcm: Der widcrli- 
che Kerl Tiomar aus Brendhil 
gibi zwar zu, im Besitz eines 
Kancnslttcks zu sein, will dieses 
jedoch nur heiausnlcken, wenn 
JUrgen (f einc Empfehlung vor- 
weisen kann" Die Frage ist 
nun, wie diese ,J2mpfehlung" 
auszusehen hal und wo man ci- 
ne solche bekommen kann? 



So» Frcunde, Ihr habl die Pro- 
blcme EurerMilzrekcr vemom- 
men - jetzt tiegrs an Euch: 
Wenn Ihr nichl wollu dafi diese 
armen Krcaturen an ihren 
quiílenden Fragen zugmnde ge- 
hen und damil zum Verschwin* 
den der vom Aussicibcn bc- 
drohten Gattung ,Amigus 
Usus tf beilragen, dann hciBi es 
handcln: So Ihr eine Anlwon 
auf eine derobigen Fragen parai 
hab(, sotllcl Ihr Euch vcrpflich- 
let fiihlen. diese schriftlich nie- 
derailegen, sie in einen Um- 
schlag zu siopfen. diesen an uns 
zu adressiervn, cI;ls Kennworl: 
Fragen draufzupia^eln und al- 
ies zusammen - am hesien he- 
reils gestem - den pflichtbe- 
wu&en Beajnlen des Bundes- 
posldiensics zu íibergeben. Frei- 
lich wollen auch vvir einen be- 
scheidenen Beiuag zur Erhal- 
lung unscrer Art erbríngen, und 
so vcrcpnxhcn wir Euch, auch 
weiíerhin einen offenen Brief- 
kasten fur ali Eure spieleiechni- 
schen Fragen, Sorgen und Nôle 
zu haben. Wer hingegen an akul 
lebembedrohiicheni Wissens- 
mangel leidel, dem stehl zusiílz- 
lich einmal pro Woche unscr 
ganz personliçher Rcttungs- 
diensl zur Verfiigung: 

HOTUNE 

JEDEN MimVOCH 
VON 16,00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
RUFNLFMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/4605822 




(klast: 



Odyssey 2. Teil 
Karten zu: 



Der Ciou! 



1 i|>s und Chcats zu: 



Alíen Breed 3D 

Alien Brced Towcr Assaull 

Base Jumpers 

Breathless 

Coala 

Der Ciou! 

Ruffian 

Worms 



Kl^sLsclie Chcats zu: 



Interphase 

Monty Python's Flying Cir- 
cus 

Shadow* Warriois 
Unrcal 

Marmor, Stein und ELsen 
bricht,.» 

aber unscr Know How nichl! 
Und damil dies so blctbt, sind 
wir natíirlich auch weiíerhin 
auf Eure Zuschrífien ange- 
wiesen; So Ihr aJso etwas 
zum Tl»ema Tips, Tricks, 
Cheals, Losungen, Karten 
oder anderem Know How- 
fdhigen Kram in pcllo habt 
solliei Ihr ali dieses Zeug zu- 
sammenrafien. es in einen 
Umschlag stopfen, wenn 
mõglich lángere Texie im 
ASCII-Formal - compulcrgc* 
zeichnete Karten in írgendei- 
nem giingigen Grafikfonnat - 
auf Diskette beilegen und das 
Ganzc an untenslehcndc 
Adresse schicken, Nach sorg- 
Fálliger Prilfung Eurer Mach- 
werke auf Aktualiliit, Orí* 
ginalilal (Prosu Dir Abschrei- 
ber.O und nichl zulclzl 
Funktionalilãt werden wir 
enLSchcidcn, ob Eucr Ge* 
schreibsel den hohen An- 
sprilchen dieser Seiten gc- 
nxhl wird und Ihr somit, 
nach einer Verõffenthchung, 
in den GcnuB von bis zu 
300 Deulschen Markcrn 
kommL Also, Leule, auf daB 
dieTasien glUhenf 

JOKER VERLAG 
H Know How*' 
Bretonischer Ring 2 
D^85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 4977 
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TIPS&TRICHS 



DIE SOLÈDEN 



{ So, und damit Euch auf Eurer 
Ballertour durch die ktihlen 
Kerker» grauenerregenden 
Gcmfiuer und angsteinflõBen- 
dcn AufzugschUchte von 
Br&athtass die Luft 
nicht so sehnell wegbleibt, 
stelli Euch David SttQ im foi* 
gcndcn ein paar tl Dopingmit- 



Womit wir auch schon mit- 
tcndrín wfiren, denn die 
Sleuerung tiber die Tostaiur 
zu beherrschen, ist zunãçhst 
dos ailerwichtigste, Wie be- 
reits in der Anleitung bc- 
schrieben, solhei Ihr alie Ta- 
stenfunktionen wâhrcnd des 
Spiels bcnutzcn - da es je- 




lei" zur VerflJgung: 
Zucrst cinmal die Zugangs- 
codes Rir die vier Wellen; ich 
habe darauf geachtet, solche 
Codes zu erspiden, die es ci- 
nem crmôglichen, in der 
nãchstcn Welt komfoitabel 
welterzukâmpfcn, will 
heiSen: bestmíigliche Be- 
waffnung, môglichst viel an 
Lebens-, Schild- und Waffen- 
energie. 

1, Welt ist eh klar 

2. Weh: 

I8MS2SRULEJHSGPD 

3, Welt: 

172C538AK57NS8PT 

4. Welt: 

1TVRJOIIKC2RW8SD 

Die Codes sind nattirlich nin- 
ais absoluter Noinagel ge- 
dacht - falis man mal wirk- 
lich hiíngt, Sehr viel mehr 
Spafi macht es Ireilich. sich 
die Welten selbsl zu erspie- 
ien. auBcrdem isl ctwas 
Spielpraxis sehr wichtig, um 
in den spâteren Leveis iiber- 
haupt bestehen zu kõnnen. 



doch ofl sehr sehnell gehen 
muB, sind die vorgegebenen 
Keyboardcinsiellungcn nichi 
unbedingt zu empfehlen. Ei- 
ne guie, leicht zu beherr- 
5chende Tastenbelegung soll- 
te fotgende Kríterien crfiil- 
lcn; Sidestcps, Fcuera, Reset 
Look und vor aliem die Be- 
schleunigungstaste sollten 
nahe beisammenliegen. Dir 
mtlBt diese Tastcn drtlcken 
kõnnen» ohne auf die Tastatur 
schuucn zu miissen - âhnlich 
wie beim Schreibmachine*- 
schreiben. 

Das Spiel wirkt auf den er- 
sten Blick sehr langsam. des- 
halb ist es ntitig, je nach 
Rechner und Konfiguration 
die FenstcrgrÕBe sowie die 
Bildschirmauflõsung einzu- 
stellen. Die schílnste Grafik 
bríngt Euch nlimlich nichts, 
weon das Spiel ruckelt und 
Ihr deshalb stets daneben- 
zielt, Ich konnte Ubrígens das 
Spiel auf meinem A 1 200 
troiz 1230cr Board mil 50 



MHz und 8 Mcgabyte Fast- 
RAM nicht ruckelfrci in Full- 
sercen spiclen - also hier lie- 
ber Kompromisse eingehen. 
Vor aliem bei Drehungcn um 
die eigene Achse vergehl 
sehr viel Zcit - Zeit t in der 
Euch die Gegner locker cin 
paar reingewQrgt haben ktin- 
nen, noch bevor Ihr sie Uber- 
haupt zu Gesicht bekommen 
habt Deshalb solltet Ihr 
gleich zu Anfang lerncn t mit 
der Beschlcunigungstaste 
umzugchen* Die Steuerung 
wird zwar dadurch zuersi ein 
bíBchen ungenauer, nach ei- 
niger Zeit werdet Ihr jedoch 
nicht mehr darauf verzichten 
wollcn, Zudem erreicht Ihr 
dabei ein Tempo, wie Ihr cs 
von zJ5. „Alicn Brecd" her 
kennt und zu schátzen gelernt 
habL 

Ist Euch die Steuerung in 
Flcisch und Blut Obergegan- 
gen, lohnt es, sich ein wenig 
um die Taktik zu kUmmern. 
denn es gibt zwar diverse 
Gegner, die sich in puncto 
SchnelligkeU, SchuBstilrkc 
und Verletzbarkeit unter- 
scheiden, im Grobcn aber al- 
ie nach demselben Musicr 
agieren. Meistens laucrt der 
Feind unsichtbar hinter 
Ecken und TUren, kommt je- 
doch» sobald man cinen hc- 
stimmten Punkt Oberschritten 
hai oder cin Tor zu õfFnen 
wagtc, aus seinem Versteck 
gekrochen und ballert, was 
das Zeug halt, wâhrcnd cr im 
Zickzaek-Kurs unbeint auf 
Euch zusieuert. Deshalb soll- 
tet Ihr immer wachsam durch 
die Dungeons zichen* Sobald 
Ihr an den typischcn Cicrau- 
schen erkennt, daB Ihr Eure 
Gegner akliviert habt» solltet 
Ihr sofort den beschleunigten 
ROckwârtsgang einlcgen. um 
etwas Absiand zwischen 



Euch und die Aliens zu brin- 
gen* Die Flucht nach vome 
endet oft genug in einem 
unlibeníchaubaren Gewim- 
mel, in dem Ihr stets vícl zu 
vicie Trcffer einstecken 
mUBL Uluft Euch ein Gegner 
vor die Flinte, heiBl es selbst- 
verfreilich soforl draufhaltcn. 
Eure SchUsse streuen dabei 
sehr weit, was eigentlich 
recht praktisch ist, da Ihr so 
nicht ubermâBig zielen mllBt 
Nattirlich solltet Ihr das 
Areal, in das Ihr zuriick- 
weicht. vorher erkundet ha- 
ben - sonst endet Eure Flucht 
moglicherweise in cinem 
Siíuresec, der nãchstcn Horde 
oder an einer anderen unan- 
genehmen Ecke* So Ihr Eure 
Gegner cinigcrmaBcn auf Di- 
sianz haltet, kiinnt Ihr ihren 
SchUsscn leicht mittels Side- 
step ausweichen und Euch ei- 
nen nach dem anderen vor- 
knõpfen. Úberdies stellen 
vicie Feinde ab eincr be- 
stimmten Distonz das Fcuer 
ein, und Ihr kõnnl sie dann in 
allcr Ruhe erledigen, denn 
auch wenn Ihr die Jungs nicht 
mehr sehen konnt, sind sie 
tiotzdem zu treffen: Weit cm- 
fernte Feinde bewegen sich 
alie nach cinem bestimmten 
Mustcr - sie rennen immer 
zwischen zwei Punkten hin 
und her und verweilen dabei 
jeweils kurz auf einer Seite. 
Zielt also cinfach auf diese 
Punkte, und Ihr kCnnt Euch 
einiges an Munition und Ãr- 
ger ersparen. 

Manchmal kommt es vor, 
daB Euer Ruckzug zu sehnell 
war - viele Feinde verfolgen 
Euch nicht Uber zwei Ecken - 
hier ist es angcbr&cht, kurz 
hinter einer Ecke vorzu- 
schauen und den Kerl so wie- 
der auf sich aufmerksam zu 
machen. Weiterhin ist es rat- 




rrfs 
a ^ 

^5 ^ 




rr rã 



sam, sich nic Lebcns-, 
Schild-, SchuBcnergie oder 
Schliíssel an cinem Terminal 
zu kaufcn, denn finanziellc 
Milicl sind knapp bemessen 
und reichen gcrade mal, um 
sich neuc Waffen samt Boost 
zu beschaffen. Dabei ist im 
Ubrigen Sparsamkcil alies an- 
derc ais angebrachl! Kaufl 
Euch, sobald genUgend Koh- 
1c vorhanden ist, die nachste 
verfilgbare Waffe - beim 
nitchsten Geldsegen verdop- 
pclt Ihr dann ihre Feuerkraft. 
Gerade dieses ,3oostcn" 
span in allen Belangen viel 
Energie und MUhe. dcsholb 
gill: crsi boosten. dann neuc 
Waffe kaufcn. Verzichten 
solltet Ihr allerdings auf den 
Flammenwerfer, denn dieser 
ist in seiner Effcktivitãt unter 
allcr Sau und sein Geld bc- 



zwar eincn vielversprcchen- 
den Namen, zeigt jedoch ge- 
genlibcr einer gcboosieten 
Magneiic Gun keinen so cnt- 
scheidendcn Voneil, dafl die- 
ser dcn doch recht stolzen 
Prcis rechlfertigcn wilrdc! 
AuBerdem habl Ihr, so Ihr die 
..billigere" Varianie wahli, 
dann immcr noch ein paar 
Mause fílr den Fali der Falle. 
Zu dcn cinzelnen Packs isl zu 
sagen, daB sie in ausreichcn- 
der Zahl herumlicgen, ledig- 
lich die Schildcnergie ist 
manchmal recht knapp be- 
messen - Ihr ktínnt jedoch 
trotzdem unbesorgt den einen 
oder anderen Treffer riskie- 
ren. Ganz wichtig ist die Su- 
che nach Gchcimraumen, 
hier lagert die meiste Ener- 
gie, jede Menge Knetc und so 
mancher SchIUsscl. Sehr oft 
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stimmt nicht wert! Wartet al- 
so lieber noch einen Levei 
und holt Euch dann die weit- 

aus durchschlagkrâftigere 
Magnctic Gun. Die oft ge- 
priesene Death Machine hat 



ist der Eingang zu diesen 
Râumcn an einer ctwas von 
den ttblichen Wíínden ver* 
schiedenen Texiur zu erken- 
ncn. AuBerdem lassen sich 
diese versieckten Riiume 



auch auf der Karic ganz gut 
ausmachen» da in so einem 
hinter einer scheinbar solidcn 
Wand ein weiterer Raum an- 
gezcigt wird. Manchmal wer- 
dci Ihr jedoch nur durch aus- 
dauemdes Suchen fUndig - 
doch wíe gesagt, die Muhe 
lohnlsich allemal! 
Vor Aufztlgen ist es ratsam, 
crst einma! innezuhalten, 
denn meisicns lassen sich 
durch einen Blick nach oben 
oder unien schon von hier 
aus die ersien Gegner er- 
spShen* Vor aliem wenn Ihr 
unter cinem Aufzug oder ei- 
ner hcrvor5príngenden Mauer 
feindliche Ziele vermutet, 
lohnt es sich, auf Verdacht 
ein paar Schíisse abzugeben, 
auch wenn Ihr den Eindnick 
habt t in den Boden zu bailem 
- Schmcrzcns* und Todcs- 
schreie zcugen vom Erfolg 
dieser MaBnahme, Erst wenn 
sich níchls mehr rtihrt, kõnnt 
Ihr sorglos einen Aufzug be- 
steigen. Ebensolche Vorsicht 
ist im Ubrigen bei TUren ge- 
boten, die sich von selbst 
wieder schlieBen, denn vicie 
lassen sich nach dem Durch- 
schreiten von innen nichi 
mehr ôffnen - falis Ihr im da- 
hinterliegenden Raum auf | 
Gegner stoBt, habt Ihr somit 
einige Schwierigkeiten, un- 
geschoren davonzukommen. 
Bcsser ist es also t cine solche 
Tíir wiederholi von auBen zu 
õffnen und dabei aus allcn 
Rohren zu feuern, bis im 
Raum dahinter Ruhe einge- 
kehrt ist 

Alle Weltcn dieses Games 
sind gespickt mit Fallcn. aus 
denen es scheinbar kein Eni- 
kommen mehr gibt. Ge ratei 
Ihr in cine solche Situation. 
heiBt cs ( nicht den Kopf ver- 
licrcn, sondem crst mal even- 
tuelle Gegner beseitigen und 
dann rasch einen Ausgang 
finden - oft wird Eure M CooI- 
heit" mit brauchbaren Extras 
belohnL TaisUchlich unfairc t 
unentrinnbarc Fallen gibt es 
namlich praktisch nicht, Jede 
Wclt sollte selbstverstandlich 
mõglichst mit voll aufgcfíll!- 
ten Energiereserven beendet 
werdcn t denn Ihr nehmt Eure 
„Vorríite M in die nâchste Welt 
mit und werdet sie dort be- 
stimmt bitter nõtig haben. Sí« 
cher t dieses „Ziel" werdet Ihr 
wahrscheinlieh nicht im er- 



sten Anlauf erreichen, es ist 
jedoch trotzdem sinnvoll, dic 
neue Welt wenigstens zu bc- 
ginnen, da das stSndige Her- 
umrcnnen auf bekanntem 
Tcmiin recht schneli an den 
Nerven zehrl und kaum fiir 
groBc Abwechslung sorgi. 
AuBerdem gewinnt Ihr so an 
Spielpraxis und kõnnt viel- 
leicht zu einem spãteren Zeit- 
punkt in eine frtihere Welt 
zuríickkehren» um diesmal 
das „KIassenzicl" mit Leích- 
tigkeit zu bewãlijgen. Nach 
und nach erhaltet Ihr dadurch 
die Codes, die es Euch er- 
mtiglichen, auch die letzte 
Welt zu bestehen - was im 
Ubrigen mil einem doch 
auBerst dUrftigen SchluBbild 
bclohnt wird! Einzig die Vor- 
freude auf cine Fortseizung 
kann dic Laune dann wieder 
eiwas heben.» 

In der letzten Ausgabe verrie- 
ten wir ja bereils einen Cheai 
zu Worms (total wormage 
eingeben) und gaben ein paar 
hilfreiche Hints preis - Hol- 
ger Doizaucr sorgt mit seinen 
Tips nun fiir weitere Aufre- 
gung an der WUrmerfronl: 
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Spicli man mil TOTAL 
WORMAGE-Cheau ist 
gleichzeitig der sogenannte 
«Shcep Modc" akavicrt In 
manchen Leveis fim Um man 
Schafc, die in HoIzkUfigen ge- 
fangen sind. Im Shecp Mode 



ist es mil jeder beliebigen 
Waffe mõgiich, diese Tiero zu 
be-freien. Wer zudem noch sei- 
nen Gegner vemichiet, wird 
automatisch mil dem tl Smug 
Mode" belohnt! 
Der legendãre Jegendary prod 




move" ist im Ubrigen in kei- 
nem Shop erhitítlich und kann 
ausschliefilich durch folgen- 
den Special-Move ausgelõst 
werden: Man siellt sich nahc 
an sein Opfer und dríickt 
ZURÚCIC ZURtiCK, vor, 
VOR - oder anders ausge- 
drifckt, so der Wunn nach 
rechts schaut L1NKS, 
UNKS, RECHTS. RECHTS. 
Auch die Custom Level-Opti- 
on birgt so manches Geheim- 
nis in sich. Mittels cines klci- 
nen Tricks ist es nflmlích ohne 
groBe Umstiinde mõgiich, 
Gravitation, Reibung sowie 
Faibe des Himmcls und des 
Wassers zu verandem: Ansuut 
den Levei ais 

FISHCAKEWRM zu spei- 
chern. gibt man ihm den Na- 
men HSHCAKE.xxxx.WRM. 
An die vier mit jt? bezeichne- 
ten Posiiionen werden dabei 
bestimmtc Zahlen geselzl: Die 
erste Zahl legt die Stíírke der 
Graviíalion fest: 1 sorgt ftlr ei- 
nc schr geringe Anziehung, 3 
steht fUr normale Graviíalion 
und 5 ftlr sehr siarke Erdanzie- 
hung. Die zweite Ziffer beein- 
fluBt die Reibung. Es sind 
auch hier wieder Werte zwi- 
schen 1 und 5 mõgiich; eine 1 
setzl die Reibung auf schr 
niedrig, die 5 sorgt lur die 
grõBtmõglicbe Reibung. Die 
Ziffem der drílten und viciten 
Position bestimmen die Far- 
ben des Wassers und des Him- 
mcls. Hicr sind in beiden Fdl* 
len Werte zwischen 1 und 9 
mõglich. Will man cine per- 
sOníiche Nadiricht auf den 
Screcn zaubern, klickt man 
einfach einmal auf das Icon 
des Custom-Levels und wahlt 
aus dem Woricbcnch-Mcntl 
.Piktogramme", „Infoimati- 
on" aus. Im nun erscheinenden 
Info-Fenstcr kann ein File- 
Kommentar eingegeben wer- 
den* der dann beim Slaiten des 
Leveis auf dem Bildschirm er- 
scheint 

In der «WormlisT sind alie 
Rekorde der Wíirmchen gc- 
speichert Will man ein paar 
Wurmhelden andercr Wurm- 
killer in seine Wormlist mil 
aufnchmen, um sie schlieBlich 
auswiihlcn zu ktinnen, mtissen 
zuvor die bcsiizeriosen 
Kriechliere wic folgl gelííscht 
werden: Im Screen der Rekor- 
de wiihli man >,View Worm- 
list" aus, markierl einen 



Wurm f der weder einem selbst 
noch dem Computer gehiirt 
und drtickt die rechte Mausta- 
ste. Hat man alie „ungewoll- 
ten H WUrmer ausgelõscht, 
klickt man auf OK und saved 
schlieBlich die ncue WormlisL 
Auch die Einbindung cigener 
Sounds in das Spiel ist mach- 
ban Die Soundfíles in den 
Vcrzeichnissen TWEnglish, 
TWFrcnch und TWGerman 
liegen ausnahmslos im IFF- 
Formal vor* Sie kdnnen durch 
eigene Kreationcn unter Ver- 
wendung der originalen Fdc- 
Namen und einer File-GrtJBc, 
die die GrfrBe des Original* 
samples nicht Uberschreiten 
darf, probiemlos ersetzt wer- 
den. Sicherheitshalbcr sind dc- 
rerlei ..Operationen" jedoch 
nur an Backups, nie an Origi- 
nalen auszufílhrcn! 
Wie jeder Worm-Liebhaber 
weiB, kann dieses Game mit 
einer Unzahl von unterschied- 
lichen Leveis aufwarten - 
dodi welche davon sind bc- 
sonders spielenswerL weil be- 
sonders veniickt? Die im foi- 
genden aufgcfilhrten stellen 
eine kleinc ^AuswahT solcher 
Spezíal-Levels Rir bcscheucrtc 
Wurmisten da ~ viel SpaB da- 
mit! 

1803921718 einer der besten 
Leveis 

3549908729 Jungle-Level mit 
abgcsitlrztem Helikopter auf 
einer Insct 

252101829 ein wcitCrcr ver- 
rOckter Levei 

345076839 Bridge over troub- 
lcd Island 

1706205299 arktische Hôhlcn 
THORAH3RD explore her 
Itidden depths 

Einige Leveis haben die Form 
von Ttercn; 

954338916 hat Àhnlichkeit 
mit einem niesenden Alien- 
Elefanten 

2810298544 sicht aus wie ein 
aus dem Wasser schauender 
Pferdekopf 

3376459905 hat etwas von ei- 
nem Triceratops 

Auf allgemeinen Wunsch und 
durch diverse Bomben- und 
Morddrohungcn motivieit ha- 
ben wir uns dazu hinreiBcn 
lassen» Euch mit Thomas Er- 
tels Hilfe zu zeigen, wie man 
das „Tower of London"-Ding 
in Der Ciou! dreht - aber 
psssst- nicht weitersagen,,. 
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Die gelben KSstcn sind dlc StcucrkUsIen 
Bei den rolai Kãsten h&ndclt es slch um die 
Álarmanlâgcn 

Der klelnc, grfine Kastea im Erdgeschoft ist 
die Stechuhr, dle alie 380 Sekunden bctittígt 
werden rauB 

Die scbwarzín kleinen VIerecke sind die 
Scbdnwerfer 

Die braunen Tflren (Immer zwLschen zwd 
R&umcn) sind HoUttlrea, dle silbernen dle 
Slahlturen 

Die blaucn Punkte Ira ErdgcschoB kenn- 
zdchnen dle Stellen, an denen dle Wflchler 
betitubt werden 

Die ganz kleinen violetten Kitatchen sind 
Mlkrofooe 

Das Rechteck im 2. Stock (oben rechts) ist ein 
Ansstellungskasten, in dem slch dle Kronju- 
welen befinden 

Da» grofle violette Rechteck im 2, Stock (oben 
Minei ist dn Stahbchrank, der aber nicht 
geofThet werden sollte 

Steht in einer I ú r oder In einem Gegenstand 
eln ,»A", so wird dieser von ciner Aiarmanla- 
ys jieschOtzt (welche Anlage was schtitzt, 
zdgt die Zdchirang) 
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Vorwcg ein paar wichlige 
Gnmdslítte: StahltUren wer- 
den hier immcr mil Bohrwin- 
dca geõffnet; HolztUren im- 
mer mil einem Dietrich; Tre- 
sorrtiume stóts mittels Stetho- 
skop! Ist man zu laut, stcht 
nach zwei Minuten John Glu- 
do vor der TUr* Das optimale 
Tcam bcstehi aus Herbert 
Briggs, Mohammcd Abdula, 
Mare Smith und Dir selbst. 
Mau Stuvysunt 
Nun aber ans Eingemachte: 

| Ais erstes geht Matt Imks 
oben zur StahltUr und Õffnet 
sie sofort mit einer Bohrwin- 
de. Die anderen drei sollten 
sich neben der TUr aufstellen, 
Wenn Matt die Tlir geõfftiet 
!ul geht cr vorsichtig, ohne 
von einem Scheinwerfer er- 

i wischt zu werden, herein und 
õffnet anschlieBend gteich 

; oben rechis die Holztflr mit 
einem Dietrich. Die anderen 
fotgen ihm, wobei Mare 
Smith, einer der unwichtig- 
sten, die TUr schlieBen solhe. 
Sobald Man die TUr geõffnet 
hal t geht er rein, die anderen 




drei folgen ihm (HolztUr 
bleíbt offen). Briggs, Smith 
und Mau warten; Abdula 
geht oben an den Mikrofoncn 
den Raum entlang, bis er 
kurz vor dem Scheinwerfer, 
der die Treppe sichert, sieht. 
Dort schleicht er vorsichtig 
runter, ohne von der Kamera 
envischt zu werden, So lang- 
som dtirftc er den Wâchter 
neben dem Steuerkasten se- 
hen (auf der Karte - Erdge- 
schoB - der blaue Punta mit 
der .,1")* Von oben schleicht 
sich Abdula heran und 
betâubt den WBchter mit 
Chloroform. Sobald der 
Kampf beginnt, sollte sich 
Matt auf den Weg zum Steu- 
erkasten machen und diesen 



schnellstmõglich ausschaltcn. 
Nachdem Abdula den W3ch- 
ter Uberwãltigt und in tíefen 
Schlaf versetzt hat, geht er 
den Gang zuriick, durch die 
offene HolztUr und dann 
glcich runter (natiirlich am 
Scheinwerfer vorbei!). Unten 
mUBte Abdula in der offenen 
TUr einen WSchter sehen. Er 
darf keinesfalls zu weit in 
den Raum hineingehen. Auf 
jeden Fali wird der zweile 
und letzte Wachter dort 
bctâubt (auf der Karte - Erd- 
geschoB - der bluue Punkt 
mit der H n 

Jetzt kommt endtich mal 
Mare Smith dran: Nach íunl" 
Minuten im Tower (der zwei- 
te Wfichter ist noch nicht 
betaubt) sollte Smith zur 
Stechuhr gehen und sie 
betiitigen, ab dann alie 300 
Sckundcn (5 Minuten)! Mehr 
hat Smith nicht zu tun t aber 
wtr brauchen ja schlieBlich 
auch einen guten Autofahrer! 
So, jetzt wieder weiler im 
Takt: Nachdem Matt den 
Steuerkasten, neben dem nun 
auch der 
betflubte 
Wflchter lie- 
gen mUBte. 
ausgeschal- 
tet hat, kõn- 
nen er und 
Briggs die 
Treppe hin- 
aufsteigen. 
Im 1. Stock 
angekom- 
men, kann 
Briggs mit 
seincr Bohr- 
winde an 
der unteren 
TUr spielen. Sobald die TUr 
offen ist, tritt Mau vorsichtig, 
ohne von einem Scheinwer- 
fer erfafit zu werden, ein und 
schaltet dort die Alarmanlage 
aus, Wenn dieses Wunder 
vollbracht ist, kann Briggs 
schlieBlich auch die linke 
StahltUr mit der Bohrwinde 
Õffnen. In der Zwischenzeit 
geht der arme Matt vorsichtig 
an den Scheinwerfem vorbei 
und õffnet unten die HolztUr 
mit dem Dietrich; an- 
schlieBend schaltet cr dcn rech- 
ten Steuericasten aus, Nach 
der Deaktivierung hat Briggs 
die Mõglichkeit, den oberen 
Mittclraum zu betreten. Dort 
muB er wieder warten, Inzwi- 
schen wird Abdula auch im 



1, Stock angekommen sein 
und kann hier im oberen Mit- 
telraum (falis Briggs die TUr 
schon geõffnet und Mau den 
Steuerkasten erledigt hat) 
Alarm und Steuerkasten aus- 
schalten, Matt betritt zur glei- 
chen Zeit den nâchsien Raum 
(Dietrich auf HolztUr) und 
kann dort falis ihn kein 
Scheinwerfer stõrt, anfangen, 
Alarm und Steuerkasten aus- 
zuschaltcn, Wichtig: Erst 
wenn Matt im unteren Mittel- 
raum den Alarm deaktivien 
hat, darf Briggs im oberen 
Mittelraum die linke HolztUr 
mit dem Dietrich õffnen, 
Und jetzt das Ganze umge- 
kehrt: Erst wenn Abdula im 
oberen Mittelraum die 
Alarmanlage ausgeschaltet 
hat, darf Matt im unteren 
Mittelraum die linke HolztUr 
mit dem Dietrich õffnen, 
Wenn Briggs oben die linke 
HolztUr geõffnet hat t geht er 
im oberen linken Raum zur 
StahltUr und entriegelt sie mit 
der Bohrwinde, Abdula Uber- 
nimmt den Steuerkasten und 
wartet dann auf Briggs* So- 
bald Mau unten loslegen 
darf, ÕtTnet er mit dem Diet- 
rich die HolztUr und kann 
erst mal liingerc Zeit warten, 
weil dort ein dicker Schein- 
werfer sein venUterischcs 
Licht wirft. Wenn Briggs 
oben die StahltUr geõffnet 
hat, bewegt er sich in den 2, 
Stock, Abdula schaltet im 
linken Mittelraum den Steu- 
erkasten aus; anschlicBcnd 
folgt er Briggs einen Stock 
hõhcr. Das Deakliviercn des 
Steucrkastcns crmõglicht es 
Matt, dcn Raum zu betreten - 
also õffnet er dort mit der 
Bohrwinde die StahltUr und 
kommt ais letzter im 2* Stock 
an, 

Briggs erreicht ais erster dcn 

2, Stock, Dort õffnet er die 
obere StahltUr mit der Bohr- 
winde und schleicht vorsich- 
tig, am Scheinwerfer vorbei, 
den Gang herunter und õffnet 
dort die andere StahltUr, So- 
bald die obere StahltUr offen 
ist, betritt Abdula den Raum 
und schaltet erst den Steuer- 
kasten, dann die Alarmanlage 
ab, Ist der aus, kann Briggs 
unten scinen Gang ohne Pro 
blemc betreten, Dcn Steuer- 
kasten unten lãBt er erst mal 
in Ruhe und stellt sich dafUr 
liebcr vor die StahltUr, Er 



muB warten, bis Abdula oben 
den Alarm ausgestellt hat 
(meistens ist das bis dahin er- 
ledigt), bevor cr die StahltUr 
mittels Bohrwinde Õffnen, 
hineinspozieren» am Steuer- 
kasten vorbeieilen und direkt 
auf den Tresorraum zusteu- 
ern kann, Dort beginnt 
Briggs, mit dem Stethoskop 
die richtige Tresornummer 
herauszuknobeln (das dau- 
ert!), Leider kommt Abdula 
oben Imks nicht durch díe 
zweite StahltUr, also muB 
Matt, falis cr bis dahin schon 
oben ist, diese TUr fUr Abdu- 
la õffnen, Ist das erledigt, 
steigt cr runter zu Briggs und 
schaltet allcrdings die zwei 
auf dem Weg liegenden zwei 
Steuerkãsten ab. 
Jetzt kann Abdula loslegen 
und oben im Mittclraum die 
Alarmanlage tt TOP' aus- 
schalten (auch das dauert!); 
cr sollte jedoch nicht versu- 
chen, den Stahlschrank zu 
õffnen! MaU wartet, bis 
Briggs die TUr zum Tresor- 
raum geõffnet hat, lHuft dann 
hinein und schaltet oben 
rechts die Alarmanlage aus. 
Ist dies geschehen, Õffnet 
Briggs den Ausstellungska- 
sten (nur wenn Abdula die 
, ( TOF # bis dahin erledigt hat) 
mit dem Glasschneider und 
nímmt die Kronjuwelen an 
sich. So, jetzt hciBi es abhau- 
en (bei der Flucht nur dic 
letzte StahltUr im ErdgeschoB 
schlieBen. die anderen TUren, 
Alarmantagen usw, bleiben 
unberUhrt) ! Ganz wichtig: 
Mare Smith muB w&hrend 
der ganzen Zeit die Stechuhr 
regelmSBig betiitigen! 
Zum SchluB noch eine kleine 
Begrifferkliírung; 
Stechuhr; Die Stechuhr muB 
jede 380 Sekunden mit einer 
Stechkarte bctStigt werden, 
diese ist bei den WSchtern, 
die ja bekanntlich betSubt 
werden, zu finden, 
Steuerkãsten; Von diesen 
Kâstcn erhalten die Schein- 
werfer ihrcn Strom. Werden 
sie abgeschaltet, erlischt der 
jcweilige Scheinwerfer. 
Alarmanlage; SchUtzen 
Alarmanlagen eine TUr oder 
einen Gegenstand, darf dic- 
se/dieser erst nach Abschal- 
ten des Alarms geõffnet bzw. 
genommen werden, Die Mo- 
delle 1( X3'\ ,Z3 n und „TOP" 
sind hier vertreten. 
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Ungeachtct desscn, doB der 
crsie Teil in der lclzten Aus- 
gabc versehenilich bei den 
Típs und Tricks gelandet isl - 
so sony! - ftlhrt Euch Martin 
Velterling nun wie angekfln- 
digt durch den zweitcn Tcil 
der Odyssee: 

Buteo 

Verlassc das Schiff, wende 
Dich nach rechts, schnappc 
Dir den SchlUssel, vollfuhre 
eine 180°-Drehung und be- 
irele die HOhle. Haste die 
Stufen heninter, lege den He* 
bel um und õffne die TUr. Bc- 
gib Dich nach Westen, SUden 
und lege schlicBlich den He- 
bel (links an der Wand) um 
(Pfeile!). Trabe daraufhin 
nach Osten, SUdcn (links 
Continue-Kugel !), Wesien 
(Schiilier umlegen), Osten, 
SUden, Osten, um den rechls 
liegenden Stein auf einen 
Schalier in der linken 
Schlucht zu rollen. Ver- 
schwinde durch die Õstliche 
Luke nach SUden (Hebcl um- 
legen und sofon ducken - 
PfeiU), die Stufen henmter. 



treie auf den Knopf und 
springe auf die andere Scite 
(oben: Extralebcn!). Bctâtigc 
den Schalier (nordõstlich) 
und mache Dich aus dem 
Staub, ehe Dir die beiden 
Steirunonster aufs Dach kra- 
chen und Dir wertvolle Ener- 
gie rauben. Lege einen weite- 
ren Schalter um (Weg vom 
vorherígen aus: Ostcn, Su 
den, Westen, Norden, We- 
sien) und schnappc Dir ein 
weitercs Extrai ife (Richtung 
vom vorigen Hebel aus: 
Osten, SUden, Westen und 



Norden» durch die Luke), 
Schlage nun folgenden Weg 
ein: Norden, Westen» Nor- 
den t Osten, Norden, bis zu ei- 
ner TUr (Punkt 1). Von don 
aus sprintest Du gen Osten, 
SUden (Continue-Kugel), den 
zweiten Weg nach Osten. SU- 
den, Osten» Wesien (Extra* 
leben; Gegner!), Ostcn und 
krallst Dir den SchlUssel, mit 
dem Du das Tor bei Punkt I 
aufzusperren vermagst. Gchc 
hindurch, nach Norden, die 
Treppe hoch (Punkt 2) und 
nach Osten, wo der am Bo- 
den angebrachte Schalter den 
vor Dir stehenden Felsen in 
die Hõhe schnellen lUBt Keh- 
re zu Punkt 2 zurilck und 
strebe auf den Ausgang zu, 
Marschiere in Richtung We- 
sten, Norden, SUden, Westen, 
Norden (SchlUssel milgehen 
lassen), SUden, Osten, Nor- 
den, Westen (schlieBe das 
Tor auf und sammle den Key 
ein), Osten, SUdcn, Osten, in 
die HOhle, die Stufen ninter, 
weiter nach Osten und durch 
die Offnung an dic frische 
Luft Renne erneut gen Osten 
und Õffne das Tor 
(Punkt 3). Begib Dich 
an die Spitze des Tur- 
mes (weiche den Fiín- 
gen des rotgefiederten 
Adlers aus, denn KOr- 
perkonmkt bedeutet 
nicht zu verochtenden 
Energicverlust), wo 
zuallererst der Fels- 
brocken weggcschla- 
gen wird, damit Du an 
die Morph-Fáhigkeit des 
Piepmatzes kommst (FIO). 
Begib Dich so weit nach 
rechts wie nur irgend mõg- 
lich, ohne dabei den sprích- 
wônlichcn Boden unter den 
FUBen zu verlieren, und wage 
einen rískanten Hechtsprung 
nach rechts. Normal erwei se 
solltest Du jetzt auf einer 
grasbewachsenen Plattform 
gelandet sein. Irgcndwo in 
der Nflhe schwebt ein SchlUs- 
selchen ganz unschuldig in 
der Gegend hemm - Eh- 
rensache, daB Du diesen 



nicht hângen liiBt Finde zu 
Punkt 3 zurUck, Offnc das Tor 
und fliege in sUdwcstlichc 
Richtung. Kralle Dir auf der 
grasbewachsenen Plattform, 
auf der eine riesige Fleder- 
mausstalue stcht, den Kristail 
und kehre zum Boot zurtick 
(einfach links runter, bis es in 
Sicht kommt). An dieser 
Stelle mu8t Du die Inscln 
Equus, Epcira und Leo noch 
einmal durchspielen. 

Gyps 

Rolle (!) die Stcine weg und 
fliege auf die andere Seite. 
Der Kerl (Punkt 1) will 35 
Piepen - kann er haben! Du 
wirst, so Du das Areal cr- 
forschst, mehrere Hauser und 
gefangene Froschwesen ent- 
decken, Die Frõsche muBt 
Du befreien und zu ihren 
Hãuscrn fUhren - dort ver- 
wandcln sic sich dann in 
Gcld, in einen SchlUssel oder 
sogar in eine Holzplanke! 
Holzplanke? Jawohl, im 
Osten des Leveis befindet 
sich eine Plattform, die Du 
nur ais Stein erreichen 
konnst. Wenn Du auf eben- 
dieser stehst, blínkcn unten 
am Screen dic Buchstaben 
lt Down and Fire with plank 
to build bridge" auf. Jeder, 
der etwas Englisch kann, 
weiB nun, daB hier eine 
BrUcke gebaut werden muB, 
und zwar indem man, im Be* 
sitz der entsprechenden Holz* 
planken, verstcht sich, den 
Joystick nach unten drilckt 
und auf den Feuerknopf tippt. 
Noch was zu den Frtischen: 
Ofl werden sic nicht von al- 
leine zu ihren Bchausungcn 
finden, wetl auf ihrem Weg 
ein Stein vor sich hin wittert. 
Zcrstttre diese Hindemisse, 
doch Uberlege Dir vorher 
ganz genau, weiche Steine 
Du zerschmetterst, denn die 
Frtische spríngen nicht aus zu 
groBer Hõhe henmter! 
Wenn Du, dank einer ausrei- 
chenden Zahl von Holzplan- 
ken, schlicBlich dic andere 
Seite erreicht hast, muBt Du 
das Terrain nach der Morph- 
Fâhigkeit froschwesen" ab- 
suchen (Ostcn; F4), Nun 
kannst Du die Frõsche zu den 
Hãuscrn locken (Knopf- 
druck), das restliche Geld zu- 
sammenkratzen, um durch 
dic Hõhlc zu verschwinden, 
und dorl den Weg nach 



drauBcn zu finden - dic Rat- 
scl in der Hõhlc sind simpcl, 
ofl jedoch nicht ganz einfach 
auszufUhren, denn stets muB 
ein anderer Frosch zu einem 
Schalter oder cinem Knopf 
gelockt werden. Sei*s drum, 
gib dem Hoschi im ersten 
Abschnitl scin vcrdammtcs 
Geld. rciB Dir dic Morph- 
FRhigkeit des Adlers unter 
den Nagel, fliege nach Nor- 
den, schnappc Dir don zuerst 
das Extralcben und schlicB- 
lich, auf einer Platiform wei- 
ter links, den Gegenstand, der 
Dich hier Uberhaupt hçr- 
gelockt hat. 

Vurgula 

Fliege nach rechts, sacke den 
SchlUssel ein (kríechc in den 
Raum), õffne das sudliche 
Tor und betrete die zwelte 
Hõhle. Steige die Treppe hin- 
unter (Punkt I), eile nach 
Wesien, die Stufen nach links 
unten hinumer und weiter 
nach Westen (Steinmonster), 
Ganz links driickst Du F7 
und springst zum Schalter 
Lege diesen um, begebe Dich 
zu Punkt 1 und verschwinde 
ab durchs Tor LaB Dich 
rechts runterfallen, betatige 
den rechten Schalter - und 
siehe da, cs ward Licht. Tra- 
be nach Westen, SUden, 
Osten und bis zum Ende des 
Ganges, um dort den Hebcl 
umzulegcn. Spríntc nach 
links und betatige den nach- 
sten Schalter, eile nach Osten 
und durch die rechte Luke. 
Dann weiter nach Osicn 
(Schalter betatigen), Suden 
(Continue-Kugel), Osten, SU- 
dcn, Westen (Schalter - 
Pfeil!), SUden, Osten (Schal- 
ter umlegen), Westen, an der 
Continue-Kugel vorbei und 
nach Norden. Lege crst den 
rechten Hebcl um, dann den 
linken und weiche sofort 
zuriick! Schlage den folgen- 
den Weg ein: Westen, Nor- 
den, Westen und driicke den 
Knopf (Steinmonstcr), so daB 
der Weg zum Key frei wird. 
Nimm diesen und begib Dich 
zu Punkt 1 und von dort aus 
zum Tor, Õffne es, eile die 
Stufen henmter, wende Dich 
nach Westen, laufe weiter 
nach SUden, Osten, Norden, 
Ostcn, SUden, die Stufen run- 
ter, Ostcn (Schalter, Schalter 
- Speere!) und uber den Ab- 
grund (grashUpfen). Du soll- 



test Dich jetzt in einem 
Raum befinden, in dera einc 
Continue- Kugci und cin Bo* 
genschUtze slehcn (telzlge- 
nannier wírd logischerweise 
kaltblUtig ermordet). Troite 
nach SUdcn T Weslen, Nor- 
den, Westen (Schalter umle- 
gen), Osten, SUden, Westen 
(Steinmonster), SUden, 
Osten. nach Betãtigung des 
Schallers rechts durch die 
Lukc nach SUden , weiler 
nach Osten, Norden, Osten 
(Hcbcl umlegen), die Trcppe 
runlcr und schlieBlich nach 
Osten, Am Ende des Gangs 
legst Du den Hebel um und 
entflcuchst durch die linkc 
Klappe* Flanicre nach Wc- 
sten» die Stufen runler, We- 
sten, Norden (Schalter umle- 
gen), SUden, Weslen (Knõp- 
fc - Pfeilc), Norden, Westen 
(Hcbcl umlegen), Norden 
(Continue-Kugel), Osten, 
Norden, Westen (Hebel um- 
Icgen). Osten, Suden, We- 
sten, Síiden, Osten, SUden, 
Osien, SUdcn (Knopf ~ Pfci- 
Ie!) ? Osten (Hebel umlegen - 
Steine von oben!) t den Weg 
aus Brettern entlang nach un- 
ten, dann nach Westen (He- 
bel umlegen - Pfeil), Osten, 
durch die Luke (links: Conti- 
nue Kugel), Osten und die 
Stufen hoch (Knõpfe - Pfei- 
lc!). 

Im Dunkcln muBt Du rechts 
einen Hebel umlegen, um 
nach Osten gehen zu kõnnen 
(Knõpfe - Pfeile!). Springe 
rcchls hoch und gche nach 
links - dort lacht Dir schon 
die Morph-Fâhigkeii der Fie- 
dermaus (F6) cntgcgcn, Und 
was kdnncn FledcrmUusc ím 
Dunkcln? Gcnau, sie ktinnen 
fliegen.. ach ja f sehen kfin- 
nen sie natUrlich auchl Es 
dUrftc nun also kein Problcm 
mehr scin f diese Hõhle zu 
veriassen und auch dern 

■ zweiten Gewtilbe einen Be- 
such abzusiatten: Begib Dich 
in einen groBcn Raum (Weg 
vom Anfang der Htihle an: 
Treppe runler, flatterc f!] 
nach Osten, SUden, Osien, 

: Norden, Osten, SUden - Bo- 
genschUtze) und fliege nach 
Westen, Norden und wieder 

\ Westen (Schalter umlegen). 
Schwirre durch den mittleren 
Gang (Extralcbcn) und wei- 
ler durch den rechten nach 
SUden, Westen (Continue- 



Kugel), SUden, Osten, SUdcn 
(links: Extraleben), Oslcn, 
Norden, Osten, SUdcn. Lcgc 
den linken Hebel um, wirble 
herum, schlage den auf Dich 
zukommcnden Pfeíl weg, so 
daB er gegen den rechten 
Knopf prallt und so die Luke 
unter Dir õffnet. Gehc nach 
links, lege den Hebel um und 
drUcke Escape. Einc andere 
Mõglichkeit gibt*s leider 
nicht, aus dem Raum zu 
kommen, bevpr der Felscn 
den Ausgang wieder ver- 
stopft. 

Wieder an diesem Ort ange- 
langt, wiederholst Du die Sa- 
che mit dem Pfcil und dem 
Knopf, um auf diese Weise 
durch die Luken nach unten 
auf zwei Knõpfe zu stUrzcn. 
Flatterc nach Osten (Conti- 
nue-Kugel), SUden (Hebel 
umlegen), Osten, SUden 
(durch den Pfeilhagel), We- 
sten, SUden, Wcslen, Norden 
(Extraleben), SUden, Westen, 
Norden, Westen, Norden, 
Osten (Continue-Kugel), 
Wesien, SUden, Osten, SU- 
den, Westen, SUden* In die- 
sem Raum betiitigst Du jeden 
Schalter auBer dem im Nord- 
osten. Vedasse diese Raum- 
lichkeit nach Norden, Osten, 
den drítten Gang nach Nor- 
den, Osten, SUden, Westen, 
Norden, Wcslen. GrashUpfe 
in die linke LUckc ím Maucr- 
werk und schnappe Dir den 
Key, Fliege in den Raum 
zurUck und schlieBlich durch 
den zweiten Gang von links. 
Trete auf den Schalter, so- 
bald der Frosch unter Dir 
dassclbe getan hat. Der Pfcil 
bctâtigt den Knopf und gtbt 
Dir den Weg zum SchlUsscl 
frei. Begib Dich wieder in 
den Raum und entfleuche 
vor den Pfeilcn in den rech- 
ten Gang. Jetzt wird*s kniff- 
lig: Lege den oberen Schalter 
um und spiele am unteren 
herum, bis ein Pfeil den sUd- 
lichcn Knopf cingedrílckt hat 
- das scheint vielleicht un- 
mõgltch, ist allerdings das 
genaue GegentciL So sich 
das Stcintor links von Dir 
geõffnet hat ( flatterst Du in 
den Raum zurtick, wendest 
Dich dem linken Gang zu 
und õffnest alie drei Torc, 
Fliege nach SUden, Westen 
und beUUigc in jedem der 
oberen Wege die Schalter, 



damit Du anschlieBcnd im 
zweiten Gang von rechts 
nach Norden, Westen, Nor- 
den verschwinden und Dir 
die Morph-FUhigkcit der 
Spinne unter den Nagcl 
reiBen kannst (Punkt 2), 
Suche im linken Gang nach 
einem SchlUsscl und kehre 
zu Punkt 2 zurUck. Im ntird- 
tichen Gang warten Ubrígens 
zwei Extraleben auf Dich! 
Ob Du sie Dir holsu was ich 
Dir auf jeden Fali raten wUr- 
de, sei ganz Dir Ubcrlassen. 
Auf alie Falle muBt Du je- 
doch durch das Tor und 
sâmUiche GUnge und Ab- 
zweigungen ctc. nach einem 
weiteren Extralife und natUr- 
lich dem Iel2ten SchlUsscl 
zum SchloB abklappern. 
Letztercs isl Dein nãchstes 
Ziel. 

Rnphus 

Nun gehfs in medias res! 
ALsdann: Unier BeschuB der 
BogenschUtzen flitzt Du auf 
die drei Tore zu, õffnest sie 
rasch und betríltst das 
SchloB. Wetze nach Osten, 
Norden, Osten (BogenschUt- 
ze), Norden, Osten 
(Steinmonster), Norden (Bo- 
genschUtze), Osten, Norden 
und Westen, um Dir dic 
Morph-Fifhigkeit zur Raub- 
katze einzusacken. Schlage 
nun jenen Weg ein: Osten, 
Norden, Westen (durch die 
TUr), Osten (durch die letzte 
TUr), Westen (durch die 
TUr) t Westen (durch die 
TUr), Westen, Norden und 
rechts zum SchlUsselchcn 
(BogcnschUtze). Mit ihm be- 
gibst Du Dich zu dem dafilr 
vorgCvSChencn Tor (Weg vom 
Key aus: links, SUden, Osten, 
wieder durch die TUrenmas- 
sen, durch die Du schon hier- 
hcrgelangt bist, dann nach 
Osten, Súden, den zweiten 
Weg nach Westen, SUdcn 
und Westen. Eile an der Con- 
linuc-Kugel vorbei (Bogcn- 
schUtze) und durch die 
TUren, bis Du ín den Keller- 
gewttlben angelangt bist. 
Spazierc dort nach Stiden, 
Osten (Kugel einfach vor Dir 
herschlagen), SUden, We- 
sten, SUdcn, Osten, SUden 
und ais Spinne (!) durch dic 
mickrigen GUnge, zu einem 
Knopf. DrUcke diesen und 
kille jede Spinne in sciner 



Umgcbung. Verlasse das Mi- 
ni -Labyrin th und haste nach 
Osten durch die TUr, die jetzt 
eigentlieh nicht mehr von ei- 
nem Fclsen blockicrt sein 
sollte. Krabble die rechle 
Wand hoch und lege auf der 
anderen Seite alie Hcbcl um. 
Begib Dich anschlicBend 
wieder durch die linke TUr, 
Jetzt knõpfst Du Dir den 
Raum hinter der ôstlichcn 
TUr vor, denn der dort um- 
herschwebende SchlUsscl 
muB sich unbedingl in Dei* 
nem Inventar befinden! 
Verlasse dic Gewtilbe (hinter 
den anderen Turen gibfs nur 
Gegner zu sehen) und hetze 
nach Osten bis zu cinem Tor, 
Òffnc es, gehc nach Norden, 
den zweiten Gang nach We- 
sten, an dem ríesigen Glas- 
bild des KOnigs vorbei (Bo- 
gcnschUtze!) und schlieBlich 
durch ein weiteres Tor, 
Schnappe Dir den SchlUsscl, 
der ein Stockwerk htihcr von 
cinem Bogenschiitzcn be- 
wacht wird, und tfffne damit 
das sUdliche Tor. Trabe an 
der Continue-Kugel vorbei 
und sacke den SchlUssel ein. 
Spurte gen Osten, SUden und 
den dritten Gang nach We- 
sten. Na, spUrst Du dic Gc- 
fahr schon? LaB Dich links 
runterfallen (BogenschUtze) 
und entríegle das Tor. Der 
verwtihnte Idiot auf dcm 
Thron ist Ubrigens der Kõ- 
nig. Zicl ist cs nun, die Ubcr 
ihm stehenden Wachen aus- 
zutricksen. Dazu muBt Du - 
am besten ais GrashUpfcr - 
zu Mr. King springen. mõg- 
lichst Uber ihn hinweghUpfen 
und darauf hoffen, daB die 
BogenschQtzen aus Versehen 
ihren Brõtchcngcbcr treffen* 
Tja, ist die olle Dumpfbacke 
erst mal mit Pfeilen gespickt, 
gestaltet sich der Ktinigs- 
mord ais rciner Kinderge- 
burtstag: Stolziere auf den 
gepfeilten Hcrrscher zu und 
versetze ihm einen Hieb mit 
Deinem Schwert. So, Friede, 
Freude, Eierkuchen, der Ktí- 
nig ist tot, es lebe der Kõnig, 
oder so.. •! Und was uns be- 
tritít - wir schauen mal bei 
den Jungs von Áudiogenic 
vorbei und prUgeln diesen 
Flizpiepen ein, wie man zu 
einem hUbschen Spiel einen 
vernUnfligen Abspann pro- 
grammiert! 



3 



CHEfiTS 



DIE TRICKREICHEN 




Vcrunsichcrt Ihrdie Lfifte mil 
einem Kampfhubschrauber 
der „Bíiren-Marke M Coalat 
Seid Oir der Eintõnigkeit des 
Kriegsalllags und des gleich- 
mJíBig monoioncn Brummens 
des Triebwerks Eures 
Kampfvogels schon leichl 
Ubcrdrílssig? Tja f wir wisscn 
zwar nicht, was in einem sol- 
chen Fali der freundliche Ko- 
pilot von ncbenan empfíehlt 
- wir cmpfehlen da etwas 
Abwechslung, die Ihr nach 
Eingabe von Andreas Etz- 
rodis LOGIN-PaBwÕrtern 
auch bestimmt haben wcrdet: 
Benutzt man nUmlich ais 
Usemame SUPERVISOR 
und gibt ais PaBwort 117- 
AMNA ein, mutierl die linke 
Amiga-Taste zu so etwos wie 
einer „Mururoa-Tasie*\ die 
rcchic hingcgcn zu einer An 
„LSD-Taste"! Tippt man stan 
dessen ais Username HOLY 
WAR ein, verwandeln sich 
die Streitkrãfte des Wesiens 
in Amigas, die des Ostcns in 
PCs - fíirwahr ein „heiliger 
Krieg"! Der Username FLY- 
ING DUTCHMAN lSfll hin- 
gegen aus unscrem Iniulcn 
Heli eine Fokker Spidcr des 
Baujahrs 1911 werden* Wcr 
schlicBlich auch in der 
AuBcnansicht nicht auf sein 
HUD verzichten raôchle, 
muC DARREN ais Username 
cingeben und CHEERS ais 
PaBwort benutzen. Nur Flie- 
gen ist schõner! 

Wer es leid ist, um dic vielcn 
zermatschten Bils und Byles 
zu trauern, die eine ansfóndi- 
ge Base Jumpcrs-Scs- 
síon so mil sich bríngt, sollte 
es, laut Markus Pohlmann, 
mal mit WIN ais Codeworl 
versuchen. Dicses kleine 
Zauberwon IttBt dic kleincn 
Springer zwar nicht unver- 



wundbar werden, slallcl sie 
jedoch zumindest mit unend- 
lich vielen Leben aus! Gibt 
man besagte drei Buchstaben 
dagegen wíihrcnd des Spiels 
cin. so werden unsere 
t .Freunde der Schwerkraff 
umgehend wieder an ihre 
Stanposition gebeamt. Der 
Cheat bleibt Ubrigens fUr die 
gesamtc Daucr Eurcs Aufcnl- 
halts im Land des Jumpens 
aktiv - Ihr kônnt also sorglos 
mittels Levelcodes einen an- 
deren Stagc anwâhlcn, ohne 
auf die Wirkung dieses 
Cheats verzichten zu miissen! 

Ais wild um sich spuckender 
ROpel Rutftan von einer 
ausgedchntcn Kobold-Bcfrci- 
ungstour zurtick, hat Thor- 
sten MUller ein paar niltzliche 
klcinc Cheats im Hand- 
gcpilck, dic das Hera so man- 
chen ungchobclten Flegels 
hôhcrschlagen lassen wer- 
den: Da wâre zum einen das 
Wort MAN Y LI FE, das jc- 
dem ungezogenen Balg stol- 
ze 20 Leben verschafft 
Bleibt dem Held ohne Manic- 
ren mal die Spucke weg, ver- 
hilft ihm FIREMORE zu ei- 
nem nícmals endenden Muni- 
tionsvorrat. Das Won 
SPACEBAR funktioniert die 
Leertaslc (eben die Spacebar) 
zu einer Dauerfeuer-Tasle 
um; TIMELESS versorgt 
Ruffian schlicBlich mit un- 
endlich vielen Leben, Alie 
diese Cheat-Wõrter sind Ubri- 
gens an beliebiger Stelle im 
Spiel einzugcbcn.«. 

Zum SchluB ein kleines 
«SpeciaT zum Thema „Das 
Geheimnis der Levelcodes 
von Alicn Breed: Tower As- 
sault und Alien Breed 3D": 
Alien Breed: Tower 
Assaulf: ZunHchst ordnei 
man jedem ' Buchstaben des 
Alphabets eine Zahl von 0 
bis 25 zu. Jeder korrekte Lc- 
vclcode muB nun in der Sum- 
mc allcr scincr darin enthalte- 
nen Zahlcn 1 13 ergeben, wo- 
bei die dem vorletzten Buch- 



staben zugeordnete Zahl mit 
16 multipliziert werden mufi 
(He xadezimalsy stem >. Die 
ersten beiden Buchstaben des 
Levelcodes stchen dabei fúr 
den enisprechenden Levei - 
da kann leidcr nicht viel er- 
rechnet werden* Der dritte 
und vierte Buchstabe gibi die 
vorhandenen Credits an. wo- 
bei, will man die An/ah] sei- 
ner Crediís berechnen. der 
Buchstabe an Position drei 
mit 16 multipliziert werden 
muB> An der fílnften Stelle 
findei Ihr die Anzahl der Le- 
ben des Playcrs 1, Dabei eoi- 
spricht jedoch M vier Lcbcn. 
N Rinf, P sechs und S der 
Hõchstzahl von sieben Le- 
ben. Aus den Werten der 
Stellen sechs bis acht cines 
Codes ergeben sich die Waf- 
fen des ersten Spielers: Ein 
Buchstabe stehi immer fUr 
zwei Waffen und deren Po- 
wer - A bedeutei dabei keine 
Waffe, S beide Waffen mil 
maximalcr Power Hintcr 
dem neunten Buchstaben ver- 
stecken sich dic vorhandenen 
SchlUsscl des Players I, wo- 
bei S fiir die Hõchstzahl von 
15 steht. Die Buchstaben an 
Position 10 bis 14 stehen fUr 



die gleichen Werle. allcr- 
dings fúr Player 2, Spieli Ihr 
allcine, so kfinnl Ihr hier die 
Kombination DCAAA einge- 
ben. Mil den tctzien beiden 
Buchslabcn muB nun die Gc- 
samtsumme der Buchsiaben- 
kombination (siche oben) auf 
1 13 gebracht werden; isi dies 
nicht mehr mõglich, war man 
eben zu gierig! 

Alien Breed 3D: 

Buchslabc 3 und 4 des Level- 
codes stehen fUr die Lebens- 
energie, Ândert man diese 
auf KO> beginnt man in vie- 
len Fiíllcn den Levei mit ei- 
nem vollcn Encrgicbalkcn. In 
manchen Codes hal sich hin- 
gegen eher CO, KK oder PO 
bewUhrt - da hilft nur Aus- 
probieren! Will man tolale 
Bewaffnung und aufgcfullle 
Munitionsvomite haben» so 
muB an den Posilionen 7 bis 
16 des Codes die Buchsta- 
bcnkombínaiion 
lplplplplp oder 
LLLLLLLLLL stehen. 
Dank fílr diese ausgezeichne- 
le Knobclarbcit gcht an Joa- 
chim Muller (Alien Breed 
Tower Assault) und Carsten 
Kunz (Alien Breed 3D>. 



CHEHTS 



DIE KLASSISCHEN 



Unreal: Im Auswahl- 
mcnil tippl man das Wort 
ORDILOGICUS ein. Sobald 
der Bildschirm aufblitzt, ist 
der Cheat aktiviert, Man ver- 
liert nun in den 3D-Szenen 
keine Energie mehr und lebl 
auch in den 2D-Lcvcls trolz 
Energie ver! us t ewig weilen 
Zudem isi es mõglich, durch 
einen simplen Druck auf die 
RETURN-Taste in den niich- 
slen LeVel zu gelangen. 

Monty Python's 
flying Circus: Triigl 
man in der Highscore-Liste 
SEMPRINI ein, muB man 
nach dem Game Over nicht 
wieder von vorne beginnen, 
sondem darf in dem Levei 
wieder starten, in dem man 
zuvor gescheiíert ist. Ober- 
dies sind dadurch alie ver- 



slcckten 
si chibar. 



Bon usgegenst iinde 



inierphase: Startei das 
Spiel und gebt >.Fenny M ein. 
dabei bitte genau auf GroB- 
und Kleinschreibung achten» 
und tippl, gemttB der deui- 
schen Tastaturbelegung, stalt 
dem „y" ein M z". Daraulhin 
wird ein versteckter Auswahl- 
sercen sichibar, der samtliche 
Objekte zeigt. 

Shadow Warríors: 

Erst mal muB man alie Cre- 
dits bis auf einen verbrau- 
chen. Nun wartet man, bis das 
Bild mit der Krcissâgc und 
dem blaucn Ninja crscheint, 
und dríickt dann die Tasten l 
und 2 gleichzeilig. Ab dem 
folgenden Game besilzt man 
somit unendlich vicie Credits. 
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Eigentiich wollte Amiga Technologies sclnen CD-L&ufer fUr den 
A 1200 dteser Tage in den Handel und uns ein Tcstexemplar 
ríiberschieben, aber Dir wiflt Ja: Erstens kommt es immer an- 
i ders und zwcilcns, ais moa donkt 

So wâre die grOBtenieUs vom bekannten Overdrive-Laufwerk 
abstammcndc Quadro sptcd- Hardware zwar soweit serí- 
enreif und damii verkaufsbcrett gcwesen, doch gab es 
noch Probleme mil dem FHesystem. Ira Sinne eines wírk- 
lich ausgereiften Produkts wurdc der Sian dcs Q-Drlve 
also auf Mine Mârz verschoben; bis dahin soll die Kom- 
munikation zwischen Rcchner und Laufwerk dann rei* 
bungslos klappen . Kurzum, unser Test mu li ebcnfalts bis 
zur niichsien Ausgabe warten - aber was lut man nicht alies ftlr zukUnftig ein- 
wandfrei arbeitcndc Amiga-Highlights der schillemden Art? 



■ ^ ... 



SUHFEN AUF DE 



Die ^Freundin" klínkt sich in das 
Netz von 1 -Online ein: Wer ralt- 
surfen und dabet auch noch Geld 
sparen will, braucht nur das Equip- 
raent von PPE und den Gratis-Gut- 
schein Im nikhsten Joker! 
Der T-Oniine Provider PPE offeriert 
derzdl nilmlich divcrse Amiga-Seis mit 
und ohne Rcchner» Modem sowie Zu- 
gangssoftware zu verschiedensien Prei- 
sen - und Ubenumml in jedem Fal) die 
AnschluBgebUhr von 50,- DM, Wer 



JJ_*J JJI 





te 



also bereits Gber einen Amiga mit min- 
destens 1 MB RAM und Modem ver- 
fiigt, fdhrt mit der kosienloscn Schnup- 
perversion des brandneuen Soft- 
warcdccoders M arke Drcws (alsãchlich 
umsonsl auf dem Datenhighway mit! 
Die ausftihrliche Vorstellung kompleu 
mit Gratis-Coupon fiir Software und 
T-Online-A nmeldu ng gibt's im nâch- 
sten Heft, Infos vorab dagcgen jetzt 
schon bei: PPE, TA: 02227/32 21 



Nlcht nur bei Philips hâit man immer noch Sean 
Coiraery fUr den einzlg wahren James Bond | 
aber nur von Philips gibt es derzeit eine ac- 
Uonreidie Compila Uon mit sechs CD-Movies aus 
dem Geheimdlenst Ihror Majestãt! 
Das schillemde Sixpack trfigt den Titel Die James 
Bond Collection und enihUk die ersten Filme mil 
Connery ais Superspion auf je zwei Video-CDs: ,,007 
jagt Dr. No", ,4-iebesgrtiBe aus Moskau", „Goldfra- 
ger", „Feucrbair\ ít Man lebt nur zwcimaT und , J5ia- 
mantenfieber". Wer sich die Agenten- 
abenteuer in digitaier 
Qualitât am heimatli- 
chen Monitor reinzic- 
hen will, bentitigt ein 
CD 31 mit Video Cart- 
ridge oder einen 
A4000 mit MPEG- 
Karte, Und Lesen soll* 
te man auch konnen. da 
das Paket ais Bónus noch Das ^ 
groBe James Bond Buch enthíiit, wo auf rund 200 
reich bebilderten Seiten die gesamte Tbcmatik grílnd- 
lichst durchlcuchtet wird Macht summa summarum 
249,- DM; zu entríchten im Fachhandcl, 
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Treue Lescr kennen die Tragftdie um die saurierlastige Arcadeklopperei Primai 
Rage: Wie in der vortetzten Ausgabe berichtet, zog Time Warner Interactíve dic 
bereits Fixfertige und von uns mit 61 Prozent bewertelc Amiga-Konvertierung 
wieder zurilck, weil man nicht an 2 MB RAM in gentlgend Reclinem glaubte, 
Nach unserer Hardwarc-Umfrage ist man bei Acclaim nun anderer Ansichi und 
will hier das Spiel auf Floppy und eventuell sogar CD vcrtlfTcntlichcn- Wir mc i- 
nen; Recht so, Leute, aber vergeBt das Feintuning am Gameplay nicht! 



Doping f Ur 
die Amiga 
Konsole 




grundsXtzlich 



■ * .ist so cine Amiga-Konsole lechnisch ja 
ohnehin idenlisch mit dem I200er, nur feh- 
len dem CD* ! eine Floppy, *ne Tastatur 
und einige Schnittstellen zur AuBcnwcli - 
werden diese Komponenien nachgeriistet, 
erhitlt man einen fixfcrtigen AGA-Rech- 
ner. Genau dafiír ist das Shutlle mil seinen 
viclfdltígen Anschluttmtiglichkcitcn zu- 
stfindig, welchcs seinc Platine (im Unter- 
schied zura ,*SX"*\ das den dafiír vorge- 
schenen Konsolenschacht nuizt) in cinem 
cigenen Gcttâuse miibringL das unier die 
Konsole gestellt wird, Die Verbindung 
zwischen den Einheilen stellt dann cin ci- 
was wackligcr KabcLsiccker her, wodurch 
Icider beide Gettâuse nichi mehr dicht ab- 
geschlossen und somit vor Staub geschUtzt 
sind. Ais Vorteil diescr Anbaumethode 
bleibt im CD 11 aber immertiin der Piatz filr 
eín MPEG-Modul frei. 

DIE INSTALLATION 

...ist mit dem Andocken an das CD" bc- 
reils erlcdigt t ab sofort verhalt sich die 
Ko m pi e t tko n figura ti on cxakl wic ein 
A 1 200: Von dem in der Shuttle-Basis in- 
tegrierten Floppylaufwerk oder einer 
nachrustbaren 3,5 M -Festplaite wird glcich 



nach dem Einschalten munter gebootet, 
alie getesteten Spiele und Tools laufen 
ohne Probleme, die AnschlUssc ftlr Mo- 
nitor, Druckcr. Modem und zweites Flop- 
pylaufwerk funklioniercn ohne Fehl und 
Tadel. Im problemlos zugãnglichen In- 
neren des Andockmoduls finden sich ne- 
ben dem HD-Stcckcr auch Sockel fOr 
Speicherenveiterangsbau&teine im Format 
PS/2-SIMM, dartlber hinaus ist einc 
Akku-Uhr sowie ein PLCC-Sockei fUr ei- 
nen Mathc-Coprozessor vom Typ 68882 
vorhonden. Von Nutzen isl so ein digiia- 
ler Ko-Mathematiker freilich nur filr An- 
wendungen; vorwiegend aus dem Raytra- 
cing-Bereich. 
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Ais Bónus: mehr Tempo bei Spiclen 
»lc ..Suhwar 2050" 





, . .wird zunàchsi von einigen Stolperstcincn 
blockien. So ist elwa ein PC-Keyboard 
nachzukaufcn, da der Rir Amiga-Klaviatu- 
rcn vorgesehenc Standardslecker am CD" 
auBer Betríeb geseizt isl. Sobald auBcrdem 
Rstplatte und RAM nachgcriíslct sind, wird 
ein stârkeres Netzteil fkllig. Wer ali diese 
Kostcn auf sich genommen hal, kann dann 
aber auch Spielsiíindc vom engen Backup- 
RAM des CD" auf HD auslagem und darf 
sich dank das schnellen 32-Bit r Speichers 
líber mehr Tempo bei grafisch aufwcndigen 
Tiieln wie ..Subwar 
2050" oder ..Pirates! 
Gold" freuen. Im Fali 
des Falles liíBt sich das 
Zusatz-RAM per Schal- 
ler abstellen; anders ais 
beim „SX"" ist die 
Kompaubiliiflt zu CD- 
Oldies wie „Wing Com- 
mander" und „Soccer 
Kid" also voll gegebea 



ALIES IN ALLEM 



...ist das Vector CD" Shuttle somit die 
kombatibclste Enveiterung ihrer An und 
bietet in der Komplcttkonfígurntion cine 
durchaus flberlegenswerte Alternativc 
zum AI200 mit CD-Laufwerk. Wer mit 
der verbcsseningswtirdigen Verarbeitung 
und dem etwas hohen Preisen leben kann, 
auf MPEG-Kompatibililât Wert legt und 
evenluetl die Rir demnUchst geplante Tur- 
bokarte nachriisten will, darf also getrost 
zugreifen! (ri) 
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Arechlullfreudig, aber un- 
sauber verarbeitet: die 
Shuttle-RUctsellf! 



VECTOR CD" SHUTTLE 

MíiBig verarbeitetes Tuningkit. das ein CD* 
zum CD-lauglichcn A 1200 hochrilslcl. 
Anschllisse: RGB/Video, PC-Tasiatur, par- 
allel. seriell, Zweirfloppy. RAM-SIMMs und 
HD 

Prcise; Basismodul 499,- DM, PC-Tasiarur 
49,- DM, Maus 49,- DM, Zusaiznciztcil 
99,- DM, 3,5 M -Festplotle ab ca. 349.- DM 
(500 MB), Spcichcr ab 99,- DM ( 1 MB) 
Bezug: HK Compuier, TeL: 0221/36 90 62 
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Was Steven Spielberg kann, schaffen wir doch mil links: 
Mit den ríchtigen Managementmethoden ist so ein Hol- 
lywoodschinken gleich produziert - wie sich voraus- 
sichtiich bereits im April am CD 32 nachpriifen lãlU! 



Die von Games 4 Europc in Koopcrati- 
on mit Silverstyle entwickelie Wírl- 
schafissimulation soll uns bewcisen, daG 
es untar der glamourôsen Obeifliiche der 
Zelluloidbranche genauso seriei zugehl 
wie etwa bei ,.Mad TV" oder ..Hol- 
lywood Pietures". Das Zicl der Obung 
besieht dabei darin, eine Miltiarde Dollar 
un/uhãufcn - was sich kaum durch ei- 
nen Griff in die Portokasse, aber sehr 
wohl durch dic Produklion und den Ver- 
kauf von Filmen bewcrkslelligen liíBt 
Daran werden sich hier fUnf mcnschli- 
che oder CPU-gesteuertc Movic-Ty- 
coons in monallichcn Runden versuchen 
dúrfcn. innerhalb deren in EchtzetI agieit 
wird. Und entgegen der landlãufígen 
Mcinung solhe dic ersie Million nicht 
die schwersle sein. denn crst im weiíe- 
ren Spiclvcrlauf bcreilel der zunch- 
mende Konkurrenzdruck den Sludio- 
chefs verstfirkt Kopfschmerzen. 
Zur Praxis: Sobald man sein BUro be- 
zogen hal, peill der Mauscursor sofort 
das Telefon an ? auf dali Ubcr diverso 
AlUclicksBtze zarte Bande mil den ubcr 
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120 vorriiligen Regisseuren und Schau- 
spielern geknlipft werden. Sorgtahig gc- 
pflegle Branehenkonlakte verschaífen 
auch Herrn Mayer unier den Meiro- 
Goldwyas heifle tosider-Infos Ubcr die 
Oft rvchi mimosenhatien Mimcn, uni de- 
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ren Eignung fílr das geplanie Projekl 
bessereinschatzen zu kiinnen. Anfangs 
hat man aber weder viel Kohlc noch 
groôartigc Beziehungen.sodaB man eh 
nehmen muB. was man kriegt - ob es 
sich nun um Drehbuchsehrciber. Musi- 
ker oder das Sludiopcrsona! handeh. 
Irgendwann isl aber auch der lelzte 
Schmierenkomôdianl verpflichteu die 
Crew stehl, und cs darf produziert wer- 
den. Das geschiehl auf einen schlichlen 
Mausbefehl hin vollaulomaiisch binnen 
weniger Spielrunden. Darauf folgl cine 
kur/c Tesivorítihrung vor ausgewâhlicn 
Krítikern zwecks Einschalzung der 
Markichanecn, dann wírd das Meisler- 



werk dem Vcrlcih, groBen TV-An- 
stalien oder auch Videotheken an- 
gebolen. Interessierl sich davon nic- 
mand fílr den Kassenschreck, bleibl 
noch der Gang zum Raubkopierer. 
der den Slreifen dann zum Dum* 
pingprcis aufkaufi und verramscht. 
Auch die Hausbank hilfi bei Geldpro- 
blemen in gewissen Grenzen weher, die 
nachste Stufe auf dem Weg nach unten 
wird von cinem Kredilhaí beselzL hin* 
ler dem bereils der Konkursrichler lau- 
ert... 

Was bei diesem Schnelldurchgang elwas 
zu kurz kiim, isl der Humor: Úber 200 
luslige Zwischcnerctgnisse sollen das 
Zwerchfell durchschiiueln, und ver- 
ballhornle HoIIywoodgrõBen sind ja ci- 
gentlieh auch ganz witzig. Die Musik- 
begleitung wird man aus fUnf verschie- 
denen Siilrichiungcn von Kasy Lislcning 
bis Tcchno frei wílhlen kõnnen, und al- 
ies weilcre erPòhrt das verehrte Publikum 
dann anIUBlich derTcsl-Auffiíhning in 
iesem Theaier. (md> 











Was dem Floppy-User recht 
ist, kann dem Silberling nur 
billig sein - nach diesem 
Motto lassen die Mannen 
von Neo ihr abenteueriiches 
Hupfical nun unverandert 
von Dískette auf die Amiga - 
CD spríngen. 



Es ist schon /um Heulen: So eine Schillerscheibe bielei bekannllich mchr ais ausreichend Raum fiir zusiUzliche Leveis, opulente Zwi- 
scheograiiken. Movie-lntros oderzumindest CD-Musik - und dennoch speist man dic Amigos seil einiger Zeit alluberall fastausschlieBlich 
mi! Idem-VersUhcrungen ab. Andererseils hcrrscht am hiesigen Silbermecr schon seit einigen Wochen eine gcnerelle Software-FIaute, 
so dafi man fiir die zumindest solide Umseizung eines mchr ais soliden Action-Adventures am Endc doch wieder dankbar isi. . . 
Schon uberhaupl, wo sich diescs Genrc hier ja ohnehin eher selten blicken liiBt Und dic wcnigcn Tilei, die es gibi, sind zudcm mcist spe- 
/iell auf das CD 32 zugeschnitten. quinieren also am CD-besliicklen Compi dcn Dienst. Hier isi es genau andcrsrum: Cedric tritt auf je- 
der mil cinem CD-Làufer aasgerustclen ..Freundin" (also z.B. auch am A500 mil A5901) zur Arbeil an, nicht jedoch auf der Amiga- Kon- 
sole. Es sei denn, sic wUre z.B. mil dem in dieser Ausgabe vorgeslelllen ..Vector CD- 12 Shuitle" zum Rechncr hochgerustel wotden. 



DIE VORGESCHKHTE 

. . .liegi der Packung (auch) in gedruckier Form bei und langweilt dcn Spie- 
ler daher võllig hardwareunabhangig mit der Mlir vom gestohlenen Zep- 
ter. Das magische Statussymbol wurde dem gulen Kõnig Laudon niím- 
lich vom bõsen Dieb Le Mac gemopst, der jeca ganz frech mit lebeas- 
langem Amiga-Entzug. Erhohung der Mehrwertsleuer und auSerdem dem 
Uniergang des Abcndlandes droht. Also mufl cin Held her. der den Stab 
zuriickholt und damil dem Rnsterling in dic Suppe spuckt Cedric. Die- 
sen Nalurburschen lenki der Spiclcr fonan durch elf Weltcn, wo die ver- 
schiedensten Unter-Aufgaben der Erledigung harren. Dic Rcise beginnt 
in einem lichten Forst und endet hier mit der Repara tur eines leckgc- 
schlagenen Bootes - dazwischen warten fleischfressende Pflanzen. an- 
griffslustigc Insckten, reíBende WasseríSlle und weiíe Schluchten darauf, 
Uberwunden zu werden. Also sammelt man Planken und seca Feuersiellcn 
in Gang. restauriert verrostete Seilmechanismcn. schmilzi Teer und nulzt 
es ais Dichtmiucl An den folgenden SchauplUtzen (Stadt, Arktis, Wald, 
Hõhle etc.) sind vergleichbare Problcme zu kisen, wobei sich die Designer 
dure ha us Milhe gegeben haben. Etwa, indem einmal mchrere Spiegel an 
geeigneten Plálzen zu instalHeren sind, damil so ein Lichtstrahl durch ein 
umfangreiches Labyrinih vom Sian ins Ziel gelenkt werden kann! 




FUeger, grilfl mír die Soone! 
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Ein bitdges HOpBcaJ 



DIE flBWECHSLUNG 

. . .ist filr Cedric also kein Thcma, zumal er im Spielveriauf noch bei Autoscrolling auf 
einem Adler reiten. durch lavagelluiete KellergSngc pirschen oder eine wilde Ach- 
terbahnfahrt in einer Kohlenlore absolvicren darf. Dariiber hinaus stchen allerlei Be- 
sprechungen mit den Einheimischen sowie naturiich tausenderiei Kâmpfe auf dem Hcl- 
denprogramm. Seiner groBen und klcincn Angrcifcr entledigt sich Cedric dabei zumrist 
durch Sprtinge auf den Kopf oder gezielte Fausthiebe. nur selten findei er Wurf- bzw. 
Suchwerkzeuge. Keine schwerc Arullerie also, um mil ali den Uoenaschenden und teils 
sogar unfairen Attacken der mannigfaliigcn Feinde ferdg zu werden. Zusiltzlich na- 
gen (wegen des etwas kleínen Scrccnausschnitts oft ins Blauc gezicllc) SprUnge aus 
zu groBer Hòbe am Encrgiepolster. Man freul sich daher Uber jede noch so kleine Ge- 
heimkammer voller Zusatzleben, Encrgietranke und andere NUizlichkeilen. die man 
so vielleicht entdeckL 

Oberhaupt trostet das clevere Spieldesign mit Levelcodes, jeder Menge Rucksctzpuiikicn 
filr dcn Trauerfall. aber fehlendcn Sackgassen Uber vicies hinweg. Bricht etwa mal eine 
Hângebrucke auscinander, so ist sie bei einer evemucllcn RUckkehr wieder repariert 
und garantiert das Weiterkommen. BegrUBcnswert ist auBerdem, dali ein Symbol den 
Kontakt mit wichtigen Stellen oder Gegensiiinden anzeigt; das stcrbenslangweilige Ab- 
suchen jedes Quadraimillimeier Bodens kann so weitgehend entfallen. 



DIE PRflSENTfTTION 

...isi wic cingangs schon gesagt eincr CD eigentlich nichl wtlrdig. So bcsieht z.B. das Intro nur aus Tcxt und ein paar fa- 
den Bildchen. und dcm Spiei sclbst ist dic Uberlange Eniwicklungsdauer von mchr ais zwei Jahren grafisch deutlich an- 
zusehen. Die Hintergriindc wirken na"m!ich grõBtenteils flach, lediglich ihre Animalionen und die Detailfiille lassen er- 
ahnen, was man von einem modemen Acliontiiel erwanen darf. Davor agiercn ofi kBrglich animierie Sprites, deren kind- 
lichc Geslaltung zudera nicht immer gut zu einem Fantasy-Szcnario passen will. Andcrerscits klappl das Parallaxscrolling 
so soft, wie es soll, und Irôstcl Ubcr die trotz einiger Effekte wie WasserfHIle. Schneelreiben cie. durchaus verbesse- 
rungswUrdige Gesamioptik hinweg. 

Nach wie vor nett anzuhiiren sind die zahllosen Sound-FX und stimmungsvollen Musikstílckc. Und filr die Sleuerung gili 
dasselbc wic anno Floppy: An Pad oder Stick mit mindesiens zwci Butions gibt's keine Probleme, andcrnfalls muB das 
am unleren Bildrand installierle Akiions-Menll hall per Space-Taste aktiviert werden. 




Rede md Àntwort 



Nur knapp dera fenchten Grab enlronnen 



D0S FAZIT 

. . .steht damit so fest ujie cin Fels in der Broodung: fluf CD bleibt 
Cedric, mos es vor zwei Monoten ouf D\sk schon war, namlich ein 
schweres, umrangrefches, unterhaltsomes und abtuechslungs- 
reiches flction-flbenteuer. Und ouch wenn mon slch In Sochen Prò- 
sentotion gerade von einem Silberiing heute mehr erujo/ten wúr- 
de, ist diese Schelbe somit ihr Geld werti (rl) 




Cedric bBcfct der Gefahr ias Ange, aber 
nur auf Amiga CD 



Hflpfen bd Vollmond, aber 
nicht am CD 32 



CEDRIC 

(NEO SOFTWARE) 



PLATTFORM-ADVENTURE 



76°/c 



.JDENTISCH" 
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GRAFIK 687, 



ANIMATION 71°/< 



MUSIK 80 u /« 



SOUND-FX 76°/< 



HANDHABUNG 81°/< 



DAUERSPASS 82°/< 



FUR KONNER 



PREIS DM 89,- 




[INGABEMEDIUM 
SPIICHERBAR 
DfUJSCH 



PAD/piCK/T^ T *T^« 
LEVELCOOES 
KOMPUTT 
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Fasí em halbes Jahr 
licl>en Occan mui Tfcam 
17 das CD*" auf dieses 
mardiciiliaHc Action- 
Kollcnspicl warten - da- 
bci palíl ( lesse n japano- 

philes Fantasy-Design 
doch zu einer Konsole 
wie Stâbclicn zu Sushi! 



Audi ivçnn sclnc Umeruttwh nuri 
vim der AGA-Flopp\ util die Sil- 
lviseheihe uinye/oyeii %iiuL iin- 
detl lias mtiihlieh iiícllls an deu Problc^ 
nien. (Htí 0ct Konii: de** kleinen Refcbes 
Speii* niit der NiKhlnl^CiVgtfluiig liai: Ki* 
yendieh uiire ja SohtKiiiunii Chdlus aK 

Brsipeborntcr nn der Rcibc yeue^en. Awh 
ctt?r vcrlinilcrtc sich nucli deui Tod s^itwt 
< tuúín m» Mim sehleelnereiu dali úçr bc- 

SOfgtó Papa lielvr *eineu Bruder Kale Iv- 

vcir/utti tóíwo-. Cichi (ibcr Michi iiwhr, 
der in/uisehen vftllijj ^krupcIlosc Gallus 
ilin kur/crfciud um dic Kketunn!eu lieft 
um d*>eh mvh aut deu liunii ai koinuwk 

Deni eewhoekien Vuicr RMchfs jei/i iíiuI- 
iMihii! mil sçiiieni uiiittkluulciulcn 
SjanniihuUcr. und cr ivautnaiM 

deu edlen ChiVdtlitBl. W ieder lur 
Ueelu iiiul t hdiuini: nn Land /h 



sorjwfi - uihI vtfjtpriehl £w llelolmuiíj* 
ilttti dle Krone! 

AK \ui/niel»er ttíiises I amdieu/uMN 
greifi der Spieler /u Jnypad oder rSlick 
uiul «hlUpil ia die Kolledes HCUtMl lluff- 
lum^lrayerv Sein ÇfíXCt Wclí UUl der 
hcmllcndcn UbeiSiehisfcartc luhn ihn in 
diis kíinigliçiic Schloll in Sliiti nta Chy, \vu 
Ihlll MíílW MajeMal cine PrimittudictV |*c- 
wiibn. Ilanaeh m ein bilVhen Sueharlvti 
im Hiyenheuu tks Ueyenlen au^esi^i. 
vhhelílkh /iehi em I lekl hk Iu ivmeuhne 
Nelmeri ins XhuiNiftwr. AihOiisWil uTluUl 
ticli uiihlt Mielprhi/ aul winen wrhiirfcn 
VçfstUtld tnui díe Atukunlisu illr^kcu der 

ílber\vic}zcnd iVumidlichçii lk*v^lkontii^. 

An ;itlj;rilTsluslig4íil Ausiiuhmcil herrvehi 
Ireilieh keiu MmigcL %(v/k*ll ih dcil Oit* 
lieheii LiiMnnilwn uitunvli es imitmi wn 
Iviíuleu Mini rclcmnitfni. Aiich danach 



lauclion mi deu wieliiigcn Weypunklcn 
unnvr jirnumiee ( ieyner auf, (lie alie naeh 
einer aiuleren Kanipli;iklik vcflUQgCQ. 

Ausgeinigcii wcnJcn âhi ixln/eií-Keíle- 

reien duivh cifrigt» lleiíinnineln des Rçu- 
erknnpk^. uild bei einem Sltfg reynei es 
Juwelen liiul Erru|irmii!spiiiiklc. díe im 
Lauftkr /vu deu I Mier^iekdken Vtfriíin- 
tífíttt Kalis dieser inH/detii m.d i:an/ /n- 

mnmwibclifUHipIl. wlrd man ahtfr nur Ws 
/um Ict/ien RAck^ct/piinki /uriiekire* 

wheiíelu um! dailM^jar dic hidier eitlfití* 

b- W 

^uuniellen í ie;jen^knule Ivhallen. 
l iir dic xelhsuerviaitdlieh VOriKllHlClK 
Sa\e-hunklJon i>i der Spieler dennwh 
ilankku, uieht XUtut/J dcshíilb- tftfU dw 
Íib<il naelulein ItimlernuHdei Ciallu^ uher 
dic GrWdigung /ahla^ieherSubciueslíí iBhd 
und liauut yuil/ sdlUll JUMlIetl. No vnll 
uian ehv*t einem ^eh^en erwuiidelen 
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Kfn Model in Not! 



Dieser Erfinder vrdB BeschcW 



Krieger ftaic Mille lofsien. eme im Lan- 
de wOIcikIg Kfsdikliiíil hckiimpfúiit etneni 
l*ricMcr in der N«»i IviMeheih cin kleinev 
Míklcltcu vor Mondem bewIiDiwin und 
cwwxs iriuiviwiiiii wincni Çtúmilv lv- 
j-Hitekeu. l)x ivl »u\cv Kal nll loiwr UIWl 
ivill mil hlscrcmc iv/abll Mdn! Nur liir 
Ufew Ijívkerci rfhtki dei im Programm 
versieckie Kmcr namlieh mu gtnen "l ips 
in hun/ligcu Siuiiuionet»heauis, Wcr kem 
SpcisecK lihdci* wifd uber íedcnfalb flhci 
(Uverw Woffen uhd wnstígo SunimcMt» 
jrkie MOlpcni Schftn /iemluh um Anlaiiii 
Mdiii tiuui mwuuul ein gwtzev Arsenal vim 
Hmnivii. inii tkm aich hmderliclie Man- 
em und Fchbníefceti wunderharans detn 
Wôg rttuitwn Itisscn. Audi cbi imiktischcs 
VVtirfinevsCT liir eneiyiesparende l)i- 



sUínxkiiiiiplv und /auhennmkc. die ilnem 
liemit/ei líarenkralle \erleihen, sind im 

Angchot 

Aber iitl iliese KlciiKiutaibeii* hmdsuchefl 

und hflhHclwn Rrlchnissti um Rundc «tel- 

1(91 hlnfí einen um/iLvn Ausschníll ausei- 
mau umlungivichcn Eposdan Us isteine 
uu*£cdcttnic Mmvlieimeh vnllei Micn* 
teuer mui i 'hemixchunwn. tDc hier ituraul 
wjiieL erkundei /ii werden. Um mi cf- 
Irculielicr. dali die relaln iieradhmt: atlf- 
gubaillC Sinr> lnn/demauch Neuliuyen im 
Gonrc foiítt Hrfirfgwhanccn lílBt Ltífiglidi 
dei KhiMiee kl imvcríiãlikitsmãfiis schwor 
aiiNj-elalleiLdaher verralen uirdie UKWng 

litr ein* der scIim íçrigfitçn Niartprohleme 
htwousnuhrmwdsc incinera l:\irakasien. 

Vim der Teehnik lier hal Mth dmvli dic 



i insei/nníj alleidings wenfg bis gnr níchu» 
geUndcn: CD^Amigos hitisscn aufjctien 
ftill Dbcr FaH*RAM verfllgcn und sollien 
wc$cndcrgui eemaehien líuiumheleLHiny 

nueh MtiglichkCil aueh ein CD^-Pad /um 
Slcueni hemn/eiK I:in Stíck Otfcr Pud mil 
Kwu] FcWrtofipfcn i^i dngegen wenJgfir 

/u emptehleiu ttber immer ROch bcsSerals 
dcrGiifí /urTaMamr Dio leuchlcrtd hun- 
Icunifik iíelallt voraHcm Jurch tlíe kmul- 
dcli£cn Rguren der Murke «KopfíBBIer^ 

da/U yibi\ 50-MH/-Sen>lltny und Cber* 
blendellekle. Dk abwccfeslúngsndchc 
MtKik kliii^i glll. palli ttbci rtfehl $o recht 
/u der Panljsy-Almosphiire, und die 
SoumleHekle sind yenerell eher mUBig, 
Rofi wir die Heuertung diesmal eiwas 

slrcnger VQmóbmcn* buben sich die Pni- 




Dl€ flNKUNFT IN SHRRMA CITV 



Dk Ume uwbt den UM9 

Donoch gehfs zum ôstllchen €nde 
des Poiostes, cuo mon einen Gc- 
hclmroum entdeckt. Dorin sdiiebt 
mon die Ume noch Unte und betrltt 
dos btaue Feíd, uxxouf Cho in einer 
Kommer iondet, die eíne Truhe mit 
dem besogten Sthutert; beherbeígt 



DerScMUml 



Generell sollte mon mit jedem Gc- 
sprõchsujilligen unverzõglich einen 
hleinen Piousch holten, im speziei- 
len soilte mon zu Beginn dem Hous 
ím Súdujesten einen Besuch ob- 
stotten - und dort den ScHussel ous 
der Truhe mitgehen lossen. 





Steter Híeb hohlt den Busch! 

Jelzt lõuft mon so bnge nach Suden, 
bis Busche den UJeg versperren. €ín 
paor Schaferthiebe on der riditigen 
Stetle õffhen den Zugong zu einem 
Lobyrinth - und dos eioentliche 
Rbenteuer konn beginnen... 
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Hler kann Jçdvr SchrJU der Ictrtc «rhi! 



Ein finslcrer Unngcon 



yiammiciur sclhsl /u/iistluvilvu; lâi i*i 
schlfclllich uíchl wii/umíIícik vvurunt ilic 
(TM-jvtiuu: imma mOi rinen ftudíharB- 
■oiuen KuiwrsdKit/ lUtc CiHliisihtHIC im 
-.Limai/ mil 1 teimar/') untl kleirtttfV litiga 
emltóUl uiuivhuiul hlcihl das Spriw hei 
sfricteWcií*: in I Icckirnclc. Iittllpín, Alichtfu: 
jui iftjr Pitckung vcrspnvhciw ilcuíndio 



spuitlumsLMlv isi ivíiitS W imsctkliMikcn. in ilvMicui^iiljatón^rthHkín wiuluwmk-i. 

sití mu iUil ikni lílíkclk iLin ihtt 1 ml M»l âic Vurgc^htcfiú m rinem Al* 

X^MM^bvuM-lviUluhiliiiuIjvkMM lul \n rcith*t>l|*i ulvi ikll Seteou M/mllen /u las- 

lia NiHtttfwfiglwit alie eilulienen Min- wnJiãiUMUjnikTSihilk^t^iHtUicKMi-ifi 

ivcimí mtIoii ímlVihditvflviu h.ii isfvti liurn infer /u^ii/ltelu* Cl) \hiMk s|uiuli^ 

lalls nioht* pcibldcri. vvvil iftle* Ucr n«vh ivii M»Ileit! 

(la/u Limlísclicii t ksprílelie nui cimiiul cc Alvi mitacrlieh ilioc VeiNinuiniv*e uuch 



hilitt ACnkll kjMir lv\*n ikT uiedci 




l€ NIPPON-CONN€CTION 



In Jopon erfreuen si* Rctionrollls lm KnuddeKooh sthon seit Johreo gtõftter Beliebt- 
helC efne 6itU)l<Wung, die Obrigens ein alter Bekonnter aus ujesClchen GeRlden ins 
Rdlen brachte: Richard Gcrrlote Serlendebút „UÍtimo" begelsterte in den rrúhen 80er 
Jahren auch dl© Splektestgneí von Nintendo, uiekhe gerode nach Interessonten Tlteln 
Rir dle NCS-Honsole suchten. flber sle Mupferten dos Konzept nldit elnrach ob, sondem 
drúckten ihm ihren eígenen Síempei ouf. Insbesondere erse&ten sie dle rundenujeise 
organislerten Kõmpfe durch Êditzeitgemettei und peppten dlc triste DroufsIcht-GroRh 
lm charokccristischen Stit der Mango-Comlcs ouf. Dos optlsche Crtennungszeidien bll- 
den dobei efle possledichen flgureo mie den rieslgen Kopfen und tuinzigen Kõrpern, dic 
dohef ouch gem .JSopffufller" genonnt luerden. 

Dos Gonze uwrde donn ,.Tbe legend of Zeldo" getouft und anules sidi ols so Ober- 
ukiltiQendef ôfòlg in Jopon und den USfl, dofi doroos eine gonze ,2eldo"-Serie rur dle 
Nintaxto-Konsolen entsta>d. Jo, lm Gcundc tarm mon es soger ob den a^oonospunk: 

elnes volitg neuen Genres on- 
sehen, dos lm louf der Johre 
nodi um mondies HighlíQht be- 
rei<hert tuude: Titel urte ,5eaet 
of Mano", „Souibiozef" oder 
dos gerode verõffentiichte 
,5eoet of €vermore" konnten 
olte elne rlesige Pongemeínde 
um sich versommein. Bielbt rut 
zu hoffen, dofi mon dos von 
Sperls Legocy ebenfolls bold 
behoupCen 

uf dera Ehrcnpiatz in der Ahnengaleríe 
The Legend of Zclda (NES) 



vim imulvil thvciNlkl;iv>i^ Spu-lki^i/qH 
i niiiv* tlunivi |»jauvj*/oiriWieii miml 
•iiidi uiiiCT)'- kchi L^nisilKilict KMnkwtvm 
liir ilas bnjilmlijj im>ii\ waiKk Ac- 
iiiMinuitlvii \on IcMin 17 m Skhi 
uutiiul uailc) llu iuk h 7! t mk i 





SPERIS LEGACY 

(OCEAN/TEAM17) 



ACTION-ROOENSPIEL 



79% 



„EPISCH" 



GRAFIK 69°/ £ 



ANIMATION 74% 



MUSIK 74°/< 



SOUND-FX 62°/c 



HANDHABUNG 74°; 



DAUERSPASS 82°< 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 89 
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EÍNGABEMEDIUM 
SPEItHERBÀft 
DEUTSCH 



PAD/5T1CK/TASTATUR 
1 SREISTAND 



ANLfrrUNG 





Deutschlands 
GRÕSSTER 

Amiga-Club 



ein Joker- Redakteur zwecks 



■■J i W u 



see geschickt wird, dann kann es sich eigentlich nur um 
das gleinamige Dorf am Chiemsee handeln. Hier residiert 
mit APC & TCP der groftte Amiga-Club Deutschlands - 
und was macht der eigenttich in diesen schweren Zcitcn?! 




l^p.^^^^^J Kil-Miulir 

j 1^ ^HhBL*-- i^'M Yi- 

Andreas Mauirrl in seinvm „(!rulh*iium1iiiro** num I biTset' /u 

lindai ist. Diejungs von APC & TCPwnren tndcs&u wsl nudi 
nitihsclif*er lUTm^unu lio /icmlicli aller Etnhrímischen /u fltt- 
th ii. dm h uahrc GrtilW clriickl sich bekiinnllidi nirhl unlietfingl 
in liuKúferndcn Rflumliclikciícn nus. TutsMIfch liiíterhSll 
I fruiM-hlniuh grfifltà Vcrcintgunj* fOr Ami-ins liiw auf dcm l .;m- 

dl 1 i'in eher klrincs und /miem gul VOfSttítWCS ClltfihuUS in drs- 

scn gomOtlicheni Ghvfbfiro uns der Varaffamulc Auditais Mn* 
utirl persiinlich dic brenmmilen Frajicn dçr Zeil bpartlworltlP^ 



?: Andreas, besonders bren- 
nend wiírde uns ja interessie- 
ren t was euer gebeimnisvolles 
Namenskiirzel zt* bedeuten hat! 
Der Hôflicl&eit halher solltest 
du dich ziivor aber bei unse- 
ren Lesem vorsteilen. 
AM: Aber mil VcrgnUgen* Ich 
bin 24 Jahre alt. und Compis 
sind schon einc ganzc Wcile 
meine Ireuen Bcglciíer. An- 
gefangcn hal das alies, wie 
solltc es andcrs sein, mil ci- 
nem 64cr Den Brotkasten 
habe ich mir damals mil ci- 
nem Job bcim Bau im 
Schweific mcines Angesichls 
verdienl, obwohl sich meinc 
Elleni ais Sponsoren angebo- 



tcn hatten. Spãter kam dann 
der Umslieg auf dcn Amiga, 
und APC & TCP wurde aus 
dcrTaufe gehoben, Zur Grtin- 
dungszei i slanden dic Buch- 
stabcn noch fOr ««Amiga Po- 
wer Club & The Commodore 
Pirates", doch vor eiwa zwei- 
cinhalb Jahren haben wir uns 
komplen neu organisiert - seií- 
her isi mil dcm Kíirzcl M Ami- 
ga Personal Computer & 
Tcamwork Compulcrclub Pro- 
gramming" gemei nt, 
?: Nun, werAPC & TCPsagu 
meint so oder so den grõflten 
Amiga-Club hierzutande - 
wie viete Mitgtieder habt ihr 
derzeit* was wird ihnen gc- 



hoten, und was kostet der 
Spafi? 

AM: Im Momcnt zãhlen wir 
cxakt 326 Mitglieder, die ubri- 
gens nicht allein aus deuischen 
La n den kommen, sondem 
auch aus der Schweiz, Õsicr- 
reich oder Luxemburg. Leider 
lassen sich deshalb Club-Tref- 
fen nur schwer organisieren, 
aber die Messe in Kõln ist ja 
slcis cin beliebter Anlaufpunkt, 
Mitgliedsbeilrãge im cigendi- 
chen Sinne gibi es nicht» wir 
verlangen lediglich. daB unser 
Clubmagazin einmalig fUr SO 
Mãrker abonniert wird. Ver- 
lãngern muB man das Abo 
nicht, aber schlicBlich wollen 
die teits recht hohen Kosten ja 
irgendwie gedeckt scin. Die- 
ses Disk-Mag namens „No- 
Cover" isi auch unser ganzer 
Stolz: Es erscheint zu jedem 
Erstcn des Monais und umfafit 
zwei randvolle Disketten mit 



mnd 3 MB an gepacktcn Da- 
ten. Das sind also biswcilen 
satte 900 Scilen, die sich auf 
mnd 150 Artikel verteilen! 
?: Hey\ das ist ja mehr, ats die 
Joker*Lohnsklaven in ihren 
25-Stunden-Tagen abliefern 
miissen! Werschreibt denn das 
alies? 

AM: Ein Teil davon entflícBi 
meiner digitalcn Feder, aber es 
kõnncn sich auch alie Club- 
mitglieder redaktionell betei- 
ligcn. Ein Angebot. von dem 
golllob reichlich Gebmuch ge- 
macht wird. Inhalllich deckt 
die M NoCover" deshalb ein 
breites Spcktnim ab, denn je- 
der liefert Beitrage zu seinem 
Spezialgcbiet. Und wer ir- 
gendwelche Fragcn zu wel- 
chem Thema auch immer hal, 
findet darin reichlich Telefon- 
nummern, unter denen ihn 
prompte Hilfe erwartel- Dem- 
niichsl feiern wir librigens Ju- 



Databench t 




Dl* ultlMUvi 

fpimn- 



(•til ticlirulll. Lime: Wrr- 
himj; fiir dii' iTrnliírviche 

«Ifatabnich" 
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Krslc Bildcr yum noch 
, uumcnimi-ii 1 loleln ; 



bilãum, denn in Kíirze er- 
scheint die 25sie Ausgabe. 
?: Gralulalion! Schâtzungs- 
weise kommt der Internatio- 
nale Stoffwohl hauptsãchlich 
perDFU rein? 
AM: Richtíg, unsere Mailbox 
, >Iigh Vollage" kann unter der 
Nummer 08642/59 89 19 an- 
gewãhlt werden. Minlerweile 
sind wir tlbrigens im Z-Neiz 
unterwegs, wo sich immerhin 
mehr ais ais 900 Boards lum- 
mcln - was man auch sucht, 
hier fmdet man*s! Doch auch 
in der ,.High Voltage" schlum- 
mem rund 30 Gigabyle an Da- 
ten, von denen jcweils etwa 
zwei fUr jcdermanii zum Ab- 
saugen bereitsiehen. Dieser 
Service ist also unabhãngig 
von ciner Milgliedschaft und 
wird fUr monatlich 5,- DM 
auch ohne Upload-Ratio zur 
Verfilgung gestclli. Sonsi mús- 
sen ftlr die heruniergezogenen 
Daicn cben auch wieder ein 
paar in die Box geschaufell 
werden. Und wer an einem ei- 
genen Point interessiert ist, der 
kriegt ihn von uns Mir 7,50 DM 
im Monal eingcrichtel. 



?: Welche ..Freundin" hat 
denn die ganze Arbeit mit der 
Box zu bewdltigen? 
AM: FUr die „High Vollage" 
ackert ein nicht ganz normaler 
A2000. In diesem Rechner 
schlummcm namlich eine 
2630-Turbokarte. 17 MB 
RAM, ein Octagon-Controtler 
nebst zwei Festplatten mil ilber 
2 Gigabyle Kapazitàt, cine 
ISDN-Mastercard und eíne 
MuIti-l/O-Karte von Vector. 
Und falis das guie Srilck ent- 
gegen meinen bisherigen Er- 
fahrungen doch mal sireikcn 
sollle, haben wir natlirlich ein 
ErsaizgerSi in peito. Alie Ar- 
beiten, die sonsi noch so an- 
fallen. erlcdige ich mil einem 
A4000. 

?: Kommen wir nun zum un- 
terhaltsamen Teil, denn Ihr 
habt ja auch einen eigenen 
Vertheb und so schon etliche 
Softwareperten unter die Ami- 
gos gebrachu Was ist bisher 
erschienen und was soll noch 
kommen? 

AM: Mil elwa 800 verkauf- 
len Exemplaren ist die Dalen- 
bank ..Dalabench" unser bis- 



her crfolgreichsles Produkt, 
und unsere Spiele wie die Po- 
lii-Sim, l 1990", derGcschick- 
lichkciisiest ..Marblelous" oder 
der eben ersl im Joker geiestelc 
Rolli .Jaktar- DerElfensicin" 
durflen den Lesem ja bekannl 
sein. Die Slory zu Jakiar 2" 
ist auch bereits fix und fenig, 
allerdings wollen wir erst ab- 
warten, wie Teil eins an- 
kommt, ehe da der StartschuB 
fílr die Programmicrer fíillt. 
Auch in Arbeil isi ein Ho- 
tclmanager, von dem ich hier 
schon erste Screenshois aus der 
Entwicklungspha.se habe. Lan- 
gerfristig planen wir zudem 
eine Wirtschafissimulation im 
Slil von ..Theme Park". aber 
ob und bis wann sich das ver- 
wirklichen lãBl. stehl noch in 
den Sterncn. Zumal der Sup- 
pon seitens Amiga Technolo- 
gies doch arg zu wunschen 
Ubrig lafit... 

?: Okay, aber was ist mit Le- 
sem, die sich selbst gerne ein- 
mal ais Spieleschmied versu- 
chen wlirden - konnen wir die 
getrost an euch verweisen? 
AM: Nalíirlich. und wir uber- 



nehmen nichl nurden Vertrieb 
fertiger Produkle. Daruber hin- 
aus helfen unsere Milglieder 
auch gerne beim Einslieg in 
alie moglichen Programmicr- 
sprachen, cgal ob Amos, C 
oder gar Assembler. Und was 
die Jungs so alies draulhaben. 
soll unsere dcmnàchsi cr- 
scheinende PD-CD zeigen, de- 
ren Programmc zu 90 Prozeni 
exklusiv von diesen Cracks er- 
sleUt wurdenf 

?: Dann bedanken wir uns 
mal fur das Gesprdch und 
drucken guten Gewissens eure 
Adresse - fur afie. die Mjt- 
glied werden. Hardware 
spenden oder sich uber die 
sonstigen Leistungen eures 
Vereins informieren wolleiu 
(st) 



APC & TCP 
DorfstraBe 17 
D-83236 Úbersee 
TeL: 0 89/89 99 53 
(bitte Ruckporto 
beilegen) 
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Marltus Kuhnvn atis Essen liiiift mil sim nem A 1200, M Rc* 
ncctions 3", ..DPalnt V" und , t Art Department PH*** zur 
HttcbStform auí: Seine Raumstation p >Decp Kpace Nine*' 
nebst Enterprise diirfte Trekkics sclilicht wcgbcamen! 



Zurúck aus der /ukuiift. U.n Markus danu diese flotte F* 
15 iiber die Wulken uejant t' 1 " 1 W«m Wtr deu R«t seinerl 
jeingescbicklen Bilder M beirnehtcn, viird er mtbl ?u ei-j 
nem cchten Dauerhrenner in der (talertt**.* 



**■ ■ i » 



„Talfahrt" nennt Kohert Wahnsiedler aus 
Freiberg seine hubsche Lnndschaft. Sein 
Rechner kann damit aueh kaum yemeint &ein, 
denn eitt 44000 nebst t ,C>bcrtlorm**-Turbo 
und mit 4 MH RAM bestiiekter „Cybcr- 
vision^-CirdfikkiirU 1 isl WofaJ eher der Giptcl! 




In Iuliiti' llúben bejjíbt sith auch FliegtT-As Christian Dantin: 
Am Himmel tiher Subi lobt das Duell /wischen Mv- 109 und 
Spitnre* uelches von ..Muxon Cinema 4D V2 Pro" bereeb-j 
net und mtt „DPainl IV ACA" naehbearbeifet wurde* 





— ^i,. «vim 



Back to the AMIGA Joker ! 




Mil t ,Back lo lhe Amiga 
Joker" kehrt unser alter 
Rrkannter Olaf Bathkc 
us Tõnning reumutig 
von der DOSe zurúck; 
Das Magic Pack hal ihn I 
so verzaubert, daít cri 
glcich dksM Hommage an 
AT atifselnem nugtlneu- 1 
ca Turbo- 1200cr mil 
M M*aint" gcpixelt huL 



Da sage noch mal einer, 
wir seien uneinsichtig: 
Kaum fordert Ihr ein 
paar Jahre lang in weni- 
gen lausend Briefcn, dafí 
wir die Rahmen um die 
Meisterwerke aus Le- 
serhand weglassen sol» 
len, schon kommen wir 
dem Wunsch nach! 



kSclbst im sWmenlschen 
Fram gihVs begeísterte 

I Joker-Leser! Einer da- 
von íst Marko Rodosek, 
der uns mit seineml 

Ul200„jlrilliancc" und 

Llmage FX" den witzi-l 
gen „Banana Joker* 1 ver- 1 
macht hal unser „Ba- 
nana Joe" isl restlos be- 

ígeistert... 



M5. 




Ein Bild scfawr besten „Frcundin" schiikt uns Michael Zimmer direkt aus | 
Saarbríícken. Zasammengezimmcrt wurde der ntchts verhiíllende Akl von 
der Schonheit sclbst, und zwar miticls „Maxon Cinema 4D", „Reílections 
2S\ „Scan Quut V1.10" sowie ^PPaint 6.1". 



I KAIÍIÍÍ K' lAIMh' 



. . gibi cs hier daher ah solort nur 
noch xu bewundern. Hinen kleinen 
Hakcn hal die Sache jedoch* und es 
isl nichi der zum Aufhíingen: Ais 
Gegcnleislung wird crwarlci, dali 
Eure Zusendungen auch wcíierhin 
qualitaliv und quanlilaliv jeden Rah- 
men sprengen! Wir revanchieren 
uns WiC gehabl mil cinem feinen 
SiUck Sofu diesmal isl es lkarions 
heilie Medien-Salirc MA D NEWS. 
Wer an der Verlosung der wttzi- 
gen Blallmachcr-Sim icilnehmen 
will, schickl uns die crfordediehe 
Bcwerbung in Form eines Galerie- 
beilrags miisami der Bcsiiiiigung, 
dali das Bild auch wirklich 
SELBSTERDACHT UND 
SELBSTGEMACHT isl, Neben 
progrcssiver Digi-Kunst auf Disk 
bzw. iradilioneller Pinselei auíblU- 
IcnweiBcm (also unliniertcm) Pa- 
pier gehtiren naliírlich m>ch Anga- 
ben zum verwcndelen llandwerks- 
zeug und Riickporio in die mil 
etnem leserliehen Absender verse- 
henen Unierlagen. Und schon kann 
die Post abgehcn an den: 

Joker Vcrlag 
-Joker Galcric" 
Krelonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 





\Mlt ,,Caribbean Disaster" hat Ikaríon jetzt einen di 
gitalen Inselurlaub der ganz besonderen Art fur Eure 
„Freundin" vorgelegt - hier gibfs die Tickets, Kla- 
motten und Hángematten da/u zu gewinnen! 



Wir haben bcrcits cine Arbeilsreise zum sonnigen ..Mad Island" umemommen und berichicn 
Euch in vorliegender Ausgabc iiber die polilischen VerhàJoiisse in diesem Tcil der Karibik 
- daB sie alies andere ais siabil sind, dUrfte die Spleler der salirisch-siraicgischcn Simula- 
lion ..Caribbcan Disaster" kaum Uberraschen. Dafilr wollen die Erbauer des neuen Ur* 
laubsziels ÍBr Digi-Aussteigcr die Gcwinner díeses WeUbewerbs Uberraschen - nattiriich mil 
Exemplarcn des brandneuen Games selbsi, aber auch mit passenden T-Shiits und ebensol- 
chen (Hiinge-) Matten fúr Eucr Miiuschen! 

Doch vor dem Urlaub kommi nalQrlich sieis die Arbeit, hier bcstchi sie in der korrekten Be- 
antwort ung unserer 





A% WIE HEISST DAS BRETTSP1EL, AUF DEM 1KARIGNS 
©• NEUE S1MULATION „CARIBBEAN DISASTER" BASIERT? 



Falis es Euch weiíerhilft: Vor Jahren wurde die brclthartc 
Vorlage mal im SlromauBfail vorgcstclli - wohl dem, der 
eine komplctie Jokcr-Sammlung besitzl! AUen anderen 
mag viellcichi das genaue Lesen des Testberíchts in der 
akiuellen Ausgabe weiterhelfcn, der (ausgeschlossene) 
Rechtswcg hilfi bei diesem Preisausschreiben dagegen 
emandem weiter. Auch die Mitarbeiler von Ikarion und 
dem Joker Verlag dflrfen hier nicht miiarbeilen, 
w-hrend sich der Rest der Menschheit jetzl umgchcnd 
eine Postkane schnappt, sie mit der korrekten Ant- 
wort und einem leserlichcn Absender verziert und 
bis spâtestens zum 15. Mãrz 1996 (Einsende- 
schluB!) auf den Wcg bringt. in Richtung: 



. I y 







likm 



Die kompletten Reiseunterlagen, bestehend aus dem 
Spiel „Caribbean Disaster", einem T-Shirt und ei- 
nem Mousepad von Ikarion 




JOKER VERLAG 1 
„REIF FÚR DIE INSEL?" 
BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 

Z. BIS 9. PfcEIS 

Je einmal das Spiel „Caribbean Di- 
saster" fur Euren Amiga 

10. BIS 20. PTíEIS 

Je ein kleidsames T-Shirt von Ikarion 

20. BIS 25. PISEIS 

Je ein Mousepad von Ikarion - damit 
Ihr Euer Mãuschen stilvoll auf die 
Matte legen kõnnt 



® 






Werschon immer persônlich mil den Promis der Branchc plaudern wollle, dem bielcn 
wir am 22. Marz zwischen 16 und 19 Uhr erslmals die Gelegenheit dazu: Dor crsle Ge- 
sprtichspartner urtsercr in unregelmaliigen Abstanden fortgesctzten Telefonaklion ist der 
namhaftc Sound-Magier ( In is Hulsbeck! 




Egal, ob Ihr Euch hicr ctwas profcssionel.es 
Know How zum Erstellen eigener Digi-Tracks 
holen oder cinfach nur einmal den kreativen 
Geist hinler zahllosen Spielc-Hits sowic eili- 
chen Musik-CDs ( M Sound Factor/*, die ncue- 
sie davon» gibt es iibrigens in einer vom Mei- 
ster handsignierten Sammler-Editkm exklusiv 
im Joker Shop!) kcnnenlemen wollt - am 
Freitag, den 22J.1996 siehi Euch Chris HUls- 
beck am Vcrlagstelefon persônlich Rede und 
Ánlworl! Von 16 Uhr bis 19 Uhr erreicht Ihr 
den populiiren Sound-Wizard unicr den Num- 
mexn der bckannlen Joker-Hotline: 089/46 38 23 
und 089/460 58 22. 

Jelzl noch schncll cine Bezugsadresse fUr ali 
jene t die sich auf das Gesprach vorbereilen 
wollcn, indem sie in Chris* gesammelle Schei- 
ben hineinhõrcn. Auch altere CDs wie z.B. 



„Rainbows" bckomml man unler folgender 
AnschriTl: 

Chris Hulsbcck Medienproduktion 
Postfach 1321 
63203 Langen 
TelTFax: 06103/284 35 

AbschlieBend sei noch angemcrki, dali wir die 
interessantesien Fragen und Antworten der 
Aktíon naliirlich nachfolgend im Heft verof- 
fentlichen werden. Wcr sich dann also na- 
mentlich miteinem besondersoríginellen Bei- 
trag hervorlun mikrhic, der Tangi am besten 
gleich mil dem Nachdenken an. Wir denken 
derweil bereils úberden nachsten gesprachs- 
berciten Promi nach - und werden Euch wie- 
der informicren, sobald die Griibelei Friichte 
geiragen hat! 



\m l rciiag- den 23*3.1996 stchi Kuch der groRci SUuiid-Wizard 
zwischtn 16 l hr und 19 I hr untfcr den Rufflumrtern 
089/46 38 23 bxw.089/460 ?X 22 Hedi utid Milwofl! 
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Superpock fur Amiga 1200° 

5 Programmo: _ 
• Digita Werdworlh 3.0 - Digita Prlnt Monog*r 
• Deluxo Polnt IV (AOA) ■ Dennls - Olear 

komplatr DM 19/" 

Amiga" 1 200 MogU 
Intl. 1 70 MB F.nploti» 
Incl. Softwarepakel 

komplell DM 944,- 




Qaad . o • Ipaad CD-IOM 
laufwarb HttadU tocL *w«o*oáHl ,»d 
Co m .»li nrfl CO iUnmJo à lBn 

dm 3 7 7,- 



Amlgo* Monito. I438S 
Au foicem incl. Shtntoboaan 
DM 377,- 



c o n n jr F 
i r ■ahaaa * Strala 

Talatan OlOl - )) 14 11 



(Knillitriaad 

11 • 4111É 
> T.I.I.. OlOl • 31 14 



■ li. Pialia «amaliaa • I < r> Vi 
Palvlitka I>lla*|» mmé lallmara 



>■■. 



SolWWGomw for Amigo 1 und CD 32 ouf Anfroge^ Sitio Protlúte onfarcWn* 



CD 32 Games 

Cinderella 10,- 

Timo Ta b lo of HUtory 1 0, - 
The Talo of Peter Rabbit 10,- 
All Dogs go to Heaven 10, 

Bump n Bum 10,- 

Morph 10,- 

Vital Lighl 10, 
Hutchinson Eneytlopedia 1 5.- 

Alfred Chiclcon 15,- 

Fury of Fumes 15,- 

BattfeToad» 15,- 

Out to lu nch 1 5,- 

Overkill / Lunar C 15,- 

John Batnn Football 15,- 

Myth 15,- 

Nick Fa Idos Golf 15,- 

Jamos Pond 111 19,- 

Fire & Ice 15,- 

Gamers Delight I 25,- 

Banshoo 25,- 

Quick 25,- 

Lemming» 25,- 

Zool 1 25,- 

Liberatíon 25,- 

Vidoo Creator 29,- 

Impossible Mission 25,- 

Fiolds of Glory 25, 

Mlcrocosm 35,- 
Grandsl. Gamer 

Gold 4 -Gamei 40,- 

Pínball Mluiions 49,- 

Exile 49,- 

Worms 59,- 

Super Skidma rki 59,- 

Erben der Erde (Df.) 59,- 

Sperís Legacy 75,- 



A m i 



G a 



e s 







1 Allan Braed 3 D 


65,- 


1 Blg Four -dautsch* 4 Gamai 


43,- 


I fii ing AGA 


79,- 


j Oreathleu AGA 


69,- 


Bundasligo Man. Hattrick 3 


79,- 


Captam Pla nct ECS 


25,- 


Coo la FC5 / AGA 


69,- 


Calonaatian Dt. Verc. 


79,- 


Dungaon Maitar II AGA Df. 


79,- 


Erfeon dar Frda AGA o. CD 


65.- 


Exile ECS 


39,- 


Flíght of tha Ama; ou Que cri 


69,- 


James Pond 111 AGA 


19,- 


Kinijdoms af Ccrmany Dt. 


39,- 


Pui bali llluiion» AGA 


59,- 


Pinball Mania AGA 


63,- 


Reunkm 


49,- 


Rings of Medusa Gold 


39,- 


Sentfcle World of Soco-r 93/96 


65,- 


Super Skidmarks 


45,- 


Amiga Progran 


ime 


Aminef 7, 8, 9, 10 


(e20> 1 


Aminat* Set 1, Set 2 


Í* 49,- 


Amiga Tooli 2, 3 


|e 35,- 


Do h / W. Fríedhuber 


35,- 


SM. Compugraphic 2. 3 


H»49,- 


Eric Sthwarti CD 


39,- 


Gateway 


19,- 


Light ROM 1 , 2 


r»69,- 


Ughr ROM 3 


79,- 


Maxon Tool s 1 


39,- 


Maxon Tool» 2 


79,- 


Maxan Magit 3 


69,- 


Maxon Cinema 4 D Classit 


63,- 


Maxon Raytroce Pro 


65,- 


Maeting PeaH» III 


14,- 


Amigo Magaxín 1, 2, 3 


)e 18,- 


SCI-F1 SoniaHon 2 CD'S 


47,- 


Tha AGA Eaperience 


43^ 


Dísk Sahr 3 


79,- 


Xi Polnt V 3.2 


59,- 




aus Hildesheim 
fiirchtet mit seinen 14 Jahren 
weder Monster noch Staatsan- 
wiilte - und liefert daher die er- 
sehnte Spitzemvertung fíir 
Black Magics Dungeon-Knal- 
ler in der CD-Version nach! 





Nuchdem die grolle Welle 
der 3l>-I)ungeoas auf dem 
PC langsani vcrcbbl, 
schwnppt sie nun auf den 
Amiga iiber: Kines der bc- 
Sten Spiele dieser Art Lsi mil 
Sicherheil Glimm! 

Ais Soldai der ,.Uniicd Slales 
of Barlh" wirsl du auf das 
RaumschilT der Xullisis" le- 
leportieru um don cinen ge- 
lahrlichen Aufirag zu erfullen 
- du muBt herausfinden, wo- 
hin der geplanle Zeilsprung 
des Gcgners gehen scril. 
Kaum auf dem Sehiíf ange- 
langi, wirsl du auch schon 
von Soldalen aus allen Rich- 
lungen heschossen. Das 
Fcindaufkommen isi wirklich 
enoíin. und man ha( 
groBe Muhc, unver- 
letzt die erslen Le- 
veis zu meislcrn. 
Munition isl aher 
immerhin unbe- 
grenzl vorhanden, 
dureh umherhíipfen- 
de Balle kannst du 
deine Waffen wir- 



kungsvollcr machen, und 
kleine Sammelflaschchcn 
spenden frische Energic. 
Wahrend des Spiels kann 
man ScreengroBe und Auflõ- 
sung beslimmen. wobei selbsl 
auíden hikrhslen Stufen keine 
ncnnenswerlen Geschwindig- 
keilseinbuBen in Kauf zu neh- 
men sind, Im Haupimcnú 
muB man sieh entscheiden* oh 
man allfiftl oder zu zweil zur 
Sache gehl: Im Duo-Mudus 
wird der Bildschirm zweeks 
gemeinsamen Ballerns ge- 
leilt, es gibi aher 
auch einen Combal- 
Modus in drei belie- 
bigen Ahschnitlcn. 
Beidc Spiclcr wer- 
den dann in cinen 



Raum ohne andere CJegner 
gebeami, um gegeneinander 
zu kíimpfen. Ja. cs is! sugar 
moglich, solchc Duellc iiber 
Modem auszutragen. 
So oder so ist die 3D-Grafik 
einlach phanlaslisch und na- 
hezu auf dem PC-Standard. 
Mag sem. dali zeríelzte Kdr* 
perleile Tur manche Leuic zu 
slarker Tobak sind. doch mir 
gelalh^s - und es wird ja auch 
niemand gczwungen. diesos 
Game zu spielen. Die Musik 
isl zwar nichi unbedingl Spil- 
zcnklasse, aber zweckmiiBig. 
Wahrend des Spiels selbsl 
gibi es ohnehin nur rcclu guie 
Sound-FX; z.B. wird jeder 
Schríll von cinem angslein- 
floBenden Siampfgeriiusch 
begleilet, und die Todes- 
schreie der Feinde sind auBer 
Konkurrenz. Auch die Hand- 
hahung ani Joypad isl opli- 
mal, wobei die Sehwiirts- 
schrilie ein nútzlichcs und 
simpcl zu bedicnendes Extra 
darsiellen. 

Ais einziges Manko bleibl so- 
míl der elwas zu hohe 



"díe^tion^ 

Naeh dieser Kampfansage un dl 
Zensur heiBl cs tkf durchladea 
Falis im Mugazin Kures I f1 u!la 
j (oder auch Drucfcers) noch gend 
I Patronen fur eínen ctwa àm 
| Schreibmaschinenseite Ian» 
| I tst eines híichstens zwõlf .Mon 
I te alten Amlgaspiels sleckd 
I dann Feuer frei! Den Rcchtam 
' habl Ihr nicht zu furchten, uni 
J ais Lizenz zum Abdruck gcnQgJ 



I 



uns Euer Alter» PaBbild um 

AM 



I naturiich die Bewertung. 
I schiefil los in Rkhtung: 

I 
I 
I 
I 
I 



Joker Verlng 
^Aktlon Lesertest 4i 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



Schwierigkeitsgrad, auch 
wenn uníairc Siluationen hier 
cine Selienheil sind. Jcdcn- 
falls zeigi Gloom eindrucks- 
voll die Fahigkeilen eines 
CD ,J bzw. Amiga 1200 - ein 
Unlerschicd zu den PC-Dun- 
geons isi kaum zu erkennen! 
(Gerril Lopau) 
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GLOOM CD 

HMXHKK 



LESERWERUJNG 

90%| 


OftKHNAlWERTUNG 

??% 


92% GRAFIK 76% 
88% ANIMATION 88% 



72% MUSIK 70% 

90% SOUND-FX 75% 

87% HANDHABUNG 79% 

96% DAUERSPASS ??% 




Ein einladender Titel macht zwar noch kein 
gutes (Actíon-) Spiel, aber wenn ein grolten- 
wahnsinniges Oberalien mit seinen Monster- 
horden die arme Mutter Erde versklaven 
will , dann ist der Joker naturlich zur Stelle! 



Die Vorgeschichte dicser Sharewareveran- 
stallung nímmt es an Schlichcheit schon 
mal lockcr mil eincm durchschnitUichen 
Vollpieisprodukt auf, und der nUchstc 
Schock steht an, sobald man im unlcrirdi- 
schen Hôhlensystem landct, das der 
„Wizaid of Terror" in Beschlag genom- 
men hai: Die iiberwiegend in Hia gehaltc- 
nen Gitage, in denen sich die (maximal) 
vier Helden Zippo. Zippy, Zappo und Zap- 
py tummetn, erínnem fatal an die laby- 
rinihische Wcli des in Ehrcn crgrauien 
.«PacMorT... 

Warum die jeweils einen Screen umf as- 
se nden Dungeons unbedingl einen AGA- 
Rcchner benõtigen, siehi man ihnen also 
beim besien Willen nichi an; auch die ganz 
ncti animicrien und comicartig gezeichne- 
len Hauptdarsteller fallen weder durch 
GruBe noch durch OriginalitHt auf. Wirk- 
lich ilberzeugen kônnen lediglich die vor- 
wiegend uus gesprochenen Konunenlaren 
(..Monsters - 1 haie themP") bestehenden 
Soundeffekte, welche die dufftige Begleit- 
musik meisi gniklig Ubenenen. Und natiir- 
lich der Preis, da die hicsigen Terror-Mon- 
sler schon Rir ein Honorar von nur 20 
Miirkem den Monitor heimsuchetL 




Rein inhaltlich ist freilich 
auch dieser bescheidene Bc- 
trag fasl noch zuviel, denn 
dic cin bis vier Helden, hin- 
ler denen entweder jeweils 
ein Mensch oder die einge- 
baute kiinstlichc Dummheit 
steht, haben bloB eine cinzige Aufgabe zu 
erfilllen: Uberall herumlaufen und dabei 
die niedlich bunte Gegnerschar zerbla- 
slem. Dabei gibt's auBer dem gelegent- 
lich vorbeischauenden Chefmonster nur 
vier (optisch) unterschiedliche Sorten von 
Feinden; hin und wieder sorgt auch mal 
ein Endgegncr filr verstarkle Betriebsam- 
keit am Joystick bzw. Keyboard Zur 
VerlUngerung der drei anfangs gewãhrten 
Bildschirmleben hinteriassen manche 
Monster nach ihrem Ablebcn Bonus- 
buchstaben, hinter denen wiedemm 
Speed-Ups, eine gesteigerte SchuBfre- 
quenz oder Extraleben stecken konnen. 
Erschwcrt wird die Rcttung der Wclt hh> 
gegen durch den verwinkelten Levelauf- 
bau, der Schusse aus sicherer Distanz 
prakiisch unmõglich macht. Aber auch 
die Unberechenbarkeit der Feindc und die 
Rochsucht von Mitspielem, denen man 
„versehentíich" in den RuCken gc- 
schossen hm. schrauben den 
Schwierigkeitsgrad in ungeahnte 
Hehen. 

Der eine oder anóere Leser mag 
es somit schon bemerkt haben: 
Ein Hit ist Monstcrs of Terror 




Sono, Ihr »fd also A!»< m . 

nichi geradc - zumal man dafílr beim 
Boolen von Fcslplatlc sogar dic Slartup- 
Sequencc umgchcn muB, falis kein Fast- 
k AM an Bord ist Auf der anderen Seile 
maebi das Game gerade im Mehrspicler- 
modus durchaus Laune. auch wenn der 
Vergleich mit „Dynablasters" hier unge- 
fiihr drei Kl asse n zu hoch zielt Daflír 
trifft der Preis halt lelzlen Endes voli ins 
Schwarze. (mz) 

BEZUG 
Nordlkhl 
LowPrkeSofl 
Alter Fischerepfad 10 
26506 Norden 



AnurtfTder KlUcrbiene 



Kin Znuborer richt rot 




MONSTCRS OF TERROR 

(NORDUCHT) 



LABYRINTH-ACTION 



■ 



58% 

„ULA PAUSE" 



GRAFIK 



AN1MATION 



MUS1K 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



43°/í 



30% 



76°/. 



60 



58°/« 
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FUR GEUBTE 


PREIS 


DM 20,- 




SfEtCHERBEOAftF 


2MB 


DISKS/ZWElTFLOPPr 


1 S NEIN 


HDINSTAUATION 


VON HAND 


SP&CHÍRBaR 


NEIN 


OEUTSCH 


NDN 
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Neue Slrecken braucht das Land 



Anno 1994 habi Ihr d)e lau- 
nige lso-Raserei bel der 
Wuhl /um Spiel des Jahrcs 
/um sportlichen Vizemel- 
ster gckiirU heuer hal*s fur 
den Nachfolger gar zu Gold 
gereicht. Acid Software bc- 
dankt sich mit drei neuen 
Data Disksl 

Der Inhalt der Schciben isl 
allerdings nicht cben opulent 
ausgcfallcn, So suchl man 
z.B, fahrbare Untcrsaize der 
noch nie gekannten Art ver- 
gebens. und sclbsi dic alten 
gíbfs nur mil den Car-Disks 
von Super Skidmarks in der 
Garage, Zwei Daieniriíger 
halten also ein Dulzcnd neue 
Slrecken bereil, wahrend ei- 
nerdas uberarbeiíete Haupt- 
prugramm in der Vcrsion 
2,21 enthalt. 

Ncben Fcimuning in Sachen 
Ladcrouliuen, ausaizlichen 
Sehwierigkcitsgradcn und ci- 
neni verbesserten Support fur 
(Null-) Modcm-Pilolcn, isl 
der grellsle Lichlblick hier 
dic endlich integrierte HD- 
Inslallaiion flír alie Kurse 
und Boliden. Ais nettes 
Schmankcrl gibi's obendrein 



(DATA PISES) 



noch cine zu- 
saizliche Cham- 
pionship sowic 
ein . Konvertie- 
rungsprogramm 
fur alie Aulomo- 
bilhersteller, die 
mil der Render- 
soft ..Imagine" 
cigenc Gefíihrte 
vom digitalcn 
Bund laulen las- 
sen. Das wilr's 
dann aber auch 
schon gcwesen, 
was die Neu- 
seelânder híer 
ins Rennen 
schicken. Zwar 
betragt das Slartgcld ledig- 
lich verse hmerzbare 35,- 
Miirkcr, wenn man jedoch 
bedenki, daB HD-Insiallalion 
und Tracks bereils allen re- 
gistricrien Usern des Ersl- 
lings versprochen wurden, 
bleibl ein leichl fader Beige- 
schmack. Und der wird noch 
ein wenig bilierer, sobald 
man sichl, daB die „Bli(z Ba- 
sic"-Spezialislen diesmal 
nicht mil der gewohnten 
Sorgfah ans Wcrk gegangen 
sind: Wie sonst ware es zu 
crklUren, daB bei cincr 
Sirecke der Scrolllexi mil 
dem Counidown fernab von 
der dafilr vorgesehenen An- 
zeigeiafel durch dic Lufl 
Flimmcrl? Davon einmal ab- 
gesehen ist und bleibl Skid- 
marks auch in dte&er Version 
zwcifellos die ullimalive 
Mulii-Player-Rallye Rir die 
..Freundin". Und so lohnl 
sich der Kauf der Erweitc- 
rung schon allcín deshalb, 
wei! Diskjockeys nun ihren 
Job an den Nagcl hUngcn und 
sich voll und ganz aufs Fah- 
ren konzcnlrieren durfen... 
(si) 






AlionBroed 3D 




Bit 5A Dimuruton 
Uilimcdi* III + IV 

Frosh roni s n n 
Ui mod la Toolblt 
StOBOrorofi 95 
EkSCPhaMnu.M 
AMIGA STORY 
Aiiauhu tímân 
LSD Compendiam tl II 

lai 



Cinema Sludio / Do il I 
Ladroar CoUoctlaa 

Tfc* B«auiy of Chãos 
OctaMED 6.0 
Aminet 16 bh «10 
Amlrwt S«t * 1 und 12 

ffMhFbh1M.10Kr, 
Spacty 2 

SCI Fl S«nMlion n. 



31, 
44, 

54r 
Jt44r 

Ur 

m 

).3I, 

24, 

j*M, 
Ut 
M, 
21, 
54, 
Jolt, 

!•«. 

24, 
Mr 
31, 

Ullinwdia I Hl II, 
R-N-S DTP KoBofcttoa II, 
It-H-S Color KoUoktlM 2» 
Amtfo IU|t»daf 2 CD'a 34, 
Amiga Magnin 12, 13 jo II, 
Mcfiling Poarb #3 14, 
Toitmi 34, 
KofaUU tl mi #2 }o 11, 
Magihils 13, M ur.d Í6 j e 44, 
Hotwocb CD 2 34, 

Hotfcinf boi (Hf't (ACA) 34, 
Amiga f D tefitfo l 34, 
Saar/Amot II 34, 
GoMFUhS 34, 
Global Amiga Exporloac* 34, 
Worhboach AddOn 34, 
Mofk Mulo* 15, 
Amiga Toolt f 2 o>4 43 )o 31, 
3-0 AMM 31, 
Turtocak 2.1 II, 

W«4rd Sá—cm o».«,n«n 34, 
Woird Scloaco imHiIm» 44, 
Omiu 40 Pro/CUíSic Jc 51, 
Da Capo 34, 
Eric Schwartz At chi vo 34, 

SUf-«-OpD( I*11B 8«U. 21, 

Torra Sovné Uarary 38, 
Gaaior'! Oollght 11,12 Jo 34, 



AaiouoU 
AGA-E.pericrí* 

AitwerX 
Powor&aaMft 
Ughi Ron 3 X» . 
Imagine 3.0 u» 
Lightwan hÉaaooj 



22, 
3S, 

22, 

«f 
40, 




Dabei hatte doch am Anfang alies noch 
so gut ausgeschcn; Mil Black Magic 
(^GIoonT) sind immerhin unbestriltene 
3D-Profis an diesenv SpielcdebUl von 
Silltunna Software beieiligt ~- wer hilttc 
sich da keinc Hoffhungcn auf eine Fun- 
R ase rei gcmachi, die selbst berOhmicn 
Konkurremen wie dem SNES-Modul 
„Super Mário Kart" das FUrchten lehren 
kõnnte? 

Und die komplett mil hiibsch bunten 
Texluren tapezicrte und in Echtzek be- 
rechnete 3D-Grafík raacht ja auch nach 
wie vor einen prima Eindruck. Da wer- 
dcn auf und neben der Fahrbahn pla- 
zierte Objekte wie Blischc, Passanten 
und explodierendc Bcnzinfiisser fltlssig 
herangezoomt, was auch fllr die Vchikcl 
der Gcgner gilt; dafl diese nicht eben be- 
rauschend animiert sind, kann man ver- 
zcihcn. Zudem lassen sich der Grafik- 
ausschmtt und die Aufltisung frei ju- 
stieren, vorausgesetzt, dic verwendete 
Hardware spielt mil: Wohl dem, der sei- 
nem Rechner cine Turbokarte mil 
Fast-RAM oder zumindest eine Spei- 
chererweiterung spendicri hal» denn 
nur so kommt man auch bei máxima* 
ler Detailstufe und im (horizontalen) 
Splitscreenmodtis in den GenuB eines 
flolten Frame-Updates von rund 25 bis 
maximal 50 Hz. 



Die Ubrigen, allcsarat auf HD oder Flop- 
py speicherbaren Optionen bieien eben- 
falis keinen Grund zur Klagc, denn die 
ein bis vier Pilolcn (per Modem sogar bis 
zu achi) dllrfen die Anzahl der drei bis 
neun Runden und die gewllnschte 
Soundkulisse festlegen. AuBerdcm kôn- 
nen sie sich zwischen Tastatur, Joypad, 
Ein- oder Zwei-Buttonslicks entscheiden 
und das favorisierte Eingabemedium 
anschlieBend noch konfigurieim Danach 
siehen Pokalweubewerbc, cine kompleite 
Saison auf allen zwõlf Standardstreckcn 
oder das Training auf einem beliebigen 
Kurs zur Wahl. Mulliplaycr dllrfen dar- 
Qber hinaus ím „Deathmatch"-Modus 
ihre bis zu acht Konkurremen in fflnf 
Spczialarenen in den Abgrund rammen 
oder mit den gefundenen Waffen zur 
Verzweiflung treiben. 
An die Extras (von denen stels nur eines 
akliv sein kann) kommt man nach dem 
Zufallsprinzip durch das Úberfahren von 
Fragezeichen-Feldern heran» in denen 
sich auBcr Einwegraketen, Minen t Zeit- 
bomben und Wurf-Hammeln (!) leidcr 
auch ziemlich nulzlose Gimmicks ver- 
bergen - dazu gehõren z-B. Turboboo- 
sier, dic einen im Handumdrehen ins 
Seitenaus befõrdern, wenn man nicht 
teuflisch aufpaBt- Bessere Motorcn oder 
Reifen zum Aufmotzen dereigenen Ka- 



So gehfs dahin: Vorge- 
stern noch ein vieiver- 
sprechendes Preview, ge- 
stern eine herbe Enttãu- 
schung am CD* 4 , und 
heute diirfen schlieftlich 
auch die AGA-Amigas 
alie Hoffnung auf fein- 
getuntes Gameplay fah- 
ren lassen... 



rosse sind dagegen nur im Saisonspiel 
erhâltlich und mílssen mil jenem Klin- 
gelgeld bezahlt werden, das man eben- 
falls unterwegs cntdecki. Den Bezwin- 
gern des hOrtesten Schwierigkeilsgrades 
winken daflir einige zusatzliche 
Slrecken, ein komplett neues Szenario 
und der „Schafmodus". In letzterem ver- 
tauscht man scinen fahrbaren Untersatz 
gegen ein flauschig weiches WolUier, 
was vor aliem durch die dazugchõrigcn 
Soundeffekte cine ganz ncue Rcnner- 
fahrung darslelh, 

Im Renncn selbst sorgt neben dem ver- 
stellbaren Betrachtungswinkel eine bc- 
líebig postierbarc Bcobachtcrkamera fUr 
Úbersicht, die sich z.B. ais digitaler 
RUckspiegel verwenden lãfit. Das funk- 
lioniert zwar auch bei den Splitscreen- 
Duellen rccht gut. aber bei einigen Kur- 
sen kõnnte nicht mal ein ganzes Fern- 
sehieam den ntitigen Durchblick 
garantíeren: Oft ist die StreckenfUhrung 
derait verwirrend, daS man mit schõner 
RcgeimSBigkcit gegen die Bande bret- 
tert. Haufig ist aber gar keine vorhanden, 
und der Wagen rutscht gleich weiter - in 
den Sauretilmpel einer Chemicfabrik, in 
die Unticfen eines iropischen Sand- 
strands oder etnfach in den bodenlosen 
Abgrund neben einer schwebenden Zu- 
kunftsstadt Man wird dann zwar um- 
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Ein Bnnusrennen der vulkanischen Ari 



. . .. 



Úbemmdungensind an 
der TagesordEUiDg 



Hilzlgc DueUe In lufttgen Hõhen 





gehcnd wieder auf dic Strecke ver- 
frachtei, doch der Rest des Feldes ist 
natflrlich langsi seiner Wege gezogcn. 
An einen Sieg ist in diescm Fali nicht 
mehr zu denken, weil die Computer- 
gegner sclbst die verzwicktesien Passa- 
gen in einem irrwiizigen Tempo und fast 
ohne anzuecken meistern. 
Eine noch grõBere SpielspaBbremse stellt 
aber das Handling der diversen Sport- 
flitzer, Pick-Ups, Polizeiauios ele. dar, 
die sich vorwiegend opiisch voneinander 
unlerschciden. Ganz egal, womil man sie 
steuert und auf welchem Uniergrund 
man unterwegs is(, die Blcchkiibe! rea- 
gieren alie recht tràge und sind nur 
schwer auf Kurs zu halten. Wenn man 
auf díeser schwammigen Basis dann 
vielleicht noch versuchi, eine aufge- 
sammelte Waffe abzufcucrn, landet man 
in 98 von 100 Fâllen wenige Sekunden- 
bruchteile spaier in einem der vielen 
Grãbcn. Mil eben diesem Problem hat- 
te bereits die CD-Version zu kSmpfcn, 
und auch bei der proktisch idcntischen 
AGA-Fassung kapituliert Otio Normal- 
pilot bald vor der Tatsache, daB bei 
X-Treme Racing nur begnadete Fahrer 
(die dazu gerade ihren GlUckstag ha- 
ben...) auf cinen Sieg hoffen dUrfen. 



Den einsamen WOlfen der LandslraBe 
kann man daher nur vom Kauf abraten, 
denn von der Qberragenden Spielbarkeit 
solcher Genreklassiker wie ..Super Skid- 
marks" ist dieses Game meilenweit cnt- 
fernt! 

Erfreulicher sieht es bei den Duellen von 
mehrercn menschlichen Asphaltcowboys 
aus: Hier stimmt wenigstcns die Chan- 
cengleichheit, und die Schadenfreude bei 
gelungenen AbschUssen ist auch gleich 
viel herzlicher, Deshalb und auch cin we- 
nig wegen der fdnf feinen MusikstOcke 
ist X-Treme Racing cben doch kein ech- 
ler FIop. Ein Renncr ist das Spiel freilich 
ebensowenig, und wenn man daran 
denkt, was ein chrgeiziger Byte-Ingeni- 
eur daraus alies hBtte machen kímnen, 
kommen einem schlicht die Trflnen... 
(mz) 
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Uber die CD-Version dic- 
ser kleinkindgerechten 
Flippersim haben vvir be- 
reits in der letzten Ausga- 
be gemeckert - dank Alter- 
native Software diirfen wir 
jotzt den Ba» fiir AG A- 
Amigas mit Disklaufwerk 
wieder aitfnehmen. 



Drei Unterschiede gcgenúber der 
Schillerfassung sínd bei der Disk-Aus- 
fUhning fiir dcn A1200 fcststellbar: 
Der Sound ist noch schwâcher gcwor- 
dcn, die Ladezeiten von Disk sind 
dafiir weseollich tanger, und siatl des 
Psds bcnuizt man jelzt natUriich das 
Keyboard zum Steuern - was jedoch 
einwandfreí funktionicrt, zumal die 
Tastcnbelegung frei konfigurierbar ist. 
Da, wo*s wirklich drauf ankommt, ist 
aber Jcider alies beiro alten geblieben, 
denn dic vier Tisehc spiclcn sich nach 
wic vor durch die Bank xiemlich lahm 
und bicicn den maximal acht Tcilneh- 
mern noch dazu jcweils fast die glei- 
chen Features on, Die Ncigung der Ta- 
bleaus ist dreifach variabel, und cs gibi 
simplc Rampen, Bumpcr, Kugclfallcn 
eic. Mil bis zu neun BiUlen darf man 
sich flber die diirftigcn Designs ku- 
geto; allerdings nur hintereinander, 
denn eine Multiball-Funktion fehl! 
ebenso wic ein seillieher Ausgang fiir 
den silbernen Hauptdarsteller. Mehr 
ais zwei Paddels solhe man sich eben- 
fulls nirgends erwarten» aber immerhin 
isl dic Highscoreliste speicherbar, und 
cine Online- Anleilung gibfs oben- 
drein - wenn auch cine schr kurze und 
sehr cnglische, 

Okay, das Ballverhalten ist an sich 




zu Vergleichszwecken mit ins Rcnnen 
geschickl haiten! 

Die oplischc und akUsiische Ver- 
packung ist so schlicht wie das Game 
selbst, auch wenn dic komplettc 
Soundkulisse der englischen TV-Scric 
um dcn putzigen Tilelhelden entnom- 
men wurde. «Thomas iheTank Engine" 
isl ja eigenilich der Titel cines Kinder- 
buchs» das der Prediger W. Awdry vor 
Ubcr 50 Jahren verfaBte und das durch 
seine enorme Belieblheit beim briti- 
schen Nachwuchs zu einem begehrten 
Wcrbetrager fUr Bettwasche» Ubrcn, 
Pizzas, TV-Scrien und Computer&piele 
wurde* Hierzulande wird es dic knud- 
delige Lokomotive Thomas samt ihren 
Kumpcls dagegen schwer haben, eínen 
iihnlich kultigen Ruf zu erlangen - 
nichl zuletzt wegen Lizenzprodukten 
wie diesem.^ (mm) 



Glb Thomas dic Kugel! 




Frcirahrt in den Kinderyarten 



recht realistisch, doch was hillVs? An- 
dere Genrevertreier wic «Pinball 
Dreams" oder l( Pinball Mania" haben 
schon vor líingerem vorgefiihrt, wie 
man sehr viel mehr SpaB aus einem 
Digi-Flipper holen kann - ganz zu 
schweigen von solchen Highlighís wie 
«Pinball Illusions", Der Hersteller bc- 
grUndet seine Sparsamkeil (auch) in in- 
haltlicher Hinsichi damit, daB sein 
Spicl besonders familrentauglich und 
bereits fUr Kinder ab drei Jahren geeig- 
net sein soll. Nun, wir haben kleine 
Geschwister von Mitarbciicrn zur Pro- 
bc aufs Exempel miBbraucht, und die 
Rcsultaie waren eindeutig; Bereits 
nach wenigen Minuten verlangtc 
siimtliche Versuchskaninchen entriist 
ihr «Pinball Fantasies" zuriick, das wir 
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Und wieder eine Premiere: Nie hat ein auf dieser Seite vor- 
gestelltes Spiel gegeniiber der Originalwertung so wenige 
Punkte eingebuftt wie dieser horizontal scrollende Herz- 
schrittmacher - und das nach gut fiinf Jahren! 



Das Endc 1990 erschienene Z-Out war 
dic Fortsetzung zu der seinerzeit ungc- 
mein popularen Bailerci .Jí-Out" - kein 
Wunder, es war die BlUlezeit solchcr Ac- 
tíonknaUer wie ,-R-Typc", ..Apydia" oder 
..Silkworm". Fur die bestechendc Opiik 
des ersien Oui-Siders zeichnele zudem ja 
Celàl Kandcmiroglu veraniwortlich. der 
auch schon so manches Covcr cxklusiv 
Rir dicses Magazin gcsialiele. . . 
Produzi ert wurde Z-Oul vom jetzt ín 
Kaarsl (frtihen Gíllcrsloh) beheiniaieten 
Sofiwarehaus Rainbow Arts, wo man zu- 
vor durch die Bekanntschaft mit dem in- 
zwischen weltweit renommienen Pro- 
grammiencam Factor 5 bereiís cine Men- 
gc Erfahrung im Acliongenre gesammcli 
hatte. Aus der Zusammenarbeil entstand 
z.B. das erste rundum Uberzeugende 
Amiga-Ballerspiel .JCaiakis", aber auch 
die „Turrican"-TriIogie hat hier ihrc Wur- 
2c\il An Z-Oul selbst waren zwar wedcr 
Celàl noch Facior 5 direkt betciligt, aber 
Irolzdem atmel das Spiel ihren qualilàls- 
verlicblen Geisl: Nichl von ungefanr isi 
in den letzien fiinf Jahren auBcr ..Apidya" 
und vielleicht nodi ..Disposable Hera*' 






IKt popularc \ «iryilnytr: X-Qut 



kein gleichwciligcr Konkurrenl am Amiga 
aufgctaucht! 

Das kla&sisch gestylte Gameplay gibi dem 
Spieler die Kontrollc Ubcr einen zuníichsi 
nur leichtbewaffheten Raumgleiíer. der 
sich durch cin nach links scrollcndes 

Feindgebiet mit abwcchslungsreichen An- 
greifem lascm muB. Auf Wunsch darf ein 
zwciler KampfpUot im eigenen Raumer 
milfliegen; dieses PIus an Gcsclligkeil er- 
kauft man sich jcdoch durch den Vcrzicht 
auf dcn von ♦Jl-Type* 1 crfundenen Schutz- 
saicllilcn: Din lassen Solhsicn entwedcr 
selbstíndig krciscn und bailem, oder sie 
klcmmen ihn am Schiffsbug fest, wo er sie 
vor fronudem BcschuB schílizi. EbcnfalLs 
R-typisch sind dic durch lângeres 
Drtlcken des Rsuerknopfcs erzeug- 
ten Supcrschitese und die gclcgent- 
lich erscheinenden Extra-Zubringcr, 
denen man wcnvolle Zusaizleben, 
Wcapon-Boosts, Strcuschiisse, Ver- 
folgungs-Raketcn etc enlrciBcn 
kann, In den sechs groBcn Spielab- 
schnitten isi aber genílgend Plalz Rir 
noch mehr motivalion5fdrdemde 
Ideou So bollexl man z.B. laby- 
rinlhischc Gerollwege frei, mcistert 
mil dem richtígen Timing' bifd- 
schirmfílllcnde Hindemisparcoure 
und tockt schlicfílich das gui verbor- 
genc End-Alien aus der Deckung. 
An modemen Maflsiilbcn gcmessen, 
wirkl dic stcts top animierte Grafik 
zwar streckenweísc ein biBchen ein- 
fallsios, doch vieJe Abschniuc mfen 
immer noch hellc Begeislerung her- 
vor - speziell der Organolcvel im 
Giger-Stil ist und bleibt eine Augcn- 
wcide. Auch Bcglcilmasik und 
Sound-FX iiberzeugen, und die 



Stcucning unterstíitzte sogar schon einen 
zweilen Fucbutton. Grtindc genug also, 
um auf Flohmârklen nach dem Original 
oder der cbenfalls produzierten Budgetaus- 
gabe Ausschau zu haltcn: Wie guier Wein 
ist dieser Ballerklassiker mil den Jahren 
gereift und in dieser actionarmen Zeit 
wcrtvoller dennje! (ri) 
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Der Mindwalker hat ale glelch entdeckt: 
dle Homepage von Amiga Technologies 

FUrexakt L198 t -DMbekommiman 
derzeit von Amiga Technologies ei- 
nen A 1200 mit 2 MB RAM, 260- 
MB-Festplalie, I4 t 400er-Modem undje- 
der Mcnge Software wie Tcxtverarbei- 
lung, Malprogramm,Tabcllcnkalkulation, 
Dalcnbank - und naturlich dem Surllvit. 
Leizleres will man dcmnttchst vielleicht 
auch separai zum Freundschaltspreis an- 
bieten. Und ehe wir uns nun auf die Ein- 
zelheiten stiirzen, noch ein Tip unier 
Freundcn und f ,Freundinnen"; Im aktuel- 
len MULTIMEDIA JOKER 3/4 gehen wir 
u,a, ausfilhrlich auf das Internei cin; don 
erfahn Ihr noch mehr Ubcr die Gnindlagen 
und die imeressantesten Maschen dieses 
Datennetzes (ganz besondere Localions 
gibi es zudem im PC JOKER 3/96 unier 
dom Tilei «Internet Bizarr" zu entdecken)- 
Jelzt aber... 



HEREINSPAZIERT! 



Sobald die Verbindung Amiga/Mo- 
dem/Telefondose sichi, kann man sich 
beim Provider aimielden, also einem 
DiensUeislungsunlemehmen. das (nur) den 
Internel-Zugung ermòglichi - im Un- 
(orschied /m Onlinc-Diensten, dic dartlber 
hinaus noch eigenc Serviccleistungen an- 
bieten, Fur dieses Paket wurde IBM ais 
Provider ausgewâhll, weil „Big Blue" 
praklisch in jeder Ecke der Weli verireien 



Wer mit dem Amiga durch das Interaet surfen wollte, 
war bisher auf schweifítreibende Bastellõsungen aus 
dem PD-Bereich angewiesen. Nicht ganz so billig, aber 
viel nervenschonender erõffnet dieses Komplettpaket 
den Zugang zum Netz aller Netze! 



Amiga Surf er 



ist: Selbsl in Valikanstadl kommi man so 
in den GcmiB eines Netzanschlusses! Al- 
lerdings mufi man bei IBM mil Kreditkarte 
zahlen. und zu den Preisbrechem zãhlen 
die PC-Pionierc auch nicht gerade. Aber 
sobald die 100 Frcislundcn (das sollte fUr 
Monatc gentigen) aus dem Surfer-Pakel 
verbraien sind, kann man sich ja cinen der 
vielen Provider aussuchen, die weniger 
verlangen ais 7,- DM pro Online-Stun- 
de bei einer monatllchen Grundgebuhr 
von 26,- DM (inkl. vier Freistunden). Zu 
diesen Fragen existiert bei AT auch eine 
Hodine, die man unter derTelefonnummcr 
06251/802-222 erreicht. 



DER WWW-BROWSER 



Wcgen seinerkinderleicht zu bedienenden 
Benutzcroberfiachc isi das ersl seit 1992 
vorhandenc World Wide Web der mil 
Abstand beliebteste Teil des Interneis: 
Dank der HypertcxULinks genllgt hier 



ein Mausklick auf ein markiertes Wort, 
schon ! andei man beim dazugehttrigen 
Text, AuBerdcm sind viele Seiten grafisch 
so hllbsch gestaltet, daB das Ganze stel- 
Icnwcisc beinahe an eine Illustrierte erin- 
nerL Zum Durchblãttcm verwendet man 
einen sogcnannicn Browser, der hier 
Mindwalker hciQt Man kann damil aber 
noch mehr anstellen; Mit Bookmarks 
(englisch fUr Lesczeichen) lasscn sich z,B. 
einzelne Seiten markieren und nach be- 
stimmtcn Gesichtspunkten ordnen. Bis zu 
acht Adresscn dílrfcn ais Fastlinks abge* 
legt werden, damit man sic besonders 
schnell errcicht, und sogar das Õffnen ci- 
nes zweilcn Bildschirmfensiers fur parai* 
leles Surfen isi mõglich - ein Luxus» den 
nicht jeder Browser bietet Der PferdefuB 
an „Mindwalker" ist seine fehlende Kom- 
paiibilitflt zum lf Nciscapc Navigatoi", dem 
derzeitigen Standard auf diesem Gebict 
Konkret hat das den Nachtcil. daB man 
dadurch einige wenige WWW-Seiten gar 
nicht und cin paar nur in einer weniger 
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Das Suchprogramm Yahoo 



Und noch cine dfgitatc 
Fahndungshilfe: Alta VlsU 
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Der Web-SHc von Team 17: Die 
KanipfwUrmer hisst n nríilten! 
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Der Dalen-Sauger AMFTP ira Einsalz 
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< hatten mi! AM1RC: Server suchen... und loslcgcn! 
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schõnen Darsletlung auf den Screcn bc- 
kommL Die spczicllen Amiga-Pages sind 
davon aber kaum belroffen. zudem laufen 
bereils Verhandlungen mil Netscape Uber 
cine Verbrílderung der Sysicmc, und der 
gebriíuchlichc HTML ZO-Standard wird 
ja jetzi schon weilgehend geboten. 



E-MAIL 



Voodoo ÍBi im Fali des Amiga Surfer 
Packs kein laulcr Zauber. sondem das bei- 
gefQgie Progranim zum Vcrschicken von 
clcklronischer Posl t Neben den normalcn 
Text-Mails (etwa an uns) kann man damil 
auch Binãrdateien wie z-B. Grafikcn ver- 
senden. Und auch sonst vermiBi man kein 
Feature, das der Privatanwender binuchl: 
Vom AdreBbuch Uber diverse Sortier- 
funklioncn bis hin zu einer hervorragen- 
den Oniine-Hilfc isl alies da. 



DAS FTP-PROGRAMM 



Hinter der Abkíirzung FTP verbirgt sich 
das .pile Transfcr Proiokoir\ ein TooK das 



man benòtígt, um Files von frcmdcn Rcch* 
nem runterzuholen (,.downIoaden ,T )* Da- 
durch kann man sich z.B. Programmc aus 
dem Anilnel online besorgen, iange ehe 
sie auf CD oder Disk verõffenilicht wer- 
den, Die BenuizerfUhning isl íihnlich wie 
bei einem Dateimanager und sehr kom- 
fortabel: Drag & Drop wird unlersIUlzl, 
man darf mehrerc Files auf einmal down- 
loaden. und das sogar aus verschiedenen 
Directorics. 
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CHATTEN 



Kommunikaiionsfreudige kOnnen mil 
AMIRC online und in Echlzeil an den 
Diskussionsforen im Internei teilnch- 
men - und Biniirdaieien lassen sich da- 
mil ebenfalls durch die Telefonleitung 
jagen. 



WEITERE UTILITIES 



Kurz vor RedaktionsschluB HcB man uns 
wissen, daB auch noch zwei Utilities von 
TKR zusiiizlich in dem Paket landen sol- 



len: das Btx-Pragramm MulliTerm Spe- 
ciai Edlton (mil Gastzugang) und das 
Fax-Programm Multifax Lighl - also 
zwei neue KxUtls! 



DAS FAZIT 



Im gro&en und ganzen ist dic Zusam- 
mcnslellung des Amiga Surfer gelungen* 
ein paar WUnschc bleibcn dabei uber 
trotzdem offen: Es isl kein Newsreadcr 
filr das T ,Usenei" vorhanden, obwohl sich 
gerade dort viele inieressanie News- 
groups fílr Amigos lummeln. Auíicrdcm 
ist cs bisher nichl moglich, sich seine ei- 
gene Seile im Internet (^Homepage") ein- 
zuríchien. und eine kompleli deutsche 
Bcnutzcrfuhrung hiitte den Hinslieg wohl 
auch erleitfuert. Aber davon solhe sich 
niemand vom Wellenrciten im Daten- 
meer abhalien lassen» schon weil das 
Surfkit demniichst auf einen simplcn 
Knopfdruck hin online upgedalet werden 
kann. Zudem IsCs im Internet hall wirk- 
lich netl, und mit dicsein P;iket ist cs end* 
lich auch fiir Amiganer problemlos zu- 
ganglich! {mm) 












..BimBamBino" auf Kabel 1 
stellt im Compuier & Technik- 
Special am 2. Mare um 14.05 
Uhr eine digitale Kamera vor, 
dic Bilder auf den Computer- 
monitor Ubertragen kann; wie- 
derholt wird am 7. M2rz um 
10.40 Uhr. Am 4. Mfirz um 
8.10 Uhr gehi's dann tierísch 
zu, denn prasentiert wird mit 
„PAWS" ein Hundesimulaior! 

Bei „Star Trck III: Auf der Su- 
che nach Mr. Spock" am 2. 
Mira um 19.30 Uhr auf Sat 1 
stand der Gesuchtc (Leonard 
Nimoy) ais Regisscur hinter 
der Kamera: ein Fressen fflr 
alie Fans der Enterprise! 

Die besten computergenerier- 
ten Kurzfilme von der ..Imagi- 
na" stellt Premlere unver- 
schlUsselt am 3. (1 Uhr) und 
13. Mfira(ll.50 Uhr) in „Ex- 
iraki: Der Kurzfilm-TrefT' vor. 
Weiter gehfs am 24. (11.50 
Uhr) und 28. Mira (10.40 
Uhr) in ..Imagina '96" mit 
Neuigkeiten von der Messe. 

..Achtung: Streng geheira!" 
heiBt es ab 6. Mira um 18.25 
Uhr auf 3SaL „Chaos im Com- 
puter" herrscht dann noch wei- 
tere zwei Wochcn jeweils 
mlttwochs zur gleichen Zeit. 

Um ..Keyboard, Computer & 
Musik" geht es ab 11. Mira 
jeweils montags um 14.45 Uhr 
im Bayerischen Fernsehen. 

Live von der CeBIT berichtet N3 
amlS^ 18^ 19. und 20. Mfirz in 
der ..ServiceZeit" ab 16.30 Uhr. 
die Sondcrsendung ..Hannover- 
Mcssc CeBIT' gibt's am 17. 

k ■ m & K * 



Ebcnfalls aus Hannovermeldet 
sich am 17. und 25. Mira (12 
Uhr bzw. 23.45 Uhr) der „Com- 
putcrclub" des WDR. 

Um ,7. wie Zukunft" drcht es 
sich am 22. Mirz.um 0.05 Uhr 
auf 3Sat: In „So gut wie Lie- 
bc" kann sich der Mitarbeiter 
eines US-Labors TUr VR-Arti- 
kel kaum vom Bildschirm los- 
cisen, weshalb seine verliebte 
Kollegin an einer digitalcn 
DoppclgUngerin bastelt... 
Ober ..Digitale Affarcn" be- 
richten am 24. Mira ab 2 1 . 1 5 
Uhr auch drei Dokumentarfil- 
me; ..Cyber City" ist ein Por- 
trtít San Franciscos, in „Die 
Kinder von Apple, Atari und 
Commodore" kommen drei 
Hamburgcr Computcrfreaks zu 
Wort. und um 22,45 Uhr folgt 
mit ..Hypermaschinc" ein Be- 
richt Uber das Media-Lab am 
Bostoner MXT.-InstituL 



íl 



U 



STANDIGE 



20. 1 5 Uhr das Wissenschafts- 
magazin ..Forscher - Fakten - 
Visionen". weiter geht's am 10. 
Mira um 12.35 Uhr mil dem 
Tcchnikmagazin „TM". 

Ober ..Hitcc" informiert 3Sat 
am 11. und 25. Mira jeweils 
21.30 Uhr im Techniknwgazin. 

Am 17. Mira um 10.15 Uhr 
Õffnet Wolfgang Back den 
WDR-..Computerclub". 

..Neues. . . die Computershow" 
auf 3Sat berichtet am 14. 
(22.30 Uhr). 16. (17.05 Uhr). 
18. (21 .30 Uhr) und 20, Mira 
(15 Uhr) von der CeBIT. 



STÂND1GE 
RUNDFUNK- 




Am 2. und 9. Mirz stellt ..Neu- 
es... Computer fflr Kids" auf 
3Sut jeweils um 14 Uhr grafi- 
sche Benutzeroberfllichen und 
Softwaregnmdlagcn vor, am 23. 
und 30. Mfirz sind Anwen- 
dungsprogramme an der Reine. 

Zum ..Computer-Treff" I8dt 
das Bayerfsche Fernsehen am 
4. Mira um 15.15 Uhr. 

Ebcnfalls am 4. Mira kommt 
von 3Sal um 21.30 Uhr „Neu- 
es. . . das Compuicrmaga/in". 

Ober das Ncucste aus For- 
schung und Technik berichtet 
die ARD-Sendung ..Globus" 
am 5. Mira um 21.35 Uhr. 



Am 6. Mira gibfs vom 

ia um 



Am 2. M&rz um 10.15 Uhr 
stellt Andreas Vohwinkel in 
der tt Computcr Corner" auf 
Ruhrwelle „RVS-COM" fUr 
T1 Windows" vor und meldel 
sich am 14. Mfirz um 10.15 
Uhr von der CeBIT mit dem 
Sleuerprogramm „TaxmaiT - 
Vcrglcichc mit dem Test im 
neuesten MULTIMEDIA JO- 
KER sind durchaus erlaubL 

„Bit ftir Bit" gibfs am 4 Mfirz 
um 17 Uhr neueste Infos von 
Radio Euro. 

Live von der CeBIT sendet 
NDR 1 vom 14. bis 20. Miirz 



zwischen 7 Uhr und 19 Uhr 
das „Mcsse-JoumaT\ 

ít Der kleine Computei*' von Ra- 
dio flh õííhel montags um 14,40 
Uhr die Anwendcr-Trickkiste* 

^Chipsfrisch" schickt Radio 
Hamburg jeden Montag um 
17 Uhr die Bytes los. 

Ebenfalls montags versammell 
man sich um 17.40 Uhr in der 
„Computer-Ecke" von Radio 
Malnwelle. 

Zilndstoff fllr Freaks lieferl zwei- 
mal moruulich montags ab 1630 
Uhr das Computcrmagazin .fa- 
tal Digital" im Jugendprognimm 
.Zundfunk" auf liuymi 2. 

Info-Tapcs zum Thcma Computer 
sendet , Jnfo-Radio" mittwochs 
unter der Rubrik „High Tech". 

Die „SpieIc-Hiis des Nordens" 
stellt ..Club on-line" auf NDR 
2 am letzten Mittwoch des 
Monats um 1 9 Uhr vor. 

Von SDR 3 kommt donners- 
lags ab 18 Uhr der ..Poinl- 
Computerspiel-Tip". 

Samstags gibt's um 10.45 Uhr 
guten Rat beim ..Ratgeben 
Computer" auf WDR 5. 

Ebcnfalls samstags gibt's in „Por- 
schung aktueU" vom Deutsch- 
tandfunkob 1630 Uhr em Com- 
puter-Special. (Barbara Grohmaim) 
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den sic, um sich nicht allzu „Timeslicing M („to slice": in 
haufig zu wiedcrholen. Scheiben schnciden) bcnulzl 



Telris: Die auch schon wicdcr 
ncun Jahre alie Steinerei dcs 
russischcn Programmiercrs 
Alexej Pajimow isi das wohl 
bekanntesle Compuierspicl 
der Weit. Logischerweisc gibi 
es davon praktisch fíir jeden 
Rechner und jede Konsole 
eine Umsetzung - und zaW- 
lostí Nnchahmer. . , 

Texas Instruments: Die in 

Dallas ansassige Digiialicn- 
Firma wurde bereits 1930 un- 
icr dera Namen «Geophysical 
Service Inc«" gegrundei und 
1951 dann in Tl umgciauft. 
Mille der 70er Jahre iiber- 
schwemmten die Tcxaner 
auch hierzulande die Schulen 
und Biiros mil ihren Taschen- 
rechnern; Anfang der 80er 
brachten sie den TI99-Home- 
compuier heraus, von dem in 
Dcutsehland an die 150.000 
Stuck abgesetzt wurden. Heu- 
ic hat man sich dagegen aus 
dem Markl fUr GroBgcrate 
(bis auf Drucker und Noie- 
books) weitgehend zurtickge- 
zogen und beschranki sich auf 
die Produktion elektroniseher 
Kleinieile wie z.B- Grafik- 
chips. 

Textbuustcin: Wer immer 
wieder Tcxle mil gleichlau- 
lenden Formulierungen 
schreiben muB (Wcrbcbriefe 
6IC,), legl sich gem eine 
Sammlung solcher Phrasen 
an, die dann auf simplen Ta- 
sicndruck an der richligen 
Slellc cingebaul werden - 
íiber diesex Fealure verfugl 
praktisch jede moderne Text- 
verarbeilung. 

Textmarke: Quasi ein viriu- 
clles «Rsclsohr", das man zum 
schnelleren Auffinden be- 
stimmter Slellen unsichibar in 
den Digi-Texl cinbauen kann. 



Textmodus: EimxBetriebsarl 
fíir die Bildschimv oder 
Druckerausgabe, bei der der 
Rechner nur bestimmie AS- 
Cll-Zeichen verwendeL Das 
Spart gegemíber dem unbe- 
schrUnkien ,.Grafikmodus" 
naiurlich eine Menge Zeil. 

Texlvemrbeilung: DerHim- 
mel isi blau, das Wasser isl 
naB, und die meisten Men- 
schen verwenden ihren Com- 
puier mil Hilfe einer solchen 
Anwendung vomehmlich zum 
Erfassen, Bcarbcilcn, Spei- 
chern und Ausdruckcn von 
Texien aller Ari- Naiurlich 
machi Spielen mehr SpaB, 
aber rein zahlenmiíBig gehl die 
Arbeil eben vor... 

Thcrmodrucker: DaB diese 
Gerâte leils auch „Wachs- 
dnicker" genanni werden, lõ- 
sle mal eine monatelangc Kon- 
iroverse in der Mailbox aus - 
und isi zumindesl insofern 
wahr, ais dabei ein wachsbc- 
schichleles und daher wàrme- 
empfindliches Papier Ver- 
wendung findei, in das die 
Buchslaben beim Drucken ge- 
wissermaBen „eingeschmol- 
zen" werden. bn Unterschied 
zu Normalpapicr vergilbt 
Thermopapier aber rasend 
schnell, weshalb man es heu- 
le meisl nur noch in Faxgcrã- 
len findei. 

Thesaurus: Im ,Jurassic 
Park" werdei Ihr vergeblich 
danach suchen, dagegen ent- 
halten neuzeilliche Texlvcrar- 
beilungen in aller Regei so ein 
Synonymwortcrbuch, Ihren 
Namen verdanken diese 
Sammlungen von glcichlau- 
lendcn Begriffen mil gleicher 
Bedcuiung den alien Gríechen 
(„lhesauros": Schatz bzw. 
WOitschatz); eingeseizi wer- 



TIFF: isi ein weilverbreilcles 
Grafikformat, wobei die Ab- 
kiirzung fíir „Tagged Image 
File Formai" stchi. 

TIGA: isi ein spezieller Ora- 
fikstandard von Texas Inslm- 
menis («Texas Insirumenls 
Graphics Architeciure") fíir 
PCs, der dori aber lângst vom 
moderneren SVGA verdrangt 
wurde. 

Tímeout: Bei Sport und Spiel 
kann man sich cine „Auszeit" 
genehmigen* wenn cs die Re- 
geln bzw. die Milspieler cr* 
lauben. Der gleiche Ausdruck 
wird aber auch fUr die Zeit- 
spanne verwendet. in der der 
Computer auf die Riíckmel- 
dung cines Pcripheriegerates 
wartel - kommi innerhalb die- 
ser Zeil kein Bereilschafis- 
signal, wirfi er cine Fehler- 
meldung aus. Ahnlich isi es bei 
Mailboxen: Machi man fUnf 
bis zehn Minulen lang gar 
nichis, trennl das Programm 
die Telefonverbindung ofl von 
selbst, um das Enistehen 
unnUizer Telekom-Profile zu 
vermeiden. 

Times: The times, lhey are a- 
changing? Der alie Dylan bai- 
le auch in bezug auf die gleich- 
namige Schrífiait nicht ganz 
unrecht, denn dabei handclt es 
sich um eine sogenannle Pro* 
portionalschrifl, bei der z.B. ei- 
nem „i M weniger Platz in der 
Zeile zugeslandcn wird ais ei- 
nem „m". Ein praktischcs Bei- 
spiel habt Ihr gerade vor Au- 
gen! 

Time Sharing: Wenn sich 
mehrere Bcnuizer (in der Re- 
gei Uber mehrere Terminais 
verteill) die Lcistung cines 
Zcniralrechners teilen. ohne 
daB sie dies in der Praxis uber- 
haupt bemerken sollcn, muB 
die Prozessorzeit gerecht zwi- 
schen ihnen aufgeleill werden. 
Das System wechselt dann 
blitzartig von einem zum an- 
deren, so daB jeder den Ein- 
druck hat, die CPU wUrdc 
stilndig nur fíir ihn schwitzen, 
Allernaliv wird fíir dieses Ver- 
fahren auch der Ausdruck 



Timeware: ist eine spezielte 
Form von Shareware, die 
durch Abfragc der Echizcituhr 
im Rechner nur begrenztc Zeil 
lauffthig ist. 

Tintenstrahldrucker: Ei- 

gentiich miiBlen die Dingcr 
cher Tintcnlrõpfchendrucker 
hcíBen, weit ihrc DUsen den 
schwurzen oder bunlen Safl 
meisl nur trõpfchenwcise aufs 
Papier sprítzen. Hinsichilich 
Anschaffungspreis, Druck- 
tempo und -qualitiii bilden sie 
fíir nichtprofessionelle An- 
wender aber den idealen Korn- 
promiB zwischen Nadei- und 
Laserdruckern, was ihren ho- 
hen Verhreilungsgrad erfclfiit 

Token: Das englische Wort 
fur Kurzzeichen bzw. Symbol 
hat in der Weit der Datenver- 
arbeitung zwei ganz verschie- 
dene Bedeutungen. Bei hõhe- 
ren Programmicrspnichcn ver- 
steht man unier einem JQktá? 
námlich die plalzsparende 
Kurzversion cines haufig be- 
nulzten Befehls. In ríngfõrmig 
aufgebauien Nelzwerken isl 
das „token" dagegen ein stân- 
dig kreisendes Signal, das die 
Zugangsberechligung der ein- 
zelnen Teilnehmer regell. 

Toner: ist der pulverfôrmige 
Stoff, aus dem im Laser- 
drucker oder Fotokopierer 
durch Erhitzcn Druckfarbe 
wird. 

Tool: Englisch fur lf Wcrk- 
zeug M , und genau das bedeulel 
es auch im clckironischen 
Sprachgebrauch, Konkrel sind 
damit meist Hilfsprogramme 
(auch ^Utilities'* genannt) wie 
Defragmcniicrer fíir die Fest- 
platte, Kopicr- und Kompri- 
mierungsprogramme etc. gc- 
mcini . Hãufig bezeichnet man 
auch einzelnc Teile einer An- 
wendung ais Tools, z.B- den 
Pinscl oder die Spruhdose in 
einem Malprogramm wie 
„DPaint'\ Last not least kann 
man mehrere Tools in einer 
Toolbox oder einem Toolkit 
zusammenfassen, was glei- 
chermaBen mil M Werkzeugka- 
sten" ubersetzi wird. 



Dem Spielverlauf nach hãtten wir ja noch 
viel hòner gewinnen miissen, aber wir wol- 
len nicht unleidlich sein: Das solide 3:0 im 
letzten Heimspiel gegen die Ostwest-Fla- 
schen aus Berlin soll uns ais Ànlaíi fiir eine 
Siegesfeier geniigen. 



Das Dcbakel gegen die Balde Kumpans 
hai Euch also doch aufgcschrcckt, was? 
Man sah es an der Eile. mit der Ihr dic 50 
Prazem ftlr den Einsatz wieder auf ge- 
wohnic 75 Prozenl hcraufgeschraubt habi, 
obwohl es die&mal nun wirklich gegen die 
Lachnummer der Liga ging. So konnten 
denn Oskar und der Joker auch in aller 
Heilerkcit cinlachen, áh t einlochcn. und 
selbst Big BoB Mike warf den Ball cinmal 
frtihlich hinter des Gegners Latten. Der 
Ehrcnschiri, ein bekannter Míinchner 
Staalsanwalt, sah die Dingc sciner Nalur 
enlsprcchcnd verkniffener, und so mussen 
wir uns Icidcr auch wieder dreí gclbe Ver- 
wamungen an den Straps stecken: Wcgcn 
unzílchtiger Vcrirningen (etwa aufreizen- 
de Kleidung, weil wegen der kurzen Ho- 
sen nackte Waden zu schen waren) muB- 
len drei aus der JOKUR-Equipc ihr Kar- 
ten-Konio aufíítocken lassen - der noiori- 
sche Pornograph Michaet. sein ruchloscr 
Gehilfe Joker sowic Werner Regnet, ver* 
antwortlich fíir vicie wehrkraftzersettendc 
Comics- Na, wenigstens hat uns Dr. Slrult 
den Zugang zum Nctz des Gegners nichl 
gesperrt. t \ 

Hier der Rest vom Statístík-Fest in aller 
Kflrze: Uber 8.900 Zuschauer sorgten fúr 
einen Konlosiand von derzeil 148*000 
Máusen. und Ihr habl gefálligst wieder 
dafíir zu sorgen. da8 unscr nãehster Aus- 
wârtsirip zu den immerhin funftplazierten 
HammerfuBen nicht zu cinem Sturz-Ur- 
laub wird. Wie? Nun» indem Ehr Euch wie- 
der einmal mit voller Aufmerksamkcit un- 
seren sieben Fragcn wídmei! 

1) Wfeviel Einsatz Lst Dir gegen die 
Hàmmerer gera de gul genug? (0%, 
25%, 50% t 75%, 100%)? 
2} Welche Spieler mtichlest Du auf wel- 
che Postlíon slellen? Pro Quadrai bitte 
íuii einer! 

3) Der Transfermarkt ist auf slaatsan- 
walLschaftUche Anweísung bis auf wei- 
teres geschlossen* 

4) Mõchtest Du Spieler verkaufen? 
Wennja T welcheín)? 

5) Mõchlcst Du Ins Trafningslager? Fttr 
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000 
DM? 

6) Unser EIntrítl liegl momentan bei 
12,- DM - und was der Felnd kassiert, 
kann uns ohnehln egal sein. 

7) Willsl Du einen Kredit aufnehmen 
(hôchstens 500.000 DM)? 

Wcnn Ihr also wiBt, wo der Hammer hângt 
(hUngt ihn mõglíchst an den FuB des Geg- 
ners. denn nomen ist ja immer noch 
oment), dann schreibt die Ergebnissc Eu- 
rer Oberlegungen auf eine Postkarte. Wir 
faltem mit den Mitielwcrten aller Einsen- 
dungen zuverlíissig wie siets unseren Ma- 
nager und flbermitteln Euch im nachsten 



Hefi dic Daten. Den Gewinnern dieser 
Folge unsercs Postspiels libermilieln wir 
dagegen unsere GlUckwtinschc sowie: 

1 x Award Winners 
3x Joker-Jogger 
3 x Mousepad 

Um Gewínner zu werden, muB man frei- 
lich crst mal mitmachen, denn wie wohl 
zumindesi jeder Zweite vermutet hat, han- 
delt es sich dabei um die Preise* die wir 
wie immer unicr allcn Einsendem verloscn 
- allerdíngs nur unter solchen, deren Ab- 
sender wir emziffern kõnnen. Denn so und 
nicht anders hai cine leserliehe Adresse 
auszusehen: 



Joker Verlag 
„Kicker Cup" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 




ErgebnlsMx 1 1 . Spleltag 



K JOKER 


- Bertin EosI/WmI 


3H) 


LonehnrSK 


-Opofui 


2:4 


Anlqa James 


- Batria Kmbpoh 


3.-0 


MJfftt t Matuta 


- Rnjdimehr 


1:2 


Wbtol Wolf Mhreck 


-HoflMMffool 


2:1 


l.FC Hahbein 


-Soirb8r2000 


2:2 


Un. KaHlSttlWH 


- Aosttrwitz 


3:0 


Bodo THhwn 


-IbtBdfl 


2:0 


Manta Muisditn 


- Bummico 


2:0 


DSC Wtwwwtoff 


- Pkypoww 


4:0 



e Jolcer-Tabelle 



1)Wf.Wa<ftihrffc 
Un. Hofftsdrwer 



JUfcJL 




17:5 



30:11 
27:9 



Ml. 

4)MttriecMwKÍtt7 



17: 5 26:12 



5) H—irfiil 



16:6 26:12 



6)0pcfw 



15:7 28:16 



14:8 29:15 



7) K JOKER 



14:8 26:19 



9) Mfafct l Mal 



10)D5CPW 



119 24:26 



12:10 24:18 



mõ Í9-Í5 



12) 




SK 



11:11 14:19 



10:12 18:23 



13|Bummko 



9:13 21:22 



14) Bodo TUlnws 



15) S«ltfcor 2000" 

16) l.KB^hUk 



8:14 18:22 



7:15 17:27 



17)Botrit Kwnpõ«" 



6:16 16-.29 



6:16 12:26 



18) Auttefwiti 

19) Play powtr 
Btrln Eflil, 



6:16 



16J1 
12^2 



MannschafHaufstellung 



Nr. Spieler 


Art 


lerite 
Poi. 


SlarkB 


WaííDMJ 


DBrorlc 


lor 


28 


39 


200.000 


?) Wunderlkh 


Eor 




19 


150.000 


3)Sd)fccn™l 


Abw 


24 


55 


390.000 


4) Jokor 


Abw 


19 


6 


190.000 


5) Hellelbeck 


Abw 


n 


29 


190.000 


i) FfMkmonn 


Abw 




5 


60.000 


7) Stotkbfsler 


Mrt 




9- 


250.000 


8)Ponikwor 


Mit 


12 


-J- 


260.000 


9) Regnef 


Mi! 


18 




220.000 


10) ab 


Mil 


11 


29 


280000 


11) Mouenaufir 


Mil 


1 


40 


250.000 


1 2) M. Ubirw 


Mil 




58 


550 000 


13) DzierzvnskI 


* 


V 


32 


220.000 


14)Slein 




g 


160.000 


15) B. Lubiner 


AnjL 


3 


37 240.M0 



Paarungem 13, Spleltag 



Hammcrfooi 


- FC JOKER 


BlueBeiB 


- Wurm. Wolfschreck 


Softbar 2000 


- Maniac Mcnscben 


Batlle Kumpans 


- Un. Hofflschwer 


Bummico 


Míeht&Maischlt: 


Raschmehr 


- Laneohrer SK 


Berlin E^siAVcst 


- Amiaa James 


Playpower 


- IFCBIíihbein 


Austeruitz 


- DSC Pleasurestoff 


Oputun 


- Bodo Tiluiers 



20) Borfa E«t/Wti l 



2:20 11:30 



Das Spielfeld 


Gcgner 


■ 






















\ 


KC Joker 
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Dic alleinige Daseinsbercchligung dos 
sandaligen Untertitels dtlrfte hicr im wii- 
zigcn Rcim liegen» wie das gesamte Spicl 
eigentlich eher ate Insider-Gag filr Kart- 
Icr dcnn ais crnslzunehmendes TC-Ducll 
zu bcirachlen ist- Daher soll uns dic vcr- 
gleichsweise spartanischc Aussiauung der 
schwarzweíB bedruckicn Spietkarlen nichi 
weilcr sttircn, Wiizischkeit kennt schlicB- 
lich auch und gerade nach untcn hin kei - 
ne Grcnzen. Die Untergrenzc der zu ver- 
wendenden Karten liegt zudem bei nur 15 
StQck (zum Vcrgicich: Ernsthafterc Sy~ 
sleme wie z«B, ,*Magic - Die Zusam- 
mcnkunft" wollen zumindest 40 Bilder im 
Blatt sehen; bei den Tumicrregeln giit gar 
ein Minimum von 60 Karten pro Dcck), 
wozu drei oder mehr der mil jeweils fQnf 
Exemplarcn bcslUckten Slarter- bzw. Er- 
cignis-Sets erforderlich sind. Im wesent- 
lichen wird dann mit verschiedenen, 
gleichzcitig auszuspielenden Gronks ge- 
gencinander gekãmpft Und wenn Ihr jetzi 
wissen wollt, was Gronks sind: Das sind 
offensichtlieh mehr oder weniger mutier- 
te Wolpertinger, die sich mit Vorliebe 
heiBc Gefechtc per 20seiiigem WUrfel lic- 
íern..- 

Rundensieger bleibi hicr» wer das hôhere 



Ergebnis wirft, Damifs aber nichi ganz so 
einíach isi , werden dic Resuliate noch mit 
Hilfc cines aufgcdnjckten Ziffernblattes 
modiHzicrt, wobei die Zeigerstellung bei- 
der beieiligtcn Karten zu bcrflcksichtigcn 
ist, Ein schr simples Syslem also t jedoch 
auch ein sehr flexibles, das zu kaum vor- 
hersagbaren Varialionen ftthrt* Die Karten 
der Ereignis-Packs beschiiftigen sich denv 
gegeníibcr mit Zaubercm und Anti-Zau- 
berem, verirrten Exhibitionisten, genialen 
Slratcgicberatem und anderen Seltsam- 
keiten, zeigen sich jedoch insoweit genre- 
konform. ais die gesamtc Menageríe nur 
dazu dieut, die eigenen AngriíTc zu un- 
teretiitzen bzw. die des Gegners besser ab* 
blockcn zu kõnnen. Wer eine Runde ge- 
winnt, daif jedenfalls scinen Siegcr-Gronk 
wieder zur Hand nehmen und zudem ei- 
nen vom Siapel zichen - wer veriiert, muB 
den armen Loser M begrabcn" und bc- 
kommt keinen Stapel-Nachschub. Unter 
dem Strich geht es hier also mal nicht um 
Lcbenspunktc, sondem lcdiglich darum, 
dem Widersacher alie Kanen aus der 
Hand zu luchsen, 

Kurzum, Gronks ist ein floiter Spafl flir 
das klcinc Ducl! zwischendurch: Das Re- 
gelwerk paBt auf cine DIN-A-6-Scite, nie- 
mand muB vicl rechnen, und der WUrfel 
ist auf jeder halbwegs ebenen Flííchc cin- 
setzbar. Um so Urgerlichcr ist der ver- 
glcichswetsc hohePreis! 



otisb, mm um 
úMmm 

Ganz anders, wcnn auch von fihnlichem 
Kalibcr, komml diescs Cihulhu-Syslem 
daher. Der schicr unaussprechlicbe Namc 
des Grusclgottes steht ja seit jehcr flir 
grâfílichsie Gilnsehaute, und in der ver- 
kartelten Vcrsion wil! cr seine Untertanen 
anscháncnd aus der Fangemeindc des me- 
gaschrillcn „Illuminati" rekruliercn. Kurz 
und fassungslos: Jcdcr der vier oder filnf 
Dâmonisten grímdei eine Sekle, wobei 
von real existierenden Esoierikem bis hin 
zu Phantasiegebilden wie den Militanten 
Cannabis-Anbeicm Europas alies erlaubt 
ist, was erlaubl ist Dem Hcimat-Verein 
werden nun Punktwerte fiir die Fahigtei- 
ten Beschwttren, Zauberci und Schltlgern 
ausgewUrfclt, und schon darf man seine 
mil unterschiediichen Boni und Mali aus- 
gestatteten Anhanger (dic auf cin papie- 
renes Spielfcld gemalt sind) gegeocinan- 
der helzen. 

An dieser Stelle kommen nun die in sechs 
Gruppen aufgeteillcn, ebenfalls wieder 
schwarzweiBen Kaxten zum Einsatz. An- 
greifen darf namlich nur, wer (Monster-) 
Bcschwõrungen und/oder Haudraufs in 
der Hand hUIl, wobei stels einer der eige- 
nen Anhilnger cine mehr oder weniger be- 



liebig auswãhlbare Figur eines Gegners 
per Wtlrfelei attackiert. Auch hier kann 
man dem Schicksal nalilrlich wieder mit 
gesondenen Ereignissen, ZaubersprUchen 
oder Verteidigungen in den Arm fallcn. 
Sinn der Úbung ist es jedcnfalls, mõg- 
Iichsi vicie „Unglâubige" zu killen, um so 
die begehnen ..Furioses-Rnale-Ponkle" 
(FFP) zu ergaiíern: Wer davon ausrei- 
chend im Sack hat, darf versueben, seinen 
jeweilígen Gott zu beschwõren - was aile 
anderen Seklierer nach Krílften torpedie- 
ren werden. Sollte das Speklakel im 
MiSerfolg enden, wird man weit zurlick- 
geworfen, anderenfalls hat man gewon- 
nen. Dann manifesiicn sich der eigene 
Gõizc und macht alie UnglHubigen nieder. 
DaB er am Endc fibrigens auch den glfiu- 
bigen Sieger niedermacht, solhe uns allen 
eine Lehrc sein... 

Bezilglich der Aussiattung gibt es aller- 
dings auch hier wenig Berauschendcs zu 
berichten, denn das komplette Spiel 
einschlieGIich aller ben&tigtcr Karten fin- 
dei sich in einer umfunktionierten Ví- 
deohlílle. Ein paar híibsche Holzwurfel 
sind aber dabei, und die Anlcitung 
benõtigt immcrhin an dic 20 kleinforma- 
tige Sciten. Wer also schnôdc ÀuBcr- 
lichkeiten flir schnbde ÀuBerlichkeiten 
hall, der wird hier sichcrlich recht gut be- 
dient 
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Wer Fortuna auf seiner Seite hat, kann 
auch diesmal wieder eines unserer orígi- 
nalen Rezensionsexemplare gewinnen. 
Verlost werden sie wie immer unler allen 
Einsendern, die uns auf einer Posikorte we- 
nigstens cine der beiden folgenden Fragen 
beaniworten: Wie heiíH das TC-Sysiem der 
DSA-Schmiede Schmidt Spiele? Und wcl- 
cher amerikanische Schríftsleller gilt ais 
Erfinder des Cthulhu-Mythos? Wcr's 
weiB, schickt seine Erkenntnisse an die 
nachstehende Adresse, wer hingegen letz- 
tes Ma) auf Blue Byte und die Rebcllcn 
lippte, der darf jeizl vielleichl in der Ruh- 
meshalle seinen Namcn beschwârcn! (jn) 

Joker Verlag 
,^tromausfall" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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Spielmaterial: 41% 
Splelregeln: 75% 
Spielrclz: 72% 
Schwierígkefl: Fur AnRingcr 
Bcsonderes: Aldi-Outfit zum Ten- 
gelmann-Preis - ein Fali fiir den be- 
sonderen Geschmack 
Freis: 15,-DMproSet 
Bezug: Gessnitzer & Stadtler 
K.-Zjmmermann-Str. 41 
90513 Zimdorf 
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Binnen kurzem haben TC-Systeme die Spielewelt revolutiomert, 
auch die Redaktion blicb vom Kartenfieber nicht verschont - Brí- 
gitta, Michael und Joc sind z.B. ganz verriickt nach „Magic'\ Und 
weil der Tausch hier ein Symptom der Krankheit ist, wollen wir die- 
se Seite ins Lebcn rufcn! 




Frega i 
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Nur damit Ihr nichi denkt, dies wíire ein venschrobcncr PrivalspaB aus der Chefelage: 
In Amerika gibi es bereils Restaurants, dic «MagicT-Karten ais Zahlungsmittel akzcp- 
tieren! Dazu kommt, daB Wizards of lheCoasi, die Erfinder dieses Systems, ihren Um- 
satz in den Icizicn Jahrcn um das Tausendfachc slcigcm komilcn - wie híiue ausgerechnel 
Michael da einer Karten-Tauschbõrse im Heft widerstehen kttnncn? 
Und naturlich wissen wir auch aus Euren Zuschriften, daB umer unseren Lesem eben- 
falls viele mil dem TC-Virus Infi/iertc zu finden sind* nichi nur was „Magic - Die Zu- 
sanunenkunft" und damil das populilrsle System weliweii bciriffL Schon weil dic KD- 
stenwizards damil /.wischenzeitlich sogar dcn Branchenriesen TSR (. AD&D") an der 
Ladcnkasse Uberholten, haben derweil nahezu alie Rolli-Fabrikanten und auch cjnige 
Lizenznehmer mil eigcncn Tauschkanenspielen nachgezogen: Man denke nur an M Vam- 
pyre" odcr „Star Trek; TNG" und sogar zu „Wing Commander*' wird es demniichsi ein 
TC-Systemgeben! 

Grtlnde gcnug also, uni zukunftig (Uber-> Lebcnshilfe ftlr alte begeislenen Kartler in Form 
eincrTauschborse zu bielen - zumal Euch die hier verõffentlichlcn Kleinanzcígcn kci- 
nen Pfennig koslen wcrden! Wcr also eine besonders starke Spiclkarte, ein Sammler- 
exemplarodergarein ganzes Deck sucht bzw. abgeben wil! (võlligegal. ob es sich da- 
bei um 1( Magic*\ ,J)ark Force", „Doomirooper" odcr irgendein anderes System handell)» 
der wende sich cinfach per Poslkarle an nachfotgende Adrcsse. Die Angebote sollten 
dabei aussagekraftig formuliert (Syslcmtítel, Kartenname und -version, Stiírkc und even- 
luelle Sonderfáhigkeíten, Preis- bzw, Tauschwunsch) scin, jedoch im Sinne des ver- 
fUgbaren Raums 200 Zeichen bzw. Buchstabcn nichi Uberschreiten. Auch ein leserli- 
cher Abscnder darf nicht fchlen, SCHICKT UNS JEDOCH BITTE KEINE KARTEN ! 
Die hier ab sofort fortlaufend verõffentUctue Borse dient iediglieh ais ein Fórum fiir 
tauschwilligc Trading-Freunde; Kontaktaufnahme, Verhandlungen ete. tiegen võllig in 
Eurcr Veranlwortung. Und jcizl: Mtígc der bzw. die Bessere gewinnen! 



Hcmuasíeber 

Miducl UblDCT 

(verarjtw*) 
ChrfrwIaktioD 
Richard Ltíwcmirin (ríj 
ícuduf 

Otlar Diiercymki (od) 

Ltíimde BBdrwUklion 

ManfredDuy 

KedaktJoa 

Ok Albera (cie) 
MâofrtdDuy(md) 
Briana Labtncr (bl) 
Richard Lúwcntlcin |rl) 
Max Mogcnaucr (mm) 
Joachim Nctteibccfc (jn) 
Werner Ponikwar (wp) 
Sieffcn Schamberger 1*0 
Waliraud Schmldí (wa) 
Manto Sehnel k (maah) 
MichacJ SchncOc ( mie ) 
Mot kus Zkgler (ou) 

Prde MiUrMter 
Cmtcn Bofgmdcr 
Barbara Grohmann írrf) 
Manuel Scminn 

RcdtkUonwibtcBi 

CTuLsíinc Rdhirxicr 
Dorocbea wn Pronay 

Joker Sbop 
Pctni taubenberger 




Abo-Vi 

Qirutincl 

|j|)OUt 

PralitSftrfo 
856» < 

Fotoicralk 

Rícturdi 
Manfredi 
StefTenSc 

WotctI 

TItri 
Oarion 



Cantcn Bofpncàr 

Oomthea ven Fmf 
PmluhtinRik 




DrudtAi 
brrstclluns 
Druckerci Gcrcnf 
A-3105 Sl POlu 



VtftrMi 

VcrUguimort, 65203 Wutb^kn fUf liOami (Cri 
Hnxaf- und BahnhofsbucrihandclK Ouon 
Schwcíi, SchwcrJen, NlcdcHamlc> ItaJkn ui)d(| 
chcnland 



AklacUr Anflate (IVWí 

Vcrbrdíunit: 95655 
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AMIGA JOKER mchdnt monatlicli. íumw 
kwen Freitaa <te* Vorraonat*. Doppdacipba' 
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AbooiKTAcrtt 

Jahrcfprdu (10 Auigotoen): DM 63.- / 
DM 75,-. BeattLlkingcn bltic Obcf dic VoM 
tchriit Dos AbonDcrDcnt gilr nundciicru fki 
Jahr* Ea s^cílanjcrt aich automaòacb um no ta 
rea lahr. falis ca nichi gekllndigi «ird 
zum Endc det Qczupjxhrcs mtif lich). EinuUH 
konto: Put^iroamt Múochert Klo.Nr 4447li| 
BUI 70010080 

Manuskríptc 

Manualcripic, Litíirts* und Bauanlcitunfeo 
geme voo der Redaktiort angenonuivn. Sir 
irei Rechtón Drincr som. Sollten uc tcncal 
ikrweitig zur Vcrdffcntlkltung angcbwn wú 
icux ao muB da^ angegeben werderu Mit der hm 
dung çft* der Vcrfasser die Zatíimmuri^ run t 
druck in den Publikationen dea Joker V triaga Bi 
rar nach Vereinborung, PUr unverlanp cingod 
Manuikriptc wird keine Kaftung uhemomnnl 
Vcrlag bcbfllí sich das RecrU vor. Bn aer alu e g^i 
Fnllc cincr VexõffcnUkhun£ ohne Angatei 
GrUndcn Bi kur/cn odcr nach d£cncm GuulUnia 
verintfcrrt 

Urbcbtrrccht 

AUc in AMIGA JOKER erwhienenen Beitrl£tí 
urtKbcrrccíwlich geschllití. Alie Kechie t audaQ 
-■!.'ur yy:t. vorbehaltcn- ReprodukUoo )eckr | 
(Fotokopien, Microfdm odcr Erfaraing in Dl 
vcrarbcitungsanla^cn u*wj bedurfen der kM 
chen Gcnetuni^in^ des Verlagv 

Verias und KtdakUcn 

Joker Vcrlag 
Inh. Michael Labiner 
Brctonischcr Rxng 2 
85630 Grasbrunn 
Tel. Veibg: 0W463700 
TeL Redaktion: OS9/463823 odcr 4605622 
Kmlinejcdcn Mitiwochvuo 16-19 Uhr 
Telefax: 089/4«M977 
Compuserve: 1O0332J22 
Internet: I00332-322@cxMnpuscrvT.com 
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Uber 400 Banken soll es 
in Frankfurt geben; kein 
Wunder, dali gerade hier 
(jedes Jahr die grofite 
Munzautomatenmesse der 
Welt stattfindet - in der 
Àppelwoi-Metropole diirf- 
te das Kleingeld vermut- 
lich nie ausgehen! 
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Aus Zockcr&Icht stand dle t Jntcrnatio- 
nalc Fachmcssc fíir Unterhaltungs- und 
Worenautomaten" dksmal ganz im Zci- 
chen der Polygone, die dic gutcn nlten 
Sprítcs uuf den Arcade-Monitoren nahe- 
zu vollstandíR verdrfingt hattcn - 1 ja, cs 
herrsdit ja auch kein Mangel an Konso- 
lcnumsetzungen voo Cota Op-HHs, und 
die Splclemaschincn flir den Hausge- 
bruuch liebcn nun mal Polygone.,, 
Besonders dcuilkh war dicser Trcnd bei den 
Beafem Ups crkcnnbar, derm sogar Cap- 
com wagt mil der kunterbunten Prtigelei 
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 nun 
den Sprung in die dritlc Grafíkdimension. 
Aber dic erste Reihe auf dem Schlachlfeld 
wurde von andcrai beselzt Bei Namcos mil- 
lelallerlich angehauchter Manlel-und- 
Degen-Klopperei SOUL EDGE beein- 
drucken vor aJlcm dic sagenhafien Zoom- 
effckte. Dagegcn schickl Sega die acht 
jungen KtócboxercfanGKnNG VIPERS 



mit so ungewõhnlichen Accessoircs wic E- 
Gitarrcn, Rollschuhen oder Skateboards in 
den Kampf Daneben zeigten die Jungs vom 
Satura in Frankfurt auch KILLER IN- 
STINCT 2. das durch scine fein animietten 
Helden angenehm auffieL Auch Midway 
liefl sich bei ULTIMATE MÕRTEL 
KOMPOTT3 nichl himpen und klotzt mit 
neuen Recken, Kampftcchniken und Hinler- 
grumlgrafiken - so plastisch wic bei der Kon- 
k u rrenz sieht dic Optik allerdings nichl aus, 
Die Fans von Capuiin America, Spidcrman 
und den andercn Marvel-Superhelden wur- 
den gleich von zwet Herstellem umwort>en: 
Daia Easi will bei AVENGERS IN GA- 
LA CTIC STORM nicht nur mit Masse 
(18 Charaktere, 16 Leveis» Vier-Button- 
Stcuemng), sondem auch mit klasse, wenn 
auch gelegcntlich etwas dQsterer Render- 
grafik imponiercn. Daflír seízt Capcom bei 
MARVEL SUPER HEROS auf ein co- 
micartiges Design mit bonbonbunten Far- 



ben und die straflenkampferprobie Stcue- 
rung. Erstaunlich zahlrcich waren auch die 
3D-Ballercien à la tt Operation IndaT zur 
Messe gestriSmL Das spricht zwar nicht un- 
bedingt flir den Ideenreichtum der Pro- 
gnimmierer, aber SpaB macht es trolzdem, 
etwa bei Konamis CRYPT KILLER mit 
der Pumpgun auf Skclettc, Zombics ctc. zu 
zielen, wãhiend der Subwoofer einen wahr- 
haft unterirdischen BaBsound erzeugt. Fast 
schoo in Richtung Reality-TV gcht das opu- 
lent prfisentierte TIME CRISIS voo Nara- 
co: Die mit Texturcn flberzogenen Poly- 
gongrafiken seben noch reali&tischer aus 
ais bei Segas „Virtua Cop 2*\ und das m- 
tegrierle Fufipedal (zum Duckcn und gleich- 
zeitigen Nachladen der Kanone) i st eine er- 
staunlich gute Sieuerungs variante. 
Die wahren Messe-Highlighls waren jc- 
doch wieder mal im Renn2irkus zu fin- 
de n , Der Vortrilt gebtihrt d abe i Segas Mo- 
torTadsimulalor MANX TT mit seinen 




phantastischcn 3D-Landschaftsgrafiken: 
Hicr thront der Spieler auf einem kleinen 
Bikc und genieQt dank eincr gcnialen 
Hydraulik ein absolui realistísches Fahr- 
gefílhl! Wer lieber auf vier grobstoliigen 
Reifen durch den Schlamra pflllgt, sollte 
es dagegen bei Namcos DIRT DASH pro- 
bieren, wo ein sportíicher Schalensitz mit 
kerniger Luftfederung und ein riesiger 
50"-Monilor warten - auch diese Digi- 
Rallye is( ein unvergeBliches Erlebnis. 
Ahnlich ausgestallet braust Konamis M1D- 
NIGHT RUN daher, nur gehfs hier durch 
den nachtlichcn Asphaltdschungel eincr 
GroBsiadl. Aus dersclbcn Garage stammt 
noch der vollbewegliche GroB-Fahrsimu- 
lator ROAD RACE, der sein Opfer grQnd- 
lich durchschUltelt, wâhrend es das SF-Sze- 
nario im Stil von ,3lade Runncr" erkundei. 
Wessen bester Freund Fiipper heiBt, der 



darf mil Segas GOLDENEYE James 
Bond dic Kugel geben oder sich un den 
neuen Filmumsetzungen von Williaim 
versuchen: CONGO und JONNY MNE- 
MONIC warten auf den silbcmcn SchuB. 
Auch Capcom bríngt neuerdings den Ball 
ins Rollen (PINBALL MAGIC, AIR- 
BORNE), und Bally organisicrt auf der 
schiefen Ebene die ATTACK FROM 
MA HS mit allen SchiKancn. 
Zu guter Leox wcrfen wir noch einen Blick 
auf drei brandaktuelle Virluality-Games: 
TOTAL RECOXL ist so cine Art VR- 
SchieBbudc mit Winchester, Datcnhclm 
und der totalen Rundumsicht. In ver- 
schiedenen Szcnarios (See, Gebirge) kann 
man dabei Tonlauben criegen oder ais Jahr- 
morktbesucher auf ansprechend texturier- 
te Enten, Goldfische etc. bailem. Untcr 
GHOST TRAIN hat mon sich wiederum 
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so cine An Geisterbahn im Cybcrspace 
vorzusiellen, und nur das Fadenkreuzstehl 
dem Spieler bei, wííhrend cr von Skelet- 
tcn, Untoien oder tonnenschwcrcn Fcls- 
brockcn erschrccki wird. Auch bei MIS- 
SILE COMMAND gehl es alies andere 
ais fricdlich zu t denn in dem auf einem al- 
len Alari-Klassikcr basicrenden Gerâl ver- 
birgi sich eine ganze Alieninvasion, die 
mil der Laserwumme und einem begrenz- 
len Raketenvorrat bckilmpft wiid. In nor- 
malen Spielhallen werdcn diese VR-Ma- 
schinen allerdings nicht auftauchen, daher 
ganz zum SchluB noch zwei Tips fUr Eu- 
ren pcrstinlichen Vor-Ort-Test: Berliner 
findcn die neuen VR-Highlighls im „Vir- 
(uality Cafe" in der Lewishamstr. I t und 
die Frankfuncr bcsuchen dazu das „Cy- 
berV in der Zeilgaleric, Ebene 7, Viel 
SpaB dabei! (Manuel Semino) 
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Freut Euch auf die niíchsic Ausgabe, dcnn cs wancn ncue Amíga-Highlíghts satt: Voller Slolz werden wir erste Infos und 
Bilder zu AUEN BREED 3D II: THE KILLING GROUNDS, dem phãnomenalcn Motorradrcnncn BLACK VIPER 
und der aicmberaubcnden Digi-PrUgelci FIGHTING SPIRIT prfisenlieren. Und bcreils ais vollwenige Tesls sollten bis dato 
die Dungeon-Ballerei NEMAC IV, die sportliche NBA JAM TOURN AMENT EDITION. das wahnwilzige HUpfical PUT- 
TY SQUAD sowie die Simulalionen MAGI und DER PRODUZENT vorliegen! 

Doch isi das nur die halbe Wahrheit, denn eswirdja noch jede Menge Specials geben - elwa ein INTER VIEW MIT GAMES 
4 EUROPE (die Macher von „Airbus 2" und , .Der Produzem"), verbilligtes Netsurfmg mit AMIGA GOES T-ONUNE 
und die Vorsiellung von Q-DRIVE: DAS NEUE QUADROSPEED-LAUFWERK VON AT, die wir ja leider um eine 
Ausgabe verschieben muBten. Ehrensache, daB wir Euch auch wieder zur groBen JAGD AUF APRIL-ENTEN einladen und 
mil kompeienien Lõsungshilfcn ílbcrschuttcn werden. Grtinde genug also, ab 29. Marz mal am Kiosk vorbeizuschauen oder 
noch heute ein Abo zu ordem. Ais Stammkunde werdet Ihr namlich noch schnellcr und preiswcrter informiert und bckommi 

obendrein cine (odschicke TreueprUmie! 
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